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Le agradecemos que haya elegido ASUS GO como herramienta de navegacion para su
vehiculo. Tras leer la Guia de inicio rapido ya podra empezar a utilizar ASUS GO. Este
manual presenta una descripcion detallada del software. No tendra problemas para
familiarizarse con ASUS GO mientras lo utiliza, aunque recomendamos que lea este manual
para conocer sus pantallas y funciones.
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1 Advertencias e informacion de seguridad

ASUS GO es un sistema de navegacion que le ayuda a llegar hasta su destino gracias a un
receptor GPS integrado. ASUS GO no transmite su posicién GPS, por lo que nadie mas
sabra donde se encuentra.

Recomendamos que no mire a la pantalla si no puede hacerlo con total seguridad. Si es el
conductor del vehiculo, le aconsejamos que consulte ASUS GO antes de empezar el viaje.
Planifique la ruta antes de salir y deténgase si es necesario cambiar los parametros de la
ruta.

ASUS GO dispone de un modo de seguridad. Si activa el modo de seguridad no podra
cambiar ningln parametro de ASUS GO mientras el vehiculo esté en marcha a una velocidad
de 10 km/h (6 millas por hora) o superior. A no ser que la Unica persona que utilice ASUS GO
sea un pasajero, recomendamos encarecidamente que active el modo de seguridad.

Debe respetar en todo momento las sefiales de trafico y la topografia de la via. Si se desvia
de la ruta recomendada por ASUS GO, el dispositivo modificara las indicaciones.

Nunca coloque ASUS R700 en lugares en que pueda tapar la vista del conductor, en las
zonas de los airbags ni en lugares en que pueda causar heridas en caso de accidente.

Para obtener més informacion, consulte el Contrato de licencia para usuario final.



2 Introduccién a ASUS GO

ASUS GO esta optimizado para su uso en vehiculos. Puede utilizarlo simplemente tocando
los botones de la pantalla y el mapa con los dedos.

Con ASUS GO no es necesario cambiar los mapas o pasar a utilizar un mapa general poco
detallado para navegar entre segmentos de mapas o paises, ya que permite planificar las
rutas en todo el conjunto de mapas instalado.

Tareas

Instrucciones

|Uso del boligrafo

No se necesita ningun boligrafo para utilizar ASUS GO. Puede
tocar los botones y el mapa con los dedos.

Tocar y mantener pulsado
un boton

No es necesario tocar dos veces seguidas la pantalla vy
normalmente tampoco debera hacerlo con los botones. Basta]
con una Unica pulsacion.

Solo debera mantener pulsada la pantalla en los casos
siguientes:

. Para mover el deslizador de un control deslizante
e  Para mover el mapa
e  Para ampliar, inclinar o girar el mapa

e Para eliminar varios caracteres del campo de
introduccién de texto del teclado

Para obtener mas informacién, consulte la Pagina 10.

Buscar informacion sobre
los botones y las funciones
de ASUS GO

Para obtener informacién sobre los botones y los controles,
consulte la Pagina 9. Para obtener informacion sobre cada]
mend, consulte la Pagina 28.

Pantalla inicial de ASUS GO

ASUS GO empieza mostrando el menu de navegacion en el modo simplificado.

Meni de navegacién

Q Seleccione una de las opciones siguientes
para buscar el sitio donde desea ir.

H -u Buscar direccion ® Lugares rectes

@ E&f“r - Favoritos

Ajustes

La forma mas rapida de encontrar el destino y empezar a navegar es tocando el botdn

/J‘iﬂuszar direccion

. Puede seleccionar el destino de las siguientes formas (aunque no todas estan

Idisponibles en el modo simplificado):

e  Utilice la posicién seleccionada en el mapa (el cursor) (Pagina 17).

e Introduzca una direccién completa o parte de una direccién, como por ejemplo el
nombre de una calle sin el ndmero del inmueble o los nombres de dos calles
perpendiculares (Pagina 18).

e Introduzca una direccion con cédigo postal (Pagina 21). De este modo no debera
seleccionar el nombre de la poblacion y podra buscar mas rapidamente los nombres

de las calles.

e Utilice las coordenadas (Pagina 24).



e Utilice una posicion guardada:
e Favorito (Pagina 22)
e POl (Pagina 23)

e Historial de destinos y etapas definidos en otro momento (Pagina 23)

2.1 Modos simplificado y avanzado

Aunque la aplicacion se inicia en el modo simplificado, el usuario puede elegir entre dos
modos de presentacion:

o Modo simplificado: permite acceder solo a las funciones de navegacion mas
importantes y a los ajustes basicos.

e Modo avanzado: permite acceder a todas las funciones de ASUS GO.

Para pasar del modo simplificado al modo avanzado desde la pantalla de inicio (menu de
m Modo Avanzados

navegacion), toque

Para pasar del modo avanzado al modo simplificado desde la pantalla de inicio (mena de
» e Modo sencillo
navegacion), toque fiinss , .

A continuacién se describen las funciones y los ajustes disponibles en cada modo:

Tipo de accion Disponible en el|Disponible en ellExplicacion
modo simplificado |modo avanzado

Navegacion hasta un punto del mapa|Si Si Consulte la

seleccionado Péagina 17

Navegacion hasta una calle concreta [Si Si Consulte la
Pagina 18

Navegacion hasta parte de unalSi Si Consulte la

direccion Pagina 18

Navegacion hasta una interseccion  |Si Si Consulte la
Pagina 19

Navegacion hasta destinos recientes|Si Si Consulte la

(Historial) Péagina 23

Navegacion hasta favoritos Si Si Consulte la
Pégina 22

Navegacion hasta un POI Si Si Consulte la
Pagina 23

Navegacion hasta coordenadas No Si Consulte la
Pagina 24

Creacion de una ruta multipunto No Si Consulte la
Péagina 24

Almacenaje de un punto del mapalSi Si

como destino favorito

Almacenaje de un punto del mapalNo Si

como POI

Almacenaje de un punto del mapalNo Si

como ubicacion de una camara de

velocidad




Tipo de accion

Disponible en
modo simplificado

el

Disponible en el
modo avanzado

Explicacion

Sefializaciéon de un punto del mapa|No Si
con una chincheta
Almacenaje de la ruta activa No Si Consulte la
Pagina 26
Almacenaje de registros de ruta No Si
Ajustes visuales Solo imagen de Si Consulte la
fondo Pagina 33
Ajustes de sonido Solo volumen Si Consulte la
maestro Pagina 33
Ajustes de ruta No Si Consulte la
Pagina 32
Ajustes regionales Solo seleccion de  [Si Consulte la
idioma Pagina 34
Advertencias No Si Consulte la
Pagina 35

2.2 Botones del dispositivo

La mayoria de operaciones de ASUS GO puede realizarse a través de la pantalla tactil. El

dispositivo solo tiene un boton fisico, el boton Encender/Apagar

Puede encender o apagar ASUS R700 en cualquier momento. Si se apaga ASUS R700, el

dispositivo no calcula la posicion GPS ni actualiza la ruta o las instrucciones de conduccién.

2.3 Botones y otros controles de las pantallas

Al utilizar ASUS GO, normalmente debera tocar los botones de la pantalla tactil.

Solo debera confirmar las selecciones o los cambios realizados en ASUS GO si la aplicacion
debe reiniciarse o si debe modificar totalmente su configuracion. De lo contrario, ASUS GO

guarda sus selecciones y aplica los nuevos ajustes sin solicitar confirmacion.

2.4 Uso del mapa

2.4.1 Consulta de los datos de una posicién del mapa

Puede consultar la informacién de una posicion (direccion, coordenadas, POl cercanos)
tocando dicha posicién en la pantalla. A continuacion, aparecera el cursor (un punto rojo que

emite constantemente ondas rojas).

La direccién de la posicidn aparece en la parte inferior del mapa. Durante la navegacion, esta

linea muestra informacion sobre la calle y el nimero de inmueble actuales.




Toque [Eurser’ para abrir el mend Cursor. A continuacion, toque “ para ver la

direccion, las coordenadas y la lista de POI cercanos.

2.4.2 Control del mapa
Puede cambiar el aspecto del mapa:

e Puede inclinarlo, girarlo o ajustar la escala a sus preferencias al crear, planificar o
circular por una ruta.

e  Puede personalizar los iconos y los botones que aparecen en el mapa.

Marcadores de posicion en el mapa:

e  Posicién GPS actual: L (Pagina 13)

e Posicién seleccionada (cursor):

(Pagina 14)

Accién Botones Descripcion
Mover el No se usan Puede mover el mapa en cualquier direcciéon: mantengal
mapa botones. pulsado el mapa y mueva el dedo en la direcciéon en que
mediante desee desplazar el mapa.
arrastrar y
soltar
AL:jme'ntlary Puede modificar la proporciéon del mapa que ASUS GO
reducir ia + muestra en la pantalla.
escala
ASUS GO usa mapas de vectores de alta calidad que le
= permiten ver el mapa en diferentes escalas, siempre con los
contenidos optimizados. En todos los casos, muestra los
nombres de las vias y otros textos con el mismo tamafio de
fuente, nunca al revés, y solo incluye las vias y objetos
imprescindibles.
MOdOI.S de., i3] ASUS GO presenta los mapas en las perspectivas
visualizacion -~ siguientes:
T e Vista clasica desde arriba hacia abajo (2D)
3D e Vista en perspectiva (3D)
Ihnch_nar i 4 't Permite modificar el &ngulo de vision vertical del mapa en el
acia arrba modo tridimensional.
y hacia
abajo
Ajuztef_s id n [] r Toque uno de estos botones para situar el nivel de zoom en
predetinidos t4'lun valor predefinido. Estos botones estan disponibles en el
de zoom modo 2D
Ajuztef_s id & I L”J Toque uno de estos botones para situar el nivel de
gre ehnidos inclinacion (y de zoom) en un valor predefinido. Estos
a botones estan disponibles en el modo 3D.
inclinacion
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Accidn Botones Descripcion
Girar a

o Permite modificar el angulo de visién horizontal del mapa en

izquierda y = el modo tridimensional.

derecha
Si el dispositivo recibe la posicion GPS, ASUS GO girara
siempre el mapa de modo que la parte superior coincida con
su direccion de desplazamiento (orientacién Seguir ruta).
Con estos botones puede salir del modo Seguir ruta.

_ZOOF“ et Si habilita el zoom inteligente, ASUS GO puede girar,

inteligente L=y

modificar la escala e inclinar el mapa automaticamente para|
obtener la mejor vista:

e Al acercarse a un giro, ASUS GO aumentara la
escala y el angulo de visibn para que pueda
reconocer la maniobra en el siguiente cruce.

e Si el siguiente giro se encuentra a cierta distancia,
ASUS GO reducira la escala y el angulo de vision
para que pueda ver la carretera que tenga delante.

2.4.3 Cambio entre los modos 2Dy 3D
Puede alternar entre los modos 2D y 3D de la forma siguiente:

Con los botones de B

: Toque estos botones para alternar entre
cambio a 2D/3D q P

2> 0. 3 los dos modos.

El valor siempre muestra el modo al que
cambia el boton: si esta en el modo 2D,

<>

podra ver el boton ["so | y debera tocarlo
para pasar al modo 3D.

2.4.4 Informacion de estado en el mapa (GPS, bateria, etc.)
Los iconos siguientes indican informacion de estado en el mapa de ASUS GO:

Estado Mas informacion

3 Calidad de la posicion
PR [GPs

Bateria

Icono

Orientacion ASUS GO siempre selecciona la orientacion

adecuada en los modos bidimensional,
tridimensional o Vista global.

e Norte arriba (el norte siempre esta en la
parte superior de la pantalla)

e  Segquir ruta (ASUS GO gira el mapa en la
direccién hacia la que se dirige)

11



Icono

Estado

Mas informacion

=i

Tipo de vehiculo

El simbolo muestra el tipo de vehiculo utilizado
para el célculo de la ruta.

2.4.5 Uso del cursor

Puede realizar las acciones siguientes con la posicion seleccionada en el mapa (con el

cursor):

e En laruta activa, puede usarla como:

Punto de partida, en sustitucién de la posicion GPS actual (disponible solo en el

modo avanzado)

Destino, en sustituciéon del destino anterior

Punto intermedio (un punto de la ruta o la etapa), anterior al destino (disponible
solo en el modo avanzado)

Destino, manteniendo el destino anterior como punto intermedio (disponible
solo en el modo avanzado)

e Puede guardarla como uno de los elementos siguientes:

POI (disponible solo en el modo avanzado)

Favorito

Céamara de velocidad (disponible solo en el modo avanzado)

e Puede colocar una chincheta en el mapa en la posicion correspondiente. (disponible

solo en el modo avanzado)

e Puede abrir una lista de los POI situados cerca de su posicion.

2.5 Uso de los teclados

Solo deberd introducir letras o niumeros en ASUS GO cuando sea imprescindible. Puede
escribir con los dedos en los teclados en pantalla completa y puede alternar entre varios tipos
de teclado, como ABC, QWERTY 0 numérico.

Tareas

Instrucciones

Utilizar otro tipo de teclado como,
por ejemplo, pasar de un teclado
latino QWERTY a un teclado
latino alfabético

Toque el botén .

ASUS GO recordara su Ultima eleccion de teclado y se la
ofrecerd la proxima vez que necesite introducir datos.

teclado

Corregir el texto introducido con el

Para eliminar los caracteres innecesarios, toque el boton

Mantenga el boton pulsado para eliminar todo el texto
introducido.

12




Tareas Instrucciones

Introducir un  espacio, por
ejemplo, entre un apellido y un Espac
nombre o en nombres de calle[Toque el boton

formados por varias palabras

Terminar la introduccién de texto
con el teclado “
Toque el botén .

2.6 Conceptos de ASUS GO

2.6.1 Zoom inteligente

El zoom inteligente es mucho méas que un zoom automatico corriente.

e Sisigue unaruta calculada por ASUS GO: al acercarse a un giro, se aumentaran la
escala y el angulo de visién para que pueda reconocer la maniobra en el siguiente
cruce. Si el siguiente cruce se encuentra a cierta distancia, reducira la escala y el
angulo de vision para permitirle ver la carretera que tenga delante.

e Si no sigue ninguna ruta activa en ASUS GO: el zoom inteligente aumentara la
escala si conduce a poca velocidad y la reducira hasta el limite fijado si circula a
velocidades elevadas.

2.6.2 Posicion GPS actual y bloqueo a la via
ASUS GO utiliza los marcadores de posicion siguientes en el mapa:

e Posicion GPS actual: L

Si su posicion GPS esta disponible, el icono de ASUS GO marca su posicién actual
con el icono L en el mapa y apunta hacia la direccién a la que se dirige. Si

A
conduce por una carretera de doble sentido, aparecera el icono *| en el sentido
de la carretera por el que circule, es decir, a la derecha en Espafia y a la izquierda
en el Reino Unido.

e Posicion seleccionada (cursor): (Péagina 14)

La posicion seleccionada en el mapa se marca con un punto rojo que emite ondas.
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Blogueo a la via

A
ASUS GO sitla el icono *| en la carretera o en su posicién GPS exacta, que puede estar
fuera de la carretera en funcion de las opciones elegidas en Preferencias de navegacion

(Pagina 34).

A
e Siselecciona un vehiculo, el icono *| aparecera en la carretera por la que circule.

A
e Siselecciona peatdn, el icono * se sitlla en su posiciéon GPS exacta.

2.6.3 Posicion seleccionada en el mapa (cursor)

Si toca el mapa, aparece el cursor en el punto del mapa seleccionado. ASUS GO muestra el
cursor con un punto rojo que emite constantemente ondas rojas para hacerlo visible en
cualquier nivel de zoom, aunque se encuentre en el fondo de un mapa tridimensional.

Si el cursor esta configurado, toque '€user| Aparecerda el menu Cursor y podra utilizar el

cursor como uno de los elementos siguientes:

. 3 [y Ajustar como inicio
e Punto de partida de una ruta (toque el botén ! ‘

l _Inseltardpunto
e Punto intermedio de una ruta (togue el boton I Menmedio )
Fn':»"'Ajustar como destino

e Destino de una ruta (toque el botén |

] Fﬁ': Continuar ,
o el boton si ya hay una ruta)

Puede guardar la posicién del cursor como:

\j} Anadir a Favoritos

e Favorito ( toque el botén

ARadir camara

e Céamara de velocidad ( toque el boton éf: velocidad )

. f Aiadir POI
e POI (toque el boton

. L. ) Anadir indicador
e Chincheta marcadora (Pagina 12) ( toque el boton |

14

si no hay ninguna ruta activa



2.6.4 Retorno a la posicion GPS

e
3

Ly

Si el cursor del mapa no esta en su posicion GPS, se muestra el botén
para desplazar la parte del mapa visualizada a la posicion GPS.

. Téquelo

Aunque mueva el mapa mientras conduce, ASUS GO continla navegando si
Atencidnhay una ruta activa: reproduce las instrucciones de voz y muestra los iconos de
vista previa del proximo giro segun la posicion GPS de cada momento.

2.6.5 Esquemas de color diurno y nocturno
ASUS GO utiliza diferentes caratulas (esquemas de color) durante el dia y la noche.
e Los colores diurnos son similares a los mapas de carreteras en papel.

e En cambio, los esquemas de color nocturnos utilizan colores oscuros para los objetos
de gran tamafio, para que el brillo de la pantalla se mantenga en un nivel bajo.

ASUS GO ofrece diferentes esquemas de color diurnos y nocturnos. Ademas, permite
alternar automaticamente el esquema de color diurno y el nocturno en funcion de la fecha
actual y la posicion GPS unos minutos antes del amanecer, cuando ya hay luz, y unos
minutos después de que el sol se ponga, antes de que anochezca.

2.6.6 Calculo de larutay nuevo célculo de la ruta
ASUS GO calcula la ruta en funcion de las preferencias del usuario:
e Método de calculo de la ruta (Pagina 34)
e Tipos de vehiculo y ruta (Pagina 34)

ASUS GO vuelve a calcular automaticamente la ruta si se desvia del itinerario propuesto.

2.6.7 Itinerario

Se trata de una lista de los elementos de la ruta mas préoximos y las instrucciones de
conduccion.

nstruccione
@

Judd Street (B504)
ﬂ Via de pago

(4) 300m

Brunswick Square

(10) 38m

Brunswick Square

En el mapa, puede mostrar el itinerario de una de las formas siguientes:

e Enla pantalla Mandos, toque la zona situada entre la Vista previa proximo giro y Datos
de viaje.

—EE_ t{ , Itinerario

e En el modo avanzado, toque los botones siguientes: | Mena
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2.6.8 Registros de ruta
ASUS GO puede grabar la ruta por la que circula (Pagina 25).

El registro de ruta registra los cambios en la posicion GPS y es independiente de la ruta
calculada por ASUS GO.

2.6.9 Simulacién
Una simulacién le lleva por la ruta siguiendo las instrucciones de conduccién (Pagina 25).

Por ejemplo, puede usar esta funcion para ver si ASUS GO ha incluido algun puente en la
ruta y, si no desea pasar por dicho puente, puede optar por evitarlo.

2.6.10 Camaras de velocidad

Una camara de velocidad es un POI especial. ASUS GO no incorpora de serie ninguna base
de datos de camaras de velocidad, aunque puede afiadir camaras de velocidad marcando
sus posiciones en el mapa.

2.6.11 Advertencias de limite de velocidad

Los mapas pueden incluir informacién sobre los limites de velocidad en distintos segmentos
de la ruta. Es posible que esta informacion no esté disponible para la regién por la que se
circule (consulte con su proveedor) o que no sea totalmente correcta para todas las vias del
mapa.

Puede configurar ASUS GO para que le avise si supera el limite vigente.

2.6.12 POI (Puntos de interés)

Un punto de interés (POI) es una posicién que puede considerarse Util o interesante. ASUS
GO incorpora miles de POI, aunque también puede crear sus propios POI en la aplicacion.

Los iconos de POI tienen un tamafio bastante grande, para poder localizarlos mas
facilmente. Ademas, los iconos son semitransparentes, para no tapar las calles y las
intersecciones que tienen debajo.
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3 Navegacion con ASUS GO

En ASUS GO, puede configurar la ruta de diferentes formas:

Si necesita una ruta simple (una ruta con solo un destino, sin puntos intermedios),
puede seleccionar el destino y empezar a navegar enseguida.

Puede planificar una ruta multipunto. (disponible solo en el modo avanzado)

También puede planificar una ruta independientemente de la posicién GPS actual o
incluso sin recepcién GPS. (disponible solo en el modo avanzado)

3.1 Seleccién del destino de una ruta simple
ASUS GO ofrece diferentes formas de elegir el destino y las etapas:

Utilice la posicidn seleccionada en el mapa (el cursor) (Pagina 17).

Introduzca una direcciébn completa o parte de una direccién, como por ejemplo el
nombre de una calle sin el numero del inmueble o los nombres de dos calles
perpendiculares (Pagina 18).

Introduzca una direccion con codigo postal (Pagina 21). De este modo no debera
seleccionar el nombre de la poblacién y podra buscar mas rapidamente los nombres
de las calles.

Utilice las coordenadas (Pagina 24).
Utilice una posicién guardada:

e Favorito (Pagina 22)

e POI (Pagina 23)

e Historial de destinos y etapas definidos en otro momento (Pagina 23)

Lt

“¥*Consejo

Si tiene intenciéon de utilizar una ruta mas adelante, guardela antes de
empezar a navegar.

3.1.1 Seleccién del cursor como destino

1.

Busque su destino en el mapa: puede moverlo o inclinarlo segin sus necesidades
(Pagina 10).

Toque la posicién que desee seleccionar como destino.

Toque el botdn [€urser’ para abrir el menu Cursor.
El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el boton

Fﬁ Ira F:};':Ajustarcomodestino
I . (modo simplificado) o . (modo avanzado) en

el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacién, puede empezar
a navegar.

Lt

“¥*Consejo

Si sabe que va a utilizar un destino mas adelante, guardelo como POI.
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3.1.2 Introduccion de una direccion o parte de una direccion

Si conoce al menos una parte de la direccion, podra seleccionar el destino de una ruta con
mayor rapidez. Puede encontrar una direccién introduciendo:

e Ladireccion exacta, con el nUmero del inmueble
e El centro de una poblacién

e Una interseccion

e El punto medio de una via

e Cualquiera de las opciones anteriores empezando con el codigo postal (Pagina 21)

3.1.2.1 Introduccién de una direccion
El procedimiento se explica partiendo del mena de navegacion.

. /::‘uBuscar direccion o g
1. Toque los botones siguientes: [ (modo simplificado) o Buscar
g

Buscar direccién (mOdO aVanZado)-

2. De forma predeterminada, ASUS GO propone el pais o el estado del usuario. Si es
necesario, toque el botdn con el nombre del pais o el estado y seleccione uno
diferente de la lista.

3.

Lt #,

“¥*Consejo

Para seleccionar una poblacion de la lista de poblaciones usadas

S

recientemente, toque el boton |

Para cambiar la poblacion:

1. Toque el botén con el nombre de la poblacién o, si ha cambiado el estado o

<Nombre ciudad>

pais, toque el botén
Empiece a introducir el nombre de la poblaciéon con el teclado.
3. Aparecerd la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de caracteres, las coincidencias aparecen en una
lista.

e Toque el boton “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.
4. Seleccione la poblacion de la lista.
4. Introduzca el nombre de la calle:
1. Toque el boton ol
2.  Empiece a introducir el nombre de la calle con el teclado.
3. Aparecera la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de caracteres, las coincidencias aparecen en una
lista.
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5.

e Toque el botén “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.
4. Seleccione la calle de la lista.
Introduzca el niamero del inmueble.
7
. <Numero>
1. Toque el botdn

2. Introduzca el nimero del inmueble con el teclado.

3. Toque el botdn “ para terminar de introducir la direccion.

El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el boton

F:;": Ira F:J;"'Ajustarcomodestino
I . (modo simplificado) o . (modo avanzado) en

el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuaciéon, puede empezar
a navegar.

Toque el boton después de un par de letras; ASUS GO

presentara una lista de los elementos que contienen la combinacion de
caracteres elegida.

3.1.2.2 Consejos sobre cémo introducir direcciones de forma rapida

Al introducir el nombre de una poblacion o una calle, ASUS GO muestra solo los
caracteres que aparecen en los posibles resultados de blsqueda. Los demas
caracteres aparecen de color gris.

Para encontrar una interseccion de forma sencilla:

e  Busque primero la via con el hombre menos habitual; unas pocas letras bastan
para encontrarlo.

e Siunade las vias es mas corta, basquela primero. Entonces podra encontrar la
segunda mas rapidamente.

Puede buscar tanto el tipo como el nombre de la via. Si la misma palabra aparece en
varios nombres, como por ejemplo en el nombre de calles, carreteras y avenidas,
obtendra los resultados mas deprisa si introduce la primera letra del tipo de calle: Por
ejemplo al buscar Av Pi recibird como resultado Avenida Picasso y se descartaran
todos los Paseo Picasso y Calle Picasso.

También tiene la posibilidad de buscar por cddigo postal. Esta opcion resulta util
cuando el nombre de una via es muy habitual y se utiliza en varios barrios de una
misma ciudad.

3.1.2.3 Seleccion de una interseccion como destino
El procedimiento se explica partiendo del menu de navegacion.

1.

o /:;‘uBuscar direccion o g
Toque los botones siguientes: [ (modo simplificado) o Buscar
G

Buscar direccion | (modo avanzado).
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2. De forma predeterminada, ASUS GO propone el pais o el estado del usuario. Si es
necesario, toque el botén con el nombre del pais o el estado y seleccione uno
diferente de la lista.

3.

#,
:i}:Consejo Para seleccionar una poblacion de la lista de poblaciones usadas

S

recientemente, toque el boton |

Para cambiar la poblacion:

1. Toque el botén con el nombre de la poblacion o, si ha cambiado el estado o

<Nombre ciudad>

pais, toque el boton
2.  Empiece a introducir el nombre de la poblacién con el teclado.
3. Aparecera la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de caracteres, las coincidencias aparecen en una
lista.

e Toque el boton “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.
4. Seleccione la poblacion de la lista.
4. Introduzca el nombre de la calle:
1. Toque el botén <Nombre calle>
2. Empiece aintroducir el nombre de la calle con el teclado.
3. Aparecerd la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de caracteres, las coincidencias aparecen en una
lista.

e Toque el boton “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.

4. Seleccione la calle de la lista.

5. Toque el botdn .

Empiece a introducir el nombre de la calle perpendicular con el teclado.
6. Toque la otra calle de la lista.

7. El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el boton

FJ;': Ira Fn':."'Ajustar como destino

. (modo simplificado) o . (modo avanzado) en
el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacion, puede empezar
a navegar.

3.1.2.4 Seleccién de un centro de poblacién como destino

El centro de poblacion no es el centro geogréafico de una poblacién, sino un punto arbitrario
en el mapa seleccionado por sus creadores. En pueblos y pequefias ciudades, hormalmente
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se corresponde con la interseccibn mas importante, mientras que en grandes ciudades se
trata de una interseccion importante.

El procedimiento se explica partiendo del mena de navegacion.

o /;f‘uBusczrdirecu'én o g
1. Toque los botones siguientes: [ (modo simplificado) o Buscar
G

Buscar direccion | (mOodo avanzado).

2. De forma predeterminada, ASUS GO propone el pais o el estado del usuario. Si es
necesario, toque el botén con el nombre del pais o el estado y seleccione uno
diferente de la lista.

3.

Lt #,

“¥*Consejo

Para seleccionar una poblacion de la lista de poblaciones usadas

S

recientemente, toque el boton |

Para cambiar la poblacion:

1. Toque el botén con el nombre de la poblacion o, si ha cambiado el estado o

<Nombre ciudad>

pais, toque el boton
Empiece a introducir el nombre de la poblacién con el teclado.
3. Aparecera la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de caracteres, las coincidencias aparecen en una
lista.

e Toque el boton “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.

4. Seleccione la poblacion de la lista.

4. Toque el boton de poblacmn

El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el boton

FJ;': Ira F:J;"'Ajustar como destino

. (modo simplificado) o . (modo avanzado) en
el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacién, puede empezar
a navegar.

3.1.2.5 Introduccién de una direccién con codigo postal
El procedimiento se explica partiendo del menu de navegacion.

o /::"uBusczr direccion o g
1. Toque los botones siguientes: i (modo simplificado) o Buscar
-

Buscar direccion | (modo avanzado).

2. De forma predeterminada, ASUS GO propone el pais o el estado del usuario. Si es
necesario, toque el botén con el nombre del pais o el estado y seleccione uno
diferente de la lista.

3.  Toque el botdn con el nombre de la poblacién e introduzca el cédigo postal:
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1. Empiece a introducir el cédigo con el teclado.
2. Aparecerd la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de nimeros, las coincidencias aparecen en una
lista.

e  Toque el botén “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.
3. Seleccione la poblacion de la lista.
4. Introduzca el nombre de la calle:
1. Toque el boton ol
2. Empiece aintroducir el nombre de la calle con el teclado.
3. Aparecera la lista de coincidencias:

e Tras introducir un par de caracteres, las coincidencias aparecen en una
lista.

e Toque el botdn “ para abrir la lista de coincidencias antes de

gue aparezca de forma automatica.
4. Seleccione la calle de la lista.

5. Introduzca el nimero del inmueble.

<Niimero>

1. Toque el botdn
2. Introduzca el nimero del inmueble con el teclado.

3. Toque el botdn “ para terminar de introducir la direccion.

6. El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el boton

Fﬂ:.': Ira F::;':Ajustar como destino

. (modo simplificado) o . (modo avanzado) en
el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacién, puede empezar
a navegar.

3.1.3 Seleccidn del destino desde los Favoritos
Puede seleccionar como destino una posicién que ya ha guardado como favorito.
El procedimiento se explica partiendo del menu de navegacion.
o /;‘uBuscardirecdén o g
1. Toque los botones siguientes: i (modo simplificado) o Buscar

Favoritos
(modo avanzado).

2. Toque el favorito que desee seleccionar como destino.
3. El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el botén

F-':»"'Ajustar como destino

Ira
Fﬁ . (modo simplificado) o . (modo avanzado) en
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el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacién, puede empezar
a navegar.

3.1.4 Seleccidén del destino desde los POI

Puede seleccionar el destino a partir de los POI incluidos en ASUS GO o entre los creados
por el usuario.

El procedimiento se explica partiendo del menu de navegacion.

j Buscar POI S 4

1. Toque los botones siguientes: (modo simplificado) o Buscar

3

Buscar POI . (modo avanzado).
2. Seleccione la zona por la que desea buscar los POI.

3. Seleccione la categoria de POI para restringir todavia mas la blsqueda. Si no desea

restringirla més, toque el botdén

4. [opcional] Ordene la lista de resultados:

Ord. ||:,:mr
e Alfabéticamente, con el boton nomore

e Segun la distancia desde la posicién actual, con el botén distancia

5. Toque el botén POI.

El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el botén

Fﬂ;': Ira F:};':Ajustar como destino

. (modo simplificado) o . (modo avanzado) en
el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacién, puede empezar
a navegar.

3.1.5 Seleccion del destino o de una etapa desde el historial
Los destinos definidos con anterioridad aparecen en el historial.
El procedimiento se explica partiendo del mena de navegacion.

e

Historial
1. Toque los botones siguientes: 9 (modo simplificado) o Buscar

9 Historial
(modo avanzado).

2. Si es necesario, utilice los botones de las flechas para pasar pagina y ver destinos
anteriores.

3. Toque el elemento que desee.

4. El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el boton

FJ;': Ira Fn':."'Ajustar como destino

. (modo simplificado) o . (modo avanzado) en
el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacion, puede empezar
a navegar.

23



3.1.6 Seleccion del destino introduciendo las coordenadas
(disponible solo en el modo avanzado)

El procedimiento se explica partiendo del menu de navegacion.

1.

2.

3.

@ Q m:'lada

Toque los botones siguientes: Buscar

_ ~ Tamafo de [as coordenadas _
(opcional) Toque el boton para cambiar el formato de las

coordenadas mostradas.
Toque el valor Latitud o Longitud para cambiar las coordenadas:
1. Seleccione el sistema de coordenadas: toque WGS84 o UTM.
2. Introduzca los valores de las coordenadas:
e EnWGSS84: la latitud (N/S) y la longitud (E/W)

¢ EnUTM: el nimeroy la letra de la zona y las coordenadas X Y

Toque el botén “

El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio. Toque el botén

F:;': Ira Fn':-"'Ajustarcomodestino
I . (modo simplificado) o . (modo avanzado) en

el menu Cursor. La ruta se calcula automaticamente y, a continuacién, puede empezar
a navegar.

3.2 Creacion de una ruta multipunto
(disponible solo en el modo avanzado)

1.

24

Las rutas multipunto se crean a partir de rutas simples, por lo que primero debe haber
una ruta activa.

Seleccione otro punto, de igual modo que en los apartados anteriores. Dicho punto
sera el destino adicional de la ruta.

El mapa vuelve a aparecer con el punto seleccionado en el medio y el menud Cursor se
abre autométicamente.

) Mas opciones... . ;
Toque el botén para abrir completamente el menu Cursor con las

nuevas funciones.

A continuacion, afiada el nuevo punto a la ruta existente:

Insertar punto

e Toque el botén [ intermedio . para afiadir el punto como destino

intermedio antes del destino final de la ruta.

) F::»': Continuar o .
e Toque el boton para afadir el punto como nuevo destino
final y desplazar el punto anterior hasta situarlo como ultimo destino intermedio.

[opcional] Para afiadir mas puntos a la ruta, repita los pasos anteriores tantas veces
como lo necesite.



Cada vez que afiada un nuevo punto, la ruta volvera a calcularse automaticamente y podra
empezar a navegar enseguida.

3.3 Visualizacién de la simulacion de una ruta
(disponible solo en el modo avanzado)
El procedimiento se explica partiendo de la pantalla Mandos.
1. Toque los botones siguientes:; [ Mena |, G

2. Aparece el menu Ruta. Puede realizar la simulacion de la ruta de dos formas
diferentes:

) Vista paj _ . _ y .
e Toque el botén si desea realizar la simulacion a una velocidad

elevada, para poder ver toda la ruta por encima.

e Toque el botdn m para realizar la simulacién a una velocidad

normal y con las indicaciones por voz previstas. Esta opcion resulta Gtil a modo
de ejemplo, o bien para visualizar las zonas mas complicadas de la ruta con
antelacion.

3. Lasimulacién puede interrumpirse en cualquier momento tocando el botén H

3.4 Interrupcion de la ruta activa

No es necesario poner en pausa la ruta activa: al retomar la marcha, ASUS GO reinicia las
instrucciones de voz a partir de su posicion.

3.5 Eliminacién de la ruta activa
(disponible solo en el modo avanzado)
El procedimiento se explica partiendo de la pantalla Mandos.

':_—_E| K o Borrar tray

e Toque los botones siguientes: ["mena |, L)

3.6 Uso de registros de ruta
ASUS GO puede registrar la ruta por la que circula (los cambios en su posicion GPS).
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Lt #,

“¥-Consejo No es necesario seleccionar un destino ni crear una ruta, ya que también

puede registrar la via por la que conduce.

(disponible solo en el modo avanzado)
El procedimiento se explica partiendo de la pantalla Mandos.

Grabacidn del itinerario realizado (creacion de un registro de ruta)

1. Empiece a conducir.

2 s

2. Toque los botones siguientes: ["mend |,

3. Inicie la grabacién: toque el boton m

Regresara al mapa y podra continuar conduciendo.

Visualizacion de un registro de ruta en el mapa

1. Toque los botones siguientes: ["mena |,

2. Toque el registro y, a continuacién, el botén

Cambio del color de un registro de ruta
1. Toque los botones siguientes:; [ Mena |, Modaos | [

2. Toque el registro y, a continuacion, el boton .

3.7 Almacenaje de una ruta
(disponible solo en el modo avanzado)
Al guardar una ruta, ASUS GO solo guarda las etapas:

. Si ha actualizado el mapa desde la primera vez que guardé la ruta, ASUS GO calcula
las instrucciones de conduccion en funcién de la informacion mas reciente disponible
sobre el mapa.

e ASUS GO elimina la informacion sobre los tramos y las etapas que ya ha superado
durante la navegacién. Si desea guardar la ruta, es decir, las etapas, debe guardarla
antes de que ASUS GO empiece a navegar.

Lt #,

Y-Consejo Si dispone de una ruta simple o desea guardar solo el destino de una ruta

multipunto, guarde el destino como POI.
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Almacenaje de una ruta multipunto

El procedimiento se explica partiendo de la pantalla Mandos.

- 1
==f"" ¢ H Guardr it
1. Toque los botones siguientes: | meni T ,

2. Introduzca un nombre para la ruta archivada y toque el botén “

3.8 Carga de una ruta archivada
(disponible solo en el modo avanzado)
El procedimiento se explica partiendo de la pantalla Mandos.

':_—_[_j .ﬂ‘ k Cargar ruta

1. Toque los botones siguientes: | meni

Toque la ruta por la que desea navegar.

3. Deberé confirmar si desea interrumpir la navegacioén a partir de la posicion GPS actual
(esto es, utilizar el punto de partida de la ruta cargada como punto de partida) o bien si
desea continuar navegando hasta el destino de la ruta desde la posicién GPS.

4. Aparecerd el mapa y la ruta se calculara automaticamente. A continuacién, podra
empezar a navegar.
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4 Guia de referencia (Modo avanzado)
ASUS GO arranca con el mend de navegacion. Desde este punto, podra acceder a las

siguientes pantallas:

Pantalla Descripcion

Mapa El mapa.

Busqueda Desde aqui puede elegir el destino (por ejemplo, a partir de
una direccion o de un POI) o usar el motor de blsqueda de
ASUS GO.

Mis datos Permite gestionar datos del usuario, como puntos guardados
(POI, favoritos, chinchetas, etc.), elementos del historial, rutas
archivadas y registros de ruta.

Ruta Esta pantalla permite gestionar la ruta activa (obtener
informacidn sobre la ruta, modificarla o eliminarla) y planificar
una ruta sin recepcion de GPS.

Ajustes - 'a Esta pantalla permite gestionar los ajustes de navegacion,

;,'m como la configuracion del idioma o la visualizacion del mapa.

Acerca Esta pantalla no dispone de funciones de navegacion, sino
gue proporciona solo informacidon sobre los mapas y las
licencias del sistema de navegacion.

4.1 Mapa

ASUS GO esta pensado principalmente para la navegacion por tierra. Por ello, los mapas
tienen un aspecto similar al de los mapas de carreteras. No obstante, ASUS GO ofrece
mucho mas que los mapas en papel convencionales, ya que puede personalizar el aspecto y

el contenido del mapa.

La pantalla mas importante y mas usada de ASUS GO es la pantalla Mapa. Las figuras que
aparecen a continuacién muestran la informacion que puede aparecer en el mapa, aunque
normalmente solo se muestran un par de elementos a la vez.

ParliamentiSquare Cartwright Gardens!

oa a z
l Dean Farrar Street %’ \
R 9
A S

Parliament/Square|

y
Y 4 0 =
s

Cartwright Gardens

Simbolo Nombre Accion
85 Préximo elemento de ruta Abre la pantalla de Informacion de ruta
q Segundo elemento de ruta Abre el Itinerario
220m
+ Ampliar y reducir Ajusta la escala del mapa
|
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Nombre

Acciodn

hacia abajo

\ Posiciéon GPS actual (en lavia [n/d

A mas cercana)
Cursor (posiciéon seleccionadaln/d

o en el mapa)

H Modos de visualizacion de[Cambia entre los modos de mapa 2D y 3D
mapas

2D . 3D

4+ I Inclinar hacia arriba e inclinar{inclina el mapa tridimensional

« »

Girar hacia la izquierda y girar
hacia la derecha

Gira el mapa tridimensional a izquierda o
derecha

Fila inferior Calle actual n/d

Linea verde Ruta activa n/d

:;"4 Datos de viaje Abre la pantalla de Datos de viaje

0:02

= Mend Abre el Menu

Men(

- Orientacion del mapa n/d
r Retorno a la posicion GPS Vuelve a mover el mapa hasta situarlo en la
Ly posicién GPS actual

Estado bateria

Abre la pantalla Estado de los mandos

X

Calidad de posicion GPS

Abre la pantalla Estado de los mandos

VVehiculo usado para calcular la
ruta

Abre la pantalla Estado de los mandos

Fila superior

Préxima via

n/d

Cursor

Menu Cursor

Abre el menu Cursor

4.1.1 Botones del mapa

4.1.1.1 Ampliacién, inclinacién o giro del mapa

Estos botones aparecen al tocar el mapa.
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Boton Descripcién Disponible en los modos
de vista siguientes
En todos los modos.

+ - Amplia o reduce el
mapa.

4 ¥ Inclina el mapa hacia Solo en el modo 3D.

arriba o hacia abajo.

; ._|En los modos 2D y 3D, pero no en
* * IC:llraizzlm(l;nrzga gac:: el modo de Vista global.

derecha.

4.1.1.2 Botones de las vistas del mapa

En el mapa aparece siempre el boton de la vista utilizada en ese momento. Toquelo si desea
acceder a otra vista.

Boton |[Nombre Descripcion
EH Vista 2D (desde arriba hacia abajo)
2D
D Vista 3D (perspectiva)
3D

4.1.2 Objetos visualizados en el mapa

4.1.2.1 Vias

ASUS GO muestra las vias de un modo similar a como aparecen en los mapas de carreteras
convencionales. Se representan con colores similares y su ancho se corresponde con la
importancia que tienen: podra diferenciar claramente una autopista de una calle pequedia.

4.1.2.2 Tipos de objetos en 3D
Para activar o desactivar la visualizacién en 3D en el mapa, toque los siguientes botones:
e -l
e

Ajustes Visual
1

ASUS GO admite los objetos en 3D que se detallan a continuacion:

Tipo Descripcion

Monumento en|Atracciones turisticas y edificios famosos.
3D

Simbolos de[Montes y montafas.
elevacién

Vias elevadas |Las intersecciones complejas y los puentes aparecen elevados.
Edificios en 3D |ElI mapa permite representar los edificios de forma realista.
Terreno en 3D |El terreno se representa con colores.
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4.1.3 Elementos de la ruta activa
ASUS GO muestra la ruta de la forma siguiente:

Simbolo Nombre Descripcion
, Posicion GPS actual Su posicién GPS en el mapa, situada en la via
A‘ (corregida) mAas cercana.

P

Punto de partida

El primer punto de la ruta.

Si aparece la posicién GPS, se utiliza como punto
de partida de la ruta. Si no aparece la posicion
GPS, ASUS GO utiliza el primer punto como
punto de partida.

Si utiliza una ruta archivada, ASUS GO le
preguntard si quiere utilizar la posicion GPS o el
primer punto de la ruta archivada como punto de
partida.

Punto intermedio

Un punto intermedio es un destino intermedio.

A (%

Destino (punto de llegada)

El dltimo punto de la ruta, el destino final.

Color de la ruta

La ruta se representa siempre en el mapa con un
color visible, tanto en el modo de color de dia
como de noche y tanto en el modo 2D como en
3D. El tramo activo de la ruta aparece siempre en
un tono mas vivo que los tramos inactivos
(posteriores).

Tramo activo

La parte de la ruta en la que se encuentra en ese
momento.

Si no ha introducido ninguna etapa (y la ruta solo
tiene un punto de partida y el destino), toda la ruta
recibe la consideracion de tramo activo. Si ha
definido etapas, el tramo activo representa la
parte de la ruta que va desde su posicién actual
hasta la siguiente etapa.

Tramos inactivos

Las partes de la ruta que vienen después del
tramo actual; los distintos tramos se activan al
llegar al principio de la siguiente etapa.

Vias excluidas de la
navegacion

Tiene la opcién de indicar qué tipos de vias desea
utilizar o evitar (Pagina 34). Sin embargo, cuando
ASUS GO no puede evitarlas, aparecen en la
ruta, aunque en un color diferente del color de la
ruta.

Vias de doble sentido
varios carriles

Vias de un sentido

y

ASUS GO muestra la linea de la ruta en el lado
por donde circula en las vias de doble sentido y
en el eje de las vias de un solo sentido.

Si amplia la imagen y la linea de la via es
suficientemente ancha, unas pequefas flechas
muestran la direccion de la via.
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4.2 Menu Buscar
Le permite seleccionar el destino de la ruta:

Boton Nombre Descripcion Instrucciones
-f,- Direccion Si conoce al menos una parte de |aPag|na 18
Buscar direccién direccion, este es el modo mas rapido de

encontrar un sitio.

Favoritos Favoritos Puede seleccionar como destino una|:>ag'm’122
posicion que ya ha guardado como
favorito.

3 POI Puede seleccionar el destino entre los|Pagina 23

miles de POI incluidos en ASUS GO o
entre los creados por el usuario.

- Historial Los destinos introducidos con anterioridad|Pagina 23
Hstorel en ASUS GO aparecen en la lista historial.

Buscar POI

B Coordenadas |Puede seleccionar el destino introduciendo|Péagina 24
coordenada las coordenadas.

4.3 MenU Ruta
A

Toque el botén G en el menu principal.

Boton Descripcion

Oﬂmarhay Elimina la ruta activa con todos sus puntos (punto de partida, etapas y destino).
Sin embargo, si luego decide que necesita la misma ruta, debera volver a
planificarla desde cero.

QV Edtar ruta Puede modificar la ruta, afladiendo o eliminando puntos de la ruta y cambiando
su orden.

Vista paj Puede visualizar una demostracion de la ruta a velocidad elevada o normal.
[{J Itinerario |L€ permite navegar por las instrucciones de conduccién que ASUS GO le

facilita durante la navegacion. Puede excluir maniobras o vias para adaptar la
ruta a sus preferencias.

0 Info ruta Abre una pantalla con datos préacticos sobre la ruta y el viaje.

H quardrnta~ |Puede guardar la ruta activa para utilizarla con posterioridad.

Kg;ga;m Puede cargar una ruta archivada para navegar.
m Abre la pantalla Ajustes de ruta, cuyas opciones permiten modificar el tipo de
vehiculo o el tipo de via utilizados para el célculo de la ruta o bien el método de
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Botdon

Descripcion

calculo de la ruta.

4.4 Menu Ajustes

L — ]

Para configurar los ajustes de ASUS GO, toque el boton Aluies

4.4.1 Ajustes visuales
Los Ajustes visuales definen el aspecto que tiene ASUS GO en la pantalla:

Nombre

Descripcién

Ajustes 3D

Configura los objetos en 3D que se muestran en el mapa:
¢  Monumento en 3D (atracciones turisticas y edificios famosos)
e Vias elevadas
e  Edificios

) Detalles terreno

Color mapa , . . .
P e Configura si puede activarse en el mapa el cambio del modo de color
entre el diurno y el nocturno.
e Configura la caratula (esquema de color) seleccionada en cada modo.
Ajustes . i
men( e  Animacion de botones
o Imagen de fondo que puede seleccionar el usuario
iznct)glzgente Configura la activacion del zoom inteligente (Pagina 13). Ajustes relacionados:
¢ Niveles de zoom minimo y maximo
e Restablecimiento automatico de zoom inteligente
e  Funcién de zoom automatico después de una blsqueda en el mapa, en
funcion del tipo de objeto a partir del cual se realiza la busqueda
Vista global

Configura si el modo Vista global automatico (Pagina 13) esta activado. Ajustes
relacionados:

e Distancia minima del préximo elemento de ruta para activar el modo
Vista global.

e El nivel inicial de zoom en el que empieza el modo Vista global.

4.4.2 Ajustes de sonido
Puede ajustar el volumen de los sonidos de ASUS GO.
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4.4.3 Ajustes regionales

Los Ajustes regionales permiten personalizar la aplicacion segun sus preferencias de idioma
y de formato de fecha.

fecha y hora

Nombre Descripcion
Idioma del Seleccione el idioma del texto que aparece en los botones y los menus.
programa
ASUS GO se reinicia al cambiar de idioma.
Perfil de voz Permite seleccionar el idioma y el perfil de las instrucciones de voz.
(LjJ_n![dadgs En ASUS GO, las distancias pueden mostrarse en diferentes formatos
IStancia internacionales.
Formato de

Puede definir el formato de la fecha y la hora.

Puede que ASUS GO no ofrezca todas las unidades en algunos idiomas de la
guia de voz. Si selecciona una unidad de medida que no sea compatible con los
idiomas de la guia de voz elegidos, aparecerd un mensaje de advertencia.

Hora y zona
horaria

Define la zona horaria.

Ademas, tiene la opcién de configurar ASUS GO para que utilice
automaticamente la zona horaria de la posicion GPS.

4.4.4 Ruta

Diferentes ajustes pueden incidir en la forma de calcular las rutas.

4.4.4.1 Método de calculo de ruta
En esta aplicacion existen los modos de planificacion de ruta siguientes:

Opcidn Descripcion

Rapida

Ofrece la ruta mas rapida circulando mas o menos al limite de
velocidad en todas las vias. Normalmente es la mejor opcién para
vehiculos rapidos o normales.

Corta Proporciona una ruta con la distancia total mas corta de todas las rutas
posibles entre las dos etapas. Normalmente es la utilizada por
peatones, ciclistas o vehiculos lentos.

Economica Combina las ventajas de la ruta Rapida y Corta: ASUS GO realiza el
célculo como si se tratara de la ruta Rapida, pero elige otras vias para
ahorrar gasolina.

Facil

Ofrece una ruta con menos giros. Con esta opcion, puede hacer que
ASUS GO elija, por ejemplo, una autopista en lugar de una
combinacion de carreteras o vias menos importantes.

4.4.4.2 Vehiculos y tipos de via usados en el calculo de laruta

El calculo de la ruta puede realizarse a partir de los tipos de vehiculo siguientes:
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Coche
Taxi
Bus
Camion
Vehicul
.

. Peaton

os de emergencia

Bicicleta

Para cada tipo de vehiculo (Pagina 34), puede definir si desea que ASUS GO tenga en

cuenta los tipo

s de ruta siguientes al calcular una ruta:

Al excluir un tipo de via, solo se define una preferencia. ASUS GO continuara
Atencionincluyendo dichas vias en las rutas si no logra planificar una ruta al destino
elegido de ninguna otra forma.

Tipo Descripcion
Autopistas Puede que desee evitar las autopistas si conduce un vehiculo lento o remolca
otro vehiculo.
Vias no ASUS GO excluye de forma predeterminada las vias no asfaltadas: las vias no
asfaltadas asfaltadas pueden encontrarse en mal estado y normalmente obligan a circular

por debajo del limite de velocidad.

Vias de peaje

De forma predeterminada, ASUS GO incluye en las rutas las vias de peaje
(carreteras de pago en que debe adquirir un abono o una identificacion para
utilizar la carretera durante un cierto periodo de tiempo). Si desactiva las vias
de peaje, ASUS GO planifica la mejor ruta sin peajes.

Vias de pago

Las vias de pago son carreteras en que se aplica una tarifa en funcion del uso.
Pueden activarse o desactivarse independientemente de las vias de peaje.

Giro de 180°

ASUS GO puede excluir las maniobras que impliquen un giro de 180°. Un
cambio de sentido en vias con dos carriles separados no se considera un giro
de 180°.

Autorizacion
necesaria

Para circular por determinadas vias o entrar en algunas zonas, necesitara la
autorizacion de sus propietarios. ASUS GO excluye de forma predeterminada
estas vias del calculo de la ruta.

Ferris

ASUS GO incluye los ferris en una ruta planificada de forma predeterminada.
Sin embargo, un mapa no contiene siempre informacién sobre la disponibilidad
de ferris temporales. En algunos casos puede que los ferris sean de pago.

Planificacion
transfronteriz
a

En algunos casos, la ruta calculada segun sus preferencias de navegacion y
de ruta lo llevaria a otro pais. Si desea permanecer siempre dentro del mismo
pais, debe desactivar esta opcion.

4.4.5 Adverte

ncias

siuies JRUIGEEE
Al tocar los botones y podra gestionar los ajustes del mapa

siguientes:
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Nombre

Descripcion

de
de

Advertencia
exceso
velocidad

Muestra la configuracion actual de los avisos de camaras de velocidad:
e  Sirecibe una advertencia sonora al superar el limite de velocidad

La tolerancia de la advertencia en relacién con el limite de velocidad

Aviso de camara
de velocidad

Muestra la configuracién actual de los avisos de camaras de velocidad:
Sonido
Visible

cgl\éi:(tg:jc'a de Si el célculo de la ruta todavia esta en el modo peatén pero vuelve a

excesiva araconducir, la aplicacion le avisard si supera una velocidad considerada
) Pardiaycesiva para un peatén.

peaton

MOdO. de Muestra si el modo de seguridad esta activado.

seguridad
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5 Glosario

Recepcion GPS en 2D/3D

El receptor GPS utiliza sefiales por satélite para calcular su posicién y necesita al menos
cuatro sefiales para calcular una posicion tridimensional, que incluya también la altura. Como
los satélites estdn en movimiento y hay objetos que pueden obstruir las sefales, el
dispositivo GPS no siempre recibe las cuatro sefales. Si hay tres satélites disponibles, el
receptor puede calcular la posicién GPS, pero con menor precisién, y el dispositivo GPS no
proporciona datos de altura, aunque si una recepcion bidimensional.

Ruta activa

Las instrucciones facilitadas durante la navegacion. Puede guardar y cargar varias rutas en
ASUS GO, pero como mucho hay una ruta activa cada vez, que permanece en este estado
hasta que se elimina, llega a su destino o hasta que se apaga ASUS GO.

Centro de poblacion

El centro de poblacion no es el centro geografico de una poblacion, sino un punto arbitrario
en el mapa seleccionado por sus creadores. En pueblos y pequefias ciudades, normalmente
se corresponde con la interseccion mas importante, mientras que en grandes ciudades se
trata de una interseccion importante.

Precision GPS

Existen diferentes factores que pueden incidir en la diferencia entre su posicién real y la
proporcionada por el equipo GPS. Por ejemplo, el retraso de la sefial en la ionosfera o los
objetos reflectores cerca del dispositivo GPS pueden afectar de distintas formas la precision
del dispositivo GPS a la hora de calcular la posicion.

Mapa

ASUS GO trabaja con mapas digitales que no son simplemente versiones informatizadas de
los mapas en papel tradicionales. De forma similar a lo que ocurre con los mapas en papel, el
modo bidimensional de los mapas digitales muestra las calles y las carreteras. En cambio, en
el modo tridimensional pueden apreciarse las diferencias de altura, como los valles y las
montafas o los edificios.

Sin embargo, los mapas digitales se diferencian de los de papel porque pueden usarse de
forma interactiva: puede ampliarlos y reducirlos (aumentar o disminuir la escala), puede
inclinarlos hacia arriba o abajo o girarlos a izquierda y derecha. En la navegacion compatible
con GPS, los mapas digitales facilitan la planificacion de las rutas.

Ruta
Puede estar formada por uno o varios puntos intermedios. El Gltimo punto intermedio es el

destino y la ruta se divide en diferentes tramos (el recorrido entre un punto intermedio y el
siguiente).
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Esquema

ASUS GO presenta distintos esquemas de color para el mapa para usos tanto diurnos como
nocturnos. Los esquemas son configuraciones graficas personalizadas para el mapa y
pueden tener diferentes colores para las calles, los barrios o las superficies del agua en los
modos bidimensional y tridimensional. Ademas, en el modo tridimensional, proyectan las
sombras de los objetos.

Siempre hay un esquema diurno y un esquema nocturno seleccionado. ASUS GO los utiliza
al cambiar entre dia y noche.

Céamara de velocidad

Un tipo de POI especial. ASUS GO incorpora de serie una base de datos de camaras de
velocidad, aunque el usuario también puede marcar la posicion de una camara de velocidad
en el mapa.

Puede configurar ASUS GO para que le avise si se acerca a una camara de velocidad.
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