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Multumim pentru ca ati ales programul ASUS GO ca navigatorul dumneavoastra de masina, din
usa-in-usa. Cititi mai intdi Ghidul rapid de initiere si incepeti sa utilizati imediat ASUS GO. Acest
document reprezinta descrierea detaliatd a programului. Puteti descoperi cu usurintda ASUS GO
in timp ce il utilizati; cu toate acestea, recomandam in continuare sa cititi acest manual pentru a
intelege ecranele si caracteristicile ASUS GO.
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1 Avertismente si informatii privind siguranta

ASUS GO este un sistem de navigare care va ajuta sa va gasiti drumul spre destinatia selectata
cu receptorul GPS incorporat. ASUS GO nu transmite pozitia GPS in care va aflati; altii nu va pot
urmari.

Este, important sa priviti ecranul doar daca acest lucru se poate face Tn siguranta. Daca sunteti
conducatorul vehiculului, va recomandam sa operati ASUS GO inainte de a va incepe calatoria.
Planificati traseul Thainte de plecarea dumneavoastra si opriti daca trebuie sa modificati ceva n
traseu.

ASUS GO are un Mod de siguranta: daca activati modul de siguranta, nu puteti modifica nimic in
ASUS GO in timp ce autovehiculul se deplaseaza cu o viteza de 10 km/h (6 mph) sau mai mare.
Cu exceptia cazului in care ASUS GO este operat de pasageri, incurajam ferm activarea modului
de siguranta.

Trebuie sa respectati semnele rutiere si sd urmati geometria strazilor. Daca deviati de la traseul
recomandat de ASUS GO, ASUS GO modifica instructiunile in mod corespunzator.

Nu asezati niciodatda ASUS R700 in locuri unde poate bloca vederea soferului, in zona de
declansare a sacilor de aer sau in locuri unde ar putea cauza raniri in cazul unui accident.

Pentru informatii suplimentare, consultati Contractul privind acordul de licenta pentru utilizatorul
final.



2 Notiuni de baza despre ASUS GO

ASUS GO este optimizat pentru utilizarea in autovehicule. 1l puteti utiliza usor, atingand
butoanele de pe ecran si harta cu varful degetelor.

ASUS GO poate planifica trasee pe intreaga suprafata
schimbati hartile sau s& comutati pe o hartd generala

segmente de harti sau tari.

a setului instalat de harti; nu trebuie sa
cu detalii reduse pentru a naviga intre

Activitati

Instructiuni

|Utilizarea unei penite

Nu aveti nevoie de o penita pentru a utiliza ASUS GO. Atingeti
butoanele si harta cu varful degetelor.

Atingerea si atingerea si
mentinerea atinsa a unui
buton

Nu trebuie sa atingeti de doua ori ecranul si in general nu trebuieg
nici sa mentineti ecranul. O singura atingere este in general de
ajuns.

Trebuie sa atingeti si sa mentineti atingerea ecranului doar in
urmatoarele cazuri:

e  Mutarea cursorului pe o comanda glisanta
e Mutarea hartii
. Panoramarea, inclinarea sau rotirea hartii

e  Stergerea mai multor caractere din cAmpul de introducere a

textului pe tastaturi

Pentru informatii suplimentare, cititi pagina 10.

Gasirea informatiilor despre
butoanele si caracteristicile
ASUS GO

Pentru informatii despre butoane si comenzi, cititi pagina 9. Pentru
informatii despre fiecare meniu, cititi pagina 29.

Ecranul initial al ASUS GO

ASUS GO porneste afisdnd meniul navigare in modul simplu.

Cel mai rapid mod de a va

oot

modul simplu):

Meniu navigare

9 Atingeti unul dintre butoanele de mai jos

pentru a gasi destinatia.
@ Istoric

Favorite
~

- .g Gésire adress

@ Gésire POI

Setari

gasi destinatia si sa porniti navigarea este sa atingeti butonul

. Puteti sa va selectati destinatia in urmatoarele moduri (nu toate sunt disponibile in

Folositi locatia selectata pe harta (cursorul) (pagina 18).

Introduceti o adresa completad sau o parte a unei adrese, de exemplu, numele strazii fara

un numar de cladire sau numele a doua strazi care se intersecteaza (pagina 19).

Introduceti o adresa cu

cod postal (pagina 23). In acest fel nu trebuie s& selectati numele

localitatii si cautarea dupa numele strazilor ar putea fi de asemenea mai rapida.



e Utilizati o coordonata (pagina 25)

e  Utilizati o locatie selectata:
e o0 locatie favorita (pagina 24)
e un POI (pagina 24)

e istoricul destinatiilor si punctelor intermediare setate anterior (pagina 25)

2.1 Modurile simplu si avansat

Aplicatia porneste Tn modul simplu, dar aveti posibilitatea de a alege intre doua moduri de
utilizator:

. Modul simplu: aveti acces ugor doar la cele mai importante functii de navigare si setéri de
baza.

e Modul avansat: aveti acces la toate functile ASUS GO.

Pentru a comuta din

modul simplu Tn modul avansat de pe ecranul principal (meniul Navigare),
m Mod avansat

i

atingeti
Pentru a comuta din modul avansat in modul simplu de pe ecranul principal (meniul Navigare),

"‘../.'a

atingeti Scii ,

Caracteristicile si setarile disponibile in fiecare mod sunt dupa cum urmeaza:

Tipul actiunii Disponibil in modul|Disponibil ih modul|Explicatie

simplu: avansat:

Navigare la un punct de harta selectat|Da Da Cititi in pagina
18

Navigare la o adresa Da Da Cititi Tn pagina
19

Navigare la o adresa incompleta Da Da Cititi in pagina
19

Navigare la o intersectie Da Da Cititi in pagina
20

Navigare la destinatii recente (Istoric) |Da Da Cititi Tn pagina
25

Navigare la Favorite Da Da Cititi in pagina
24

Navigare la un POI Da Da Cititi in pagina
24

Navigare la coordonate Nu Da Cititi Tn pagina
25

Crearea unui traseu cu mai multe Nu Da Cititi in pagina

destinatii 26

Salvarea unui punct de harta ca Da Da




Tipul actiunii Disponibil in modul|Disponibil Tn modul|Explicatie
simplu: avansat:
destinatie favorita
Salvarea unui punct de harta ca POl |Nu Da
Salvarea unui punct de harta ca Nu Da
locatie a unui radar
Marcarea unui punct de harta ca Nu Da
marcaj
Salvarea traseului activ Nu Da Cititi in pagina
28
Salvarea jurnalelor de trasee Nu Da
Setari vizuale Doar imaginea de |Da Cititi in pagina
fundal 34
Setari sunet Doar volumul Da Cititi in pagina
principal 35
Setari traseu Nu Da Cititi Tn pagina
33
Setari regionale Doar selectia limbii |Da Cititi in pagina
35
Avertismente Nu Da Cititi in pagina
37

2.2 Butoanele fizice

Puteti utiliza ASUS GO in general prin atingerea ecranului tactil. Dispozitivul dispune de un singur

buton fizic, butonul Pornire/oprire.

Puteti porni sau opri ASUS R700 in orice moment. Daca ASUS R700 este oprit, ASUS GO nu
calculeaza pozitia GPS in care va aflati si nu actualizeaza traseul sau instructiunile de deplasare.

2.3 Butoanele si celelalte comenzi de pe ecrane

Atunci cand utilizati ASUS GO, in general atingeti butoane pe ecranul tactil.

Trebuie sa confirmati selectiunile sau modificarile in ASUS GO doar daca aplicatia trebuie
repornita sau trebuie sa efectueze o reconfigurare majora. Altfel, ASUS GO salveaza selectiunile

dumneavoastra si aplica noile setari fara pati de confirmare.




2.4 Utilizarea hartii

2.4.1 Verificarea detaliilor unei locatii de pe harta

Puteti verifica detalile unei locatii (adresa, coordonate, POI-uri apropiate) atingand locatia pe
ecran. Se va afisa cursorul (punct rosu cu cercuri rosii radiante).

Adresa locatiei este afigatd in partea inferioara a hartii. Pe durata navigarii, aceasta linie arata
informatii despre strada si adresa actuala.

Atingeti [€urser’ pentru a deschide meniul Cursor. Acum atingeti “ pentru a vedea

adresa, coordonatele si lista POl-urilor din apropiere.

2.4.2 Manevrarea hartii
Puteti modifica aspectul hartii:

e Puteti sa o inclinati, sa o rotiti sau sa 1i modificati scara pentru a se potrivi cat mai bine
necesitatilor dumneavoastra in timp ce creati, planificati sau urmati un traseu.

e Puteti particulariza pictogramele si butoanele vizibile.

Marcatoare de pozitie pe harta:

e Pozitia GPS actuala: A‘ (pagina 13)

e Locatie selectata (Cursor): (pagina 14)
Actiune Buton Descriere
(butoane)
Mutarea Fara butoane Puteti muta harta in orice directie: atingeti si mentineti
hartii prin atingerea pe harta si migcati-va degetul in directia in care doriti
glisare gi s& mutati harta.
fixare
Panoramare Modifica portiunea de harta afisatd de catre ASUS GO pe
ade +
. . ecran.
apropiere si
departare ASUS GO utilizeaza harti vectoriale de nalta calitate care va
= permit vizualizarea hartii la diferite niveluri de panoramare,

intotdeauna cu un continut optimizat. Afiseaza intotdeauna
numele strazilor si alte texte cu aceeasi dimensiune a literelor,
niciodata intoarse si sunt afisate doar atatea strazi si obiecte
cate sunt necesare.

Moduri de
vizualizare i
2D e vedere traditionald de sus in jos (2D)

Va ofera urmatoarele perspective de harta in ASUS GO:

e  vizualizare in perspectiva (3D)




Actiune Buton Descriere
(butoane)
<
3D

Inchng_re n 4 ¥ Modifica unghiul de vizualizare vertical in mod de afisare 3D.

sus si jos

Nivele de n [] r Atingeti unul dintre aceste butoane pentru a seta nivelul de

panc;rabml_?re 5 panoramare la o valoare predefinita. Aceste butoane sunt

prestabiiite disponibile in modul 2D.

InC“TaS.I.t Fas O .'.Hi Atingeti unul dintre aceste butoane pentru a seta nivelul de

prestabiiite inclinare (si panoramare) la o valoare predefinita. Aceste
butoane sunt disponibile Tn modul 3D.

thgtr:E;e:;? * Modifica unghiul de vizualizare orizontal in mod de afisare 3D.

dreapta Daca pozitia GPS este disponibila, ASUS GO roteste
intotdeauna harta astfel incat partea superioara a acesteia sa

* arate catre directia in care va deplasati (orientare in mod

urmarire). Cu aceste butoane puteti sa intoarceti harta in alta
directie din modul urmarire.

.th)olm ¢ r::::'l Daca activati zoom-ul inteligent, ASUS GO poate roti, modifica

inteligen == scara si inclina automat harta astfel incat sa va ofere o
vizualizare optima:

e La apropierea de un viraj, ASUS GO mareste harta si
creste unghiul de vizualizare pentru a va ajuta in
identificarea manevrei necesare in intersectia
urmatoare.

e Daca virajul urmator este mai departe, ASUS GO va
efectua o panoramare de departare, unghiul de
vizualizare va fi scazut, pentru a va afisa drumul din fata
vehiculului.

2.4.3 Comutarea intre modurile 2D si 3D

Puteti comuta intre modurile 2D si 3D, dupa cum urmeaza:

Cu butoanele de comutare E >

>D/3D Atingeti-le pentru a comuta ntre cele doua

2D | sau . 3b moduri.

Valoarea arata intotdeauna modul in care va
comuta butonul: Daca sunteti in modul 2D,

o>

puteti vedea butonul ""so si trebuie sa il
atingeti pentru a comuta in modul 3D.




2.4.4 Informatii de stare pe harta (GPS, acumulator etc.)
Urmatoarele pictograme araté informatiile de stare pe harta in ASUS GO:

Pictograma

Stare pentru

Mai multe informatii

X

Calitate pozitie GPS

Acumulator

Orientare

ASUS GO selecteaza intotdeauna modurile 2D, 3D
sau Prezentare generala potrivite:

e Spre nord (nordul este intotdeauna spre
partea superioara a ecranului)

e  Urmarire (ASUS GO roteste harta in directia
in care va indreptati)

Tip autovehicul

Simbolul afiseaza tipul de autovehicul utilizat pentru
calcularea traseului.

2.4.5 Utilizarea cursorului

Puteti efectua urmatoarele actiuni cu ajutorul locatiei selectate pe harta (cu ajutorul cursorului):

o In traseul activ, folositi-l ca:

e punct de pornire prin inlocuirea pozitiei GPS actuale (disponibil doar in modul
avansat)

e destinatie prin inlocuirea destinatiei anterioare

e punct intermediar (un punct intermediar ale traseului), premergator destinatiei
(disponibil doar in modul avansat)

e destinatie, mentinand destinatia anterioara ca punct intermediar (disponibil doar in
modul avansat)

e  Salvati-l intr-unul din modurile urmatoare:

e POl (disponibil doar Tn modul avansat)

° Favorite

e radar (disponibil doar in modul avansat)

e Asezati un marcaj pe harta, in locatia data (disponibil doar in modul avansat)

e Listati POl-urile din apropierea lui




2.5 Utilizarea tastaturilor

Trebuie sa introduceti litere sau cifre in ASUS GO doar cand nu puteti evita acest lucru. Puteti
tasta cu varful degetelor pe tastaturi afigate pe intreg ecranul si puteti comuta intre diferite
prezentari de taste, de exemplu, ABC, QWERTY sau numerica.

Activitati Instructiuni

Comutarea pe un alt tip de
tastatura, de exemplu, de pe OAtinge’gi butonul _

tastatura QWERTY latina pe o

tastatura alfabetica latina. ASUS GO retine ultima dumneavoastra alegere de tastatura
si 0 va oferi cu ocazia urmatoare cand trebuie sa introduceti
date.

Corectarea datelor introduse pe
tastatura
Eliminarea caracterelor nedorite: atingeti butonul !

Mentineti atingerea butonului pentru stergerea intregului sir.

Introducerea unui spatiu, de
exemplu intre numele de familie si
nume sau in denumirile de strazilAtingeti butonul
din mai multe cuvinte

Finalizarea introducerii datelor pe
Atingeti butonul .

Spatiu

2.6 Concepte ASUS GO

2.6.1 Zoom inteligent
Zoom inteligent inseamna mult mai mult decat panoramarea automata obisnuita:

e intimpce urmati un traseu calculat de ASUS GO: |la apropierea de un viraj, aceasta va
mari harta si va creste unghiul de vizualizare pentru a va ajuta Tn identificarea manevrei
necesare in intersectia urmatoare. Daca virajul urméator este mai departe, va efectua o
panoramare de departare, unghiul de vizualizare va fi scazut spre plat, astfel incat sa
puteti vedea drumul din fata dumneavoastra.

e intimpce conduceti fara un traseu activ in ASUS GO: Zoom-ul inteligent va mari harta
daca conduceti cu viteza redusa si va efectua o panoramare de departare spre limita daca
conduceti cu viteza mare.

2.6.2 Pozitie GPS actuala si Blocare pe sosea
ASUS GO utilizeaza urmatoarele marcatoare de pozitie pe harta:




e Pozitia GPS actuala: A

Daca pozitia GPS este disponibila, pictograma ASUS GO marcheaza pozitia
dumneavoastra actuala cu pictograma L pe harta si aratd spre directia in care va

deplasati. n cazul in care conduceti pe sosele cu doua sensuri, L apare pe acea
parte a drumului pe care va deplasati, de exemplu, pe partea dreaptd in Germania si
pe partea stdnga in Marea Britanie.

e Locatie selectata (Cursor): (pagina 14)

Locatia selectata de pe harta este marcata cu punctul rosu radiant pe harta.

Blocarea pe sosea

ASUS GO aseaza pictograma L pe sosea sau Tn pozitia GPS exacta in care va aflati, care
poate fi in afara soselei, in functie de selectia pe care ati facut-o pentru preferintele de navigare
(pagina 36).

e Daca ati ales un autovehicul, pictograma L va fi pe soseaua pe care va deplasati.

e Daca ati ales pieton, pictograma L este in pozitia GPS exacta in care va aflati.

2.6.3 Locatie selectata pe harta (Cursor):

Daca atingeti harta, este afisat cursorul in punctul selectat de pe harta. ASUS GO afiseaza
cursorul cu un punct rosu si cercuri rosii radiante, pentru a il face vizibil la orice nivel de
panoramare, chiar daca se afla in fundalul unei vizualizari de harta 3D.

Dupa ce cursorul este setat, atingeti ‘€urser.. Este afisat meniul Cursor si puteti utiliza cursorul intr-
unul din urmatoarele moduri:

. o [D Stabilire ca start
e punct de plecare al unui traseu (atingeti | )

| Introducere punct

e un punct intermediar intr-un traseu (atingeti [ intermediar D)

F}:-': Stabilire ca dest.

e destinatia unui traseu (atingeti ! daca nu exista traseu activ sau atingeti

F:»': Continuare e
daca exista deja un traseu)

Puteti salva locatia cursorului ca:



. L . xj]: Adaug la favorite
e 0 locatie favorita, atingeti .

ﬂf: Addugare radar
e unradar, atingeti |

) ) f Adaugare POI
e un PO, atingeti

Adaugare POI
e un marcator de hartd marcaj (pagina 12), atingeti |

2.6.4 Revenire la pozitia GPS
Atunci cand cursorul de pe harta nu este in pozitia GPS in care va aflati, este vizibil butonul
Mral
ke . Atingeti-l pentru a muta segmentul afigat al hartii in pozitia GPS.

@f _ Chiar daca mutati harta in timp ce va deplasati, ASUS GO va continua navigarea
—J Nota! daca existd un traseu activ: reda instructiunile vocale si afiseaza pictogramele de
previzualizare ale virajului corespunzator cu pozitia GPS actuala.

2.6.5 Scheme de culoare de mod zi si noapte
ASUS GO utilizeaza fete (scheme de culoare) diferite in timpul zilei si al noptii.
e  Culorile de mod zi sunt similare cu cele de pe hartile rutiere tiparite.

e Schemele de culoare de noapte utilizeaza culori inchise pentru obiecta mari pentru a
mentine scazuta luminozitatea generala a ecranului.

ASUS GO ofera mai multe scheme de culoare de mod zi si noapte. Poate de asemenea sa
comute automat intre schema de mod zi si noapte, pe baza datei curente si a pozitiei GPS, cu
cateva minute inainte de rasarit, cand cerul s-a luminat deja si cu cateva minute dupa apus,
inainte de a se intuneca.

2.6.6 Calculare traseu si recalculare
ASUS GO calculeaza traseul pe baza preferintelor dumneavoastra:
e metoda de calculare a traseului (pagina 36)
e tipurile de autovehicul si de traseu (pagina 36)

ASUS GO recalculeaza automat traseul daca va abateti de la itinerarul propus.



2.6.7 ltinerar
Lista celor mai apropiate evenimente de traseu, instructiunile de deplasare.

@
Tavistock Place
B Drum cu platd

% Inter la dreapta Cartwright Gardens

@ Inter la dreapta Tavistock Square

Atunci cand sunteti pe harta, puteti afiga itinerarul intr-unul din modurile urmatoare:
e Pe ecranul Cabina, atingeti zona dintre previzualizarea mesajului gi datele despre
calatorie.
':_—_E| {{, Itinerar

e In modul avansat, atingeti urmatoarele butoane: [meniu

2.6.8 Jurnale de urmarire
ASUS GO poate inregistra intr-un jurnal traseul pe care va deplasati (pagina 27).

Jurnalul de urmarire este o Tnregistrare a modificarii pozitiei GPS si este independent de traseul
calculat de ASUS GO.

2.6.9 Simulare
O simulare va conduce prin traseu, urmand instructiunile de deplasare (pagina 26).

O puteti utiliza, de exemplu, sa vedeti care pod a fost inclus de catre ASUS GO in traseu; daca
nu doriti sa treceti pe podul respectiv, il puteti evita.

2.6.10 Radare

Un radar este un POI special. ASUS GO nu este livrat cu o baza de date incorporata a radarelor,
insa puteti de asemenea sa adaugati mai multe radare, marcandu-le pozitia pe harta.

2.6.11 Avertismente pentru limita de viteza

Hartile contin uneori informatii despre limitele de viteza aflate in vigoare pe anumite segmente de
drumuri. Aceasta informatie ar putea sa nu fie disponibila pentru regiunea dumneavoastra
(intrebati vanzatorul dumneavoastra local) sau ar putea sa nu fie corecta n totalitate pentru toate
drumurile de pe harta.

Puteti configura ASUS GO sa va avertizeze daca depasiti limita actuala de viteza.



2.6.12 POI (Puncte de interes)

Un punct de interes (POIl) este o locatie pe care cineva ar putea sa o considere utila sau
interesanta. ASUS GO este livrat cu mii de POIl-uri si dumneavoastra puteti de asemenea sa va
creati propriile POI-uri in aplicatie.

Pictogramele POl sunt destul de mari, astfel incat sa recunoasteti cu usurintd simbolul.
pictogramele sunt semitransparente: ele nu acopera strazile si intersectiile din spatele lor.



3 Navigarea cu ASUS GO

Puteti sa va setati traseul in ASUS GO in mai multe moduri:

daca aveti nevoie de un traseu simplu (un traseu cu o singura destinatie, fara vreun punct
intermediar), puteti selecta destinatia si s& incepeti navigarea imediat

puteti planifica un traseu cu mai multe destinatii (disponibil doar in modul avansat)

puteti de asemenea sa planificati un traseu independent de pozitia GPS actuala sau chiar
fara receptie GPS (disponibil doar in modul avansat)

3.1 Selectarea destinatiei unui traseu simplu

ASUS GO va ofera mai multe moduri de a va alege destinatia si punctele intermediare:

Folositi locatia selectata pe harta (cursorul) (pagina 18).

Introduceti o adresa completad sau o parte a unei adrese, de exemplu, numele strazii fara
un numar de cladire sau numele a doua strazi care se intersecteaza (pagina 19).

Introduceti o adresa cu cod postal (pagina 23). In acest fel nu trebuie s& selectati numele
localitatii si cautarea dupa numele strazilor ar putea fi de asemenea mai rapida.

Utilizati o coordonata (pagina 25)
Utilizati o locatie selectata:
e o locatie favorita (pagina 24)
e un POl (pagina 24)

e istoricul destinatiilor si punctelor intermediare setate anterior (pagina 25)

f

A sfatl Daca urmeaza sa utilizati un traseu la un moment ulterior, salvati-l inainte de a

incepe navigarea.

3.1.1 Selectarea cursorului ca destinatie

1.
2.

Cautati-va destinatia pe harta: mutati, inclinati harta dupa necesitati (pagina 10).

Atingeti locatia pe care doriti sa o selectati ca destinatia dumneavoastra.

Atingeti (€urser pentru a deschide meniul Cursor.

Navigare la
Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti Fﬁ: 9 . (mod simplu)

¥ stabilie ca dest - |
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat
automat, si puteti incepe sa navigati.

f

A sfatl Daca stiti ca veti utiliza o destinatie mai tarziu, salvati-o ca un POI.




3.1.2 Introducerea unei adrese sau a unei parti dintr-o adresa

Daca stiti méacar o parte a adresei, acesta este modul cel mai rapid de a selecta destinatia
traseului. Puteti gasi o adresd, introducand:

e adresa exacta, inclusiv numarul cladiri
e centrul unei localitati

e ointersectie

e zona mediana a unei strazi

e oricare din cele de mai sus, incepand cautarea dupa codul postal (pagina 23)

3.1.2.1 Introducerea unei adrese
Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.
/~_‘nGésire adresd &> .

1. HaTucHiTb Taki KHomnku: | (mod simplu) sau Gési , | Gésire adress | (mod
avansat).

2. In mod implicit, ASUS GO propune tara/statul si localitatea in care va aflati. Daca este
necesar, atingeti butonul cu numele tarii/statului si selectati o optiune diferita din lista.

3.

Lt #,

Agfay  Pentru a selecta localitatea din lista celor utilizate recent, atingeti butonul

Pentru a schimba localitatea:

1. Atingeti butonul cu numele localitati sau daca ati schimbat tara/statul, atingeti

<Nume orag>

2. Incepeti sa introduceti numele localitatii pe tastatura.
3. Salt pe lista de rezultate:

e Dupa introducerea catorva caractere, rezultatele care se potrivesc sirului
sunt afisate intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate Tnainte ca

aceasta sa apara automat.
4. Alegeti localitatea din lista.
4. Introduceti numele strazii:

. _ <Intr. numele strazii>
Atingeti .

Incepeti s& introduceti numele strazii pe tastatura.

Salt pe lista de rezultate:



5.

e Dupa introducerea catorva caractere, rezultatele care se potrivesc sirului
sunt afisate intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate inainte ca

aceasta sa apara automat.
4. Alegeti strada din lista.

Introduceti numarul de cladire:

I Atinget <Numar cladire>

2. Introduceti numarul de cladire pe tastatura.

Term
3. Atingeti butonul - pentru a termina introducerea adresei.

Fﬁ Navigare la

Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti ! . (mod simplu)

¥ stabilie ca dest - |
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat

automat, si puteti incepe sa navigati.

Lt #,

Atingeti butonul dupé cateva litere; ASUS GO listeaza elementele

care contin setul de caractere.

3.1.2.2 Sfaturi pentru introducerea rapida a adreselor

Daca introduceti numele unei localitati sau a unei strazi, ASUS GO afigeaza doar acele
caractere care apar in posibilele rezultate de cautare. Celelalte caractere sunt afisate
estompat.

Puteti grabi gasirea unei intersectii:

e Cautati mai intdi o strada cu denumire mai putin comuna sau obisnuita; sunt
suficiente mai putine litere pentru a o gasi.

e Daca una dintre strazi este mai scurta, cautati-o pe aceasta mai intai. Puteti apoi sa
gasiti mai repede a doua strada.

De asemenea, puteti cauta atat dupa tipul cat si dupa numele strazii. Daca acelagi cuvant
apare in mai multe denumiri, de exemplu, in numele strazilor, soselelor si aleelor, puteti
obtine mai rapid un rezultat daca introduceti prima litera a tipului strazii: De exemplu,
introduceti Pi A pentru a obtine Pine Avenue si pentru a sari peste toate rezultatele de
genul Pine Street si Pickwick Road.

Puteti de asemenea sa cautati in codurile postale. Aceasta este utila atunci cand
denumirea unei strazi este comuna si folosita in mai multe districte ale unui oras.

3.1.2.3 Selectarea unei intersectii ca destinatie

Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.



_ _ /:f‘nGésireadresé _ &> L
1. HaTucHiTb Taki KHOMKW: |+ (mod simplu) sau Gasi , [ Gasire adresd | (mod
avansat).

2. In mod implicit, ASUS GO propune tara/statul si localitatea in care va aflati. Daca este
necesar, atingeti butonul cu numele tarii/statului si selectati o optiune diferita din lista.

3.

Lt #,

A sfatl Pentru a selecta localitatea din lista celor utilizate recent, atingeti butonul

Pentru a schimba localitatea:

1. Atingeti butonul cu numele localitdti sau daca ati schimbat tara/statul, atingeti

<Nume orag>

Incepeti sa introduceti numele localitatii pe tastatura.
Salt pe lista de rezultate:

e Dupa introducerea catorva caractere, rezultatele care se potrivesc sirului
sunt afisate intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate Tnainte ca

aceasta sa apara automat.
4. Alegeti localitatea din lista.
4. Introduceti numele strazii:
Atinget <Intr. numele strazii> _
Tncepeti sa introduceti numele strazii pe tastatura.
Salt pe lista de rezultate:

e Dupa introducerea catorva caractere, rezultatele care se potrivesc sirului
sunt afisate intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate inainte ca

aceasta sa apara automat.

4. Alegeti strada din lista.

5. Atingeti butonul M

Incepeti sa introduceti pe tastaturd numele strézii care se intersecteaza.

6. Atingeti cealalta strada in lista.



Navigare la
Harta se va afigsa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti Fﬁ 9 . (mod simplu)

¥ stabilie ca dest - |
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat

automat, si puteti incepe sa navigati.

3.1.2.4 Selectarea centrului unui orag ca destinatie

Centrul orasului nu este centrul geometric al localitatii ci un punct arbitrar de pe harta, ales de
creatorii hartii. In orase si sate este de obicei intersectia cea mai importanta; in orasele mai mari
este o intersectie importanta.

Procedura este explicata Tncepand de la meniul Navigare.

2.

3.

) . 3 5 Gasire adresa ) Q5
HaTucHiTe Taki KHonku: | (mod simplu) sau Gasi , | Gasire adresd | (mod
avansat).

in mod implicit, ASUS GO propune tara/statul si localitatea in care va aflati. Daca este
necesar, atingeti butonul cu numele térii/statului si selectati o optiune diferita din lista.

#,

Y- sfatl Pentru a selecta localitatea din lista celor utilizate recent, atingeti butonul

Pentru a schimba localitatea:

1. Atingeti butonul cu numele localitati sau daca ati schimbat tara/statul, atingeti

<Nume orag>

Incepeti sa introduceti numele localitatii pe tastatura.
Salt pe lista de rezultate:

e Dupa introducerea catorva caractere, rezultatele care se potrivesc sirului
sunt afisate intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate inainte ca

aceasta sa apara automat.

4. Alegeti localitatea din lista.
Atingeti butonul .
F:‘:-': Navigare la

Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti ! . (mod simplu)
¥ stabilie ca dest

sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat
automat, si puteti incepe sa navigati.



3.1.2.5 Introducerea unei adrese cu un cod postal
Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.
/~_‘nGEsire adresa A

1.  HaTucHIiTL Taki KHoMKK: | (mod simplu) sau Gasi , | Gésire adress | (mod
avansat).

2. Tn mod implicit, ASUS GO propune tara/statul si localitatea in care va aflati. Daca este
necesar, atingeti butonul cu numele térii/statului si selectati o optiune diferita din lista.

3. Atingeti butonul cu numele localitatii si introduceti codul postal:
1. Tncepeti sa introduceti codul pe tastatura.
2. Salt pe lista de rezultate:

e Dupa introducerea catorva numere, rezultatele care se potrivesc sunt afigate
intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate inainte ca

aceasta sa apara automat.
3. Alegeti localitatea din lista.
4. Introduceti numele strazii:
Atingeti <Intr. numele strazii> ‘
Incepeti sa introduceti numele strazii pe tastatura.
Salt pe lista de rezultate:

e Dupa introducerea catorva caractere, rezultatele care se potrivesc sirului
sunt afisate intr-o lista.

Term
e  Atingeti butonul - pentru a deschide lista cu rezultate Tnainte ca

aceasta sa apara automat.
4. Alegeti strada din lista.
5. Introduceti numarul de cladire:
<Numar cladire>
1. Atingeti

2. Introduceti numarul de cladire pe tastatura.

Term
3. Atingeti butonul - pentru a termina introducerea adresei.

F’;': Navigare la

6. Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti . . (mod simplu)

F!:-"' Stabilire ca dest,
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat

automat, si puteti incepe sa navigati.



3.1.3 Selectarea destinatiei din favoritele dumneavoastra
Puteti selecta ca destinatie o locatie pe care ati salvat-o deja ca una favorita.
Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.
’.u Gasire adresd !g ~ Favorite
1. HaTtucHiTb Taki KHomku: [ (mod simplu) sau Gasi , :
(mod avansat).

2. Atingeti locatia favorita pe care doriti sa o selectati ca destinatia dumneavoastra.

Navigare la
3. Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti Fﬁ 9 . (mod simplu)

¥ stabilie ca dest - |
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat

automat, si puteti incepe sa navigati.

3.1.4 Selectarea destinatiei din POI-uri

Puteti selecta destinatia dumneavoastra din POl-urile incluse in ASUS GO sau din cele create in
prealabil de dumneavoastra.

Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.

3 Gasire PO = 3

1. HaTuCHiTb Taki KHOMKM: (mod simplu) sau Gasi , | easrepol | (mod
avansat).

Selectati zona n jurul careia sa fie cautate POl-urile.

Selectati categoria de POI pentru a restrénie si mai mult cautarea. Daca nu doriti sa
restrangeti cautarea, atingeti butonul .

4. [optional] Sortati lista de rezultate:

. dupad nume
e alfabetic, cu butonul

Ordonare
. ", o o dupa distanta
e dupa distanta de la pozitia dumneavoastra actuala, cu butonul

5. Atingeti POI-ul.

Fﬁ Navigare la

6. Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti . . (mod simplu)

¥ stabilie ca dest
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat

automat, si puteti incepe sa navigati.



3.1.5 Selectarea destinatiei sau a unui punct intermediar din istoric
Destinatiile pe care le-ati selectat anterior apar in istoric.
Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.

@Iston’c g @Iston’c
1. HaTtucHiTb Taki KHONKWu: (mod simplu) sau Gasi )

(mod avansat).

2. Daca este necesar, rasfoiti paginile cu butoanele sageatad pentru a vedea destinatii mai
vechi.

3. Atingeti elementul dorit.

Navigare la
4. Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti Fﬁ 9 . (mod simplu)

F:-"' Stabilire ca dest. _ _ .
sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat

automat, si puteti incepe sa navigati.

3.1.6 Selectarea destinatiei prin introducerea coordonatelor acesteia
(disponibil doar in modul avansat)
Procedura este explicata incepand de la meniul Navigare.

B (P

, . Format afigare coordonata _ _
(optional) Atingeti pentru a schimba formatul coordonatelor afisate.

1.  HaTucHiTb Taki KHOMKK:

Atingeti valoarea de latitudine sau longitudine pentru a schimba coordonatele:
1. Selectati sistemul de coordonate: atingeti WGS84 sau UTM.
2. Introduceti valorile coordonatelor:
e In WGS84: latitudinea (N sau S) si longitudinea (E sau V)

e In UTM: numérul si litera zonei si coordonatele X Y
4. Atingeti butonul .

5. Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc. Atingeti !
F:»': Stabilire ca dest.

Fﬁ: Lkl . (mod simplu)

sau | (mod avansat) din meniul Cursor. Traseul este apoi calculat
automat, si puteti incepe sa navigati.



3.2 Crearea unui traseu cu mai multe destinatii
(disponibil doar in modul avansat)

1. Traseele cu mai multe destinatii sunt extinse din traseele simple, astfel ca mai intai trebuie
sa existe un traseu activ.

2. Selectati un alt punct, la fel cum ati facut in sectiunile anterioare. Acesta va fi destinatia
aditionala de pe traseu.

3. Harta se va afisa cu punctul selectat in mijloc, si se va deschide automat meniul Cursor.

) . Mai multe opt.. ) ) .
4. Atingeti pentru a deschide meniul Cursor complet, cu functiile

suplimentare.
5.  Acum adaugati noul punct la traseul existent:

~ Introducere punct

e Atingeti [ intermediar pentru a adduga punctul ca o destinatie intermediara,
inaintea destinatiei finale a traseului.

_ , FJ:»': Continuare 5 o 3
e Atingeti pentru a adauga punctul ca o destinatie finald noua,
transforméand cea anterioara in ultima destinatie intermediara.

6. [optional] Pentru a adauga mai multe puncte la traseu,repetati pasii de mai sus de céate ori
doriti.

De fiecare datd cand se adauga un punct nou, traseul este recalculat automat si puteti porni
navigarea imediat.

3.3 Urmarirea simularii unui traseu
(disponibil doar in modul avansat)
Procedura este explicata incepand de la ecranul Cabina.
1. HaTuCHITb Taki KHOMKMN: | Meniu Ui

2. Este afigsat meniul principal. Exista doud moduri de a rula simularea traseului:

e Atingeti m pentru a rula simularea la viteza mare pentru o prezentare

generala rapida a traseului.

e Atingeti m pentru a rula simularea la viteza normala si cu instructiunile

de ghidare prin voce anuntate. Aceastad optiune are scopuri demonstrative sau
pentru verificarea in avans a partilor dificile ale traseului.

3. Simularea intrerupta in orice moment, prin atingerea butonului H



3.4 Oprirea temporara a traseului activ

Nu trebuie sa opriti temporar traseul activ: cand incepeti sa va deplasati din nou, ASUS GO reia
instructiunile vocale din pozitia in care va aflati.

3.5 Stergerea traseului activ
(disponibil doar in modul avansat)
Procedura este explicata incepand de la ecranul Cabina.

— y (@ 0 Sterg. traseu

. HaTUCHITb TakKi KHOMKW: | Meniu | T

3.6 Utilizarea jurnalelor de trasee

ASUS GO poate inregistra traseul (modul in care s-a modificat pozitia GPS) pe care v-ati
deplasat.
A sfatl Nu trebuie sa selectati o destinatie si sa creati un traseu pentru aceasta; puteti de
" asemenea sa va inregistrati traseul in timp ce va deplasati.

(disponibil doar in modul avansat)
Procedura este explicata incepand de la ecranul Cabina.

inregistrarea traseului parcurs (crearea unui jurnal de urmarire)

1. Porniti in célatorie.

':_—-E| ﬂ h Jurn trasee

2. HaTWCHITb TaKi KHOMKN: | Meniu |,

3. Incepeti inregistrarea: atingeti butonul m

Reveniti la harta si puteti sa va continuati deplasarea.

Vizualizarea unui jurnal de urmarire pe harta

':_—-[_j ﬂ h Jurn trasee

1.  HaTuCHITb TaKi KHOMNKU: | Meniu

2. Atingeti jurnalul, apoi atingeti butonul



Modificarea culorii unui jurnal de urmarire
—}— }‘ h Jurn trasee
1. HaTUCHITb TaKi KHOMKM: [Meniu |, [ Dateilemele " [3

2. Atingeti jurnalul, apoi atingeti butonul .

3.7 Salvarea unui traseu
(disponibil doar in modul avansat)

Daca salvati un traseu, ASUS GO salveaza doar punctele intermediare:

. Daca v-ati actualizat harta de cand ati salvat pentru prima oara traseul, ASUS GO
calculeaza instructiunile de deplasare in conformitate cu ultimele date de harta disponibile.

e ASUS GO sterge informatiile despre etapele si punctele intermediare de care ati trecut
deja Tn timpul navigarii. Daca doriti sa salvati traseul, adica punctele intermediare, trebuie
sa il salvati inainte ca ASUS GO sa inceapa navigarea.

L f

A-gfay Daca aveti un traseu simplu sau daca doriti sa salvati doar destinatia dintr-un

traseu cu mai multe destinatii, salvati destinatia ca un POI.

Salvarea unui traseu cu mai multe destinatii

Procedura este explicata incepand de la ecranul Cabina.

':_—_[_j K H Salvare traseu

1. HaTuCHITb Taki KHOMKMN: | Meniu | Ui ,

Term
2. Introduceti un nume pentru traseul salvat, apoi atingeti -

3.8 Incarcarea unui traseu salvat
(disponibil doar in modul avansat)
Procedura este explicata incepand de la ecranul Cabina.
1. HaTWCHITb Taki KHOMKW: | Meniu U , .
Atingeti traseul pe care doriti sa navigati.

Trebui sa confirmati daca doriti sa opriti navigarea de la pozitia GPS actuala (pentru a
utiliza punctul de pornire al traseului incarcat ca punct de pornire) sau continuati sa
navigati catre destinatia (destinatiile) de pe traseu din pozitia GPS.

4. Harta este afigata, traseul este calculat automat, apoi puteti incepe sa navigati.



4 Carte de referinta (mod avansat)
ASUS GO porneste cu meniul Navigare. De aici puteti accesa urmatoarele ecrane:

Ecran Buton Descriere
Harta m Harta.
Gasire @ Selectarea destinatiei (de exemplu, de la o adresa sau un POI)
Gasi sau folosind motorul de cautare al ASUS GO.
Datele mele 3_-‘ Administrarea datelor utilizatorului, cum ar fi puncte salvate (POlI,
il favorite, marcaje), elemente de istoric, trasee salvate si jurnale
de urmarire.
Traseu ﬂ‘ Administrarea traseului activ (obtinerea de informatii despre
e aceste, modificarea sau stergerea lui) sau planificarea unui
traseu fara receptie GPS.
Setari =4 Administrarea setarilor de navigare, de exemplu, setarile de limba
=5 sau setarile modului de afisare a hartii.
Despre Acest ecran nu are functie de navigare. Ofera informatii despre
Despre hartile si licentele incluse cu sistemul dumneavoastrd de
navigare.

4.1 Harta

ASUS GO este destinata primordial navigarii terestre. Din aceasta cauza hartile din ASUS GO
arata similar cu hartile rutiere tiparite. In orice caz, ASUS GO oferd mai multe functii decét
obignuitele harti rutiere tiparite: puteti personaliza aspectul si continutul hartii.

Cel mai important i cel mai des utilizat ecran al ASUS GO este ecranul Harta. llustratiile de mai
jos arata ce poate aparea pe harta; de obicei doar cateva dintre acestea sunt vizibile in acelasi

timp.

A = Parliament/Square| Cartwright Gardens
03| ; = ;7 y ..
Dean Farrar Street =9 y ,f/o -, R
Lk 1l @ Cartwright Gardens

A [A30 8.

o Paament qare
Simbol Nume Actiune

85 « Urmatorul

N | LY. traseu

eveniment de pe|Deschide ecranul Informatii traseu

urmator

q Al doilea eveniment de traseu|Deschide itinerarul
220m




Simbol Nume Actiune
Panoramarea de  apropiere,|Modifica scara hartii
+ - panoramarea de departare
\ Pozitie GPS actuala (pe cea mai [n/a
A apropiata sosea)
Cursor  (locatie de  hartajn/a
[0 selectata)
H < Moduri de vizualizare a harii Comuta intre modurile de harta 2D si 3D
2D 3D
PO inclinare in sus, inclinare in jos  [inclina harta 3D

Rotire la stanga, rotire la dreapta

Roteste harta 3D la stanga sau la dreapta

Randul inferior |Strada actuala n/a

Linia verde Traseul activ n/a

:;04 Date calatorie Deschide ecranul Date calatorie
0:02

e ! Deschide Meniul

_:_E_ Meniu

Orientare harta

n/a

el
LT

Revenire la pozitia GPS

Muta harta inapoi in pozitia GPS actuala

Stare baterie

Deschide ecranul Stare cabina

X

Calitate pozitie GPS

Deschide ecranul Stare cabina

1

Autovehicul utilizat
calcularea traseului

pentru

Deschide ecranul Stare cabina

Randul superior

Strada urmatoare

n/a

Cursor

Meniul Cursor

Deschide Meniul cursor




4.1.1 Butoane pe harta

4.1.1.1 Butoanele de panoramare, inclinare si rotire

Aceste butoane apar atunci cand atingeti harta.

Buton Descriere Disponibil in modul de
vizualizare a hartii

in toate modurile.

+ - Panorameaza harta
spre apropiere sau
departare.
+ 3 inclind harta in sus si Doar in modul 3D.
in jos.
Doar in modurile 2D si 3D, nu si in
* * Roteste harta la

stanga sau dreapta. modul Prezentare generala.

4.1.1.2 Butoane pentru vizualizarea hartii

Butonul modului activ de vizualizare a hartii este intotdeauna vizibil pe harta. Atingeti-l pentru a
comuta in alt mod de vizualizare.

Buton | Nume Descriere
EH Vizualizare 2D (de sus 1n jos)

2D
T Vizualizare 3D (in perspectiva)

3D

4.1.2 Obiecte pe harta

4.1.2.1 Strazi si drumuri

ASUS GO afiseaza strazile intr-un mod similar cu hartile rutiere tiparite. Au culori similare, iar
latimea lor corespunde de asemenea importantei lor: puteti deosebi cu ugurintd o autostrada de o
strada micuta.

4.1.2.2 Tipuri de obiecte 3D
Pentru a activa sau dezactiva vizualizarea 3D pe harta, atingeti urmatoarele butoane:

o -t

Setari Vizual

’

ASUS GO accepta urmatoarele tipuri de obiecte 3D:



Tip

Descriere

Repere 3D Atractii turistice si cladiri binecunoscute.

Model de relief |Dealuri si munti.

Drumuri Intersectiile complexe si podurile sunt suspendate.
suspendate

Cladiri 3D Pe harta pot fi vazute cladiri realistice.

Teren 3D Terenul este ilustrat prin culori.

4.1.3 Elemente ale traseului activ

ASUS GO afigseaza traseul in urmatorul mod:

Simbol Nume

Descriere

, Pozitie GPS actuala
A (corectata)

Pozitia GPS de pe harta, asezata pe cea mai
apropiata sosea.

P Punct de pornire

Primul punct al traseului.

Daca pozitionarea GPS este disponibila, pozitia
GPS in care va aflati este punctul de pornire al
traseului. Dacd pozitionarea GPS nu este
disponibila, ASUS GO ia primul punct ca punct de
pornire.

Daca utilizati un traseu salvat, ASUS GO va
intreaba daca doriti sa utilizati pozitia GPS n care
va aflati sau primul punct al traseului salvat ca punct
de pornire.

Punct intermediar

Un punct intermediar este o destinatie intermediara.

Destinatie (punct de sfarsit)

v

Ultimul punct al traseului, destinatia finala.

Culoare traseu

Traseul se evidentiaza intotdeauna prin culoarea lui
pe harta, atat in modul zi cat si in modul de culoare
de noapte, in mod 2D si 3D. Etapa activa a traseului
are intotdeauna o nuantda mai stralucitoare decéat
etapele inactive (urmatoare).

Etapa activa

Sectiunea traseului pe care va deplasati.

Daca nu ati adaugat niciun punct intermediar
(traseul dumneavoastra are doar un punct de
pornire si destinatie), intregul traseu reprezinta
etapa activa. Daca ati adaugat puncte intermediare,
etapa activa este partea de pe traseu de la locatia
dumneavoastra actuala pana la urmatorul punct
intermediar.

Etape inactive

Sectiunile urmatoare ale traseului; fiecare dintre ele




Simbol Nume Descriere

devine activa atunci cand ajungeti la punctul
intermediar de la inceputul fiecareia.

Strazi si sosele excluse din Puteti alege daca doriti sa utilizati sau sa evitati
navigare anumite tipuri de drumuri (pagina 36). Cu toate
acestea, daca ASUS GO nu poate evita asemenea
drumuri, traseul le va include si le va afisa cu o
culoare diferita de culoarea traseului.

Strazi si sosele cu doualASUS GO afiseaza linia traseului pe partea de
sensuri si cu mai multe benzi  [conducere a strazilor/soselelor cu doua sensuri si pe

Strazi cu un singur sens axa strazilor/soselelor cu un singur sens.

Daca mariti harta si linia strazii este suficient de
lata, directia strazii este indicatd de sageti de mici
dimensiuni.

4.2 Meniul Gasire
Selectati destinatia traseului dumneavoastra:

Buton Nume Descriere Instructiuni
3 - Adresa Daca stiti macar o parte a adresei, acesta pagina 19
Gésire adresd este modul cel mai rapid de a gasi locatia.
"~ Favorite Favorite Puteti selecta ca destinatie o locatie pe care pagina 24
ati salvat-o deja ca una favorita.
ji POl-uri Puteti selecta destinatia dumneavoastra din|pagina 24
el miile de POl-uri incluse in ASUS GO sau din

cele create in prealabil de dumneavoastra.
_ Istoric Destinatiile pe care le-ati introdus deja in|pagina 25
Isoric ASUS GO sunt disponibile in lista de istoric.

- Coordonate Puteti selecta destinatia dumneavoastra prin|pagina 25
Qﬁ introducerea coordonatelor acesteia.

4.3 Meniul Traseu

(e

Atingeti U pentru meniul principal:

Buton Descriere

Oﬁterg.lmeu Sterge traseul activ cu toate punctele de traseu (punctul de pornire, punctele
intermediare si destinatia). Daca mai tarziu decideti ca aveti nevoie de acelasi




Buton

Descriere

traseu, va trebui sa il reconstruiti de la zero.

\QV Edit traseu

Simulare

Simulare

[;:J Itinerar

Puteti modifica traseul: puteti adauga sau elimina puncte de traseu si sa le
schimbati ordinea.

Puteti rula o demonstratie a traseului la vitezd mare sau viteza normala.

Puteti rasfoi instructiunile de deplasare pe care ASUS GO le urmeaza pe durata
navigarii. Puteti exclude manevre sau strazi pentru a ajusta traseul la preferintele
dumneavoastra.

Deschide un ecran cu date utile despre traseu si calatorie.

Puteti salva traseul activ pentru utilizare ulterioara.

Puteti incarca un traseu salvat anterior pentru navigare.

Deschide ecranul Setari traseu cu comenzi pentru modificarea autovehiculului,
tipurile de drumuri folosite pentru calcularea traseului sau metoda de calculare a
traseului.

4.4 Meniul Setari

> ]

Pentru a configura setarile ASUS GO, atingeti butonul e

4.4.1 Setari vizuale

Setarile vizuale determina modul in care ASUS GO apare pe ecran:

Nume Descriere
Setari 3D Configureaza obiectele 3D care sunt vizibile pe harta:
e Repere 3D (puncte de atractie turistica si cladiri binecunoscute)
e  Drumuri suspendate
e  Cladiri
e  Detalii teren
Culoare ) < o S N . .
hart e Configureaza daca este activata comutarea intre modurile de culoare zi si




Nume Descriere
noapte pentru harta.
e Configureaza fata (schema de culoare) selectata pentru moduri.
Setari de .
meniu e  Animarea butoanelor.
e Imagine de fundal selectabila de catre utilizator.
ict)glzgent Configureaza daca zoom-ul inteligent (pagina 13) este activat. Setari corelate:
e Niveluri minime si maxime de panoramare
e Restaurare automata pentru zoom-ul inteligent
e Functie de panoramare automata atunci cand harta revine dupa gasire, pe
baza tipului de obiect cautat
Prezenlt?re Configureaza daca modul Prezentare generala automat (pagina 13) este activat.
generala Setari corelate:
e Distanta minima a urmatorului eveniment de pe traseu pentru declansarea
modului Prezentare generala.
e Nivelul initial de panoramare cu care porneste modul Prezentare generala.

4.4.2 Setari sunet
Puteti ajusta volumului sunetelor ASUS GO.

4.4.3 Setari regionale

Setarile regionale va permit sa personalizati aplicatia pentru a se potrivi cerintelor dumneavoastra
locale de limba si formate de data.

Nume Descriere
;L{ggf‘ede Selecteaza limba textului de pe butoane si din meniuri.
ASUS GO reporneste atunci cand schimbati limba.
Profil voce Selecteaza limba si profilul instructiunilor vocale.
gigi?rﬁitge in ASUS GO distantele pot fi afisate in diferite formate internationale.

Format data
si ora

Seteaza formatul de data si ora.

ASUS GO ar putea sa nu suporte toate unitatile listate in unele dintre limbile pentru
ghidarea prin voce. Daca selectati o unitate de masura care nu este suportata de
limba de ghidare vocala aleasa, veti vedea un mesaj de avertizare.

Ora si fus
orar

Seteaza fusul orar.




Nume

Descriere

Puteti de asemenea sa determinati ASUS GO sa utilizeze automat fusul orar al
pozitiei GPS.

4.4.4 Traseu

Exista mai multe setari care influenteaza modul in care sunt calculate traseele.

4.4.4.1 Metoda de calcul al traseului

In aceasta aplicatie exista urmatoarele tipuri de planificare a traseului:

Optiune Descriere

Rapid Ofera traseul cel mai rapid posibil daca puteti calatori la sau aproape de
limita de vitezd pe toate drumurile. In general, cea mai buna alegere
pentru masinile rapide sau normale.

Scurt Alcatuieste un traseu care are distanta totala cea mai scurta din toate
traseele posibile dintre punctele intermediare. Practic in general pentru
pietoni, biciclisti sau autovehicule lente.

Economic

Combina beneficiile modului rapid si scurt: ASUS GO calculeaza ca si
cum ar calcula un traseu rapid, insa alege alte drumuri pentru a
economisi combustibil.

Usor

Rezulta intr-un traseu cu mai putine viraje. Cu aceasta optiune, puteti
determina ASUS GO sa aleaga, de exemplu, autostrazile in loc de mai
multe sosele si strazi mai mici.

4.4.4.2 Autovehicule si tipuri de drumuri utilizate la calcularea traseului

Calcularea traseului se poate baza pe urmatoarele tipuri de autovehicule:

e Masina
. Taxi
e Autobuz

e Camion

e Vehicule de urgenta

° Bicicleta

. Pieton

Pentru fiecare tip de autovehicul (pagina 36) puteti indica daca ASUS GO trebuie sa includa
urmatoarele tipuri de drumuri atunci cand calculeaza un traseu:

%ﬁ _ Daca excludeti un tip de drum, setati doar o preferinta. ASUS GO va include
Nota! asemenea drumuri in trasee dacd nu poate planifica un traseu spre destinatia




dumneavoastra in niciun alt mod.

interstatala

Tip Descriere

Autostrazi Este posibil sa fiti nevoit sa evitati autostrazile atunci cand conduceti in
autovehicul lent sau remorcati un alt vehicul.

Drumuri ASUS GO exclude Tn mod implicit drumurile neasfaltate: drumurile neasfaltate pot

neasfaltate fi in conditii proaste si in general nu puteti atinge limita de viteza pe ele.

Drumuri cu in mod implicit, ASUS GO include drumurile cu taxa (drumuri cu platé pentru care

taxa puteti procura un abonament sau vinietd pentru utilizarea drumului pe o perioada
mai lunga de timp) in trasee. Daca dezactivati drumurile cu taxa, ASUS GO
calculeaza cel mai bun traseu fara taxe.

DIrLirpurl cu Drumurile cu platad sunt drumuri cu taxa pe care se percepe o taxa pe utilizare.

plata Acestea pot fi activate sau dezactivate separat de drumurile cu taxa.

intoarceri ASUS GO poate exclude manevrele care includ o intoarcere. Schimbarea
sensului de mers pe benzile duble nu este considerata o intoarcere.

Nece;ar Este posibil sa aveti nevoie de un permis special sau de o aprobare de la

permis proprietari pentru utilizarea unor drumuri sau pentru a intra in anumite zone.
ASUS GO exclude in mod implicit aceste drumuri din calcularea traseelor.

Bacuri ASUS GO include in mod implicit bacurile intr-un traseu planificat. Cu toate
acestea, o harta nu contine in mod necesar informatii despre accesibilitatea
bacurilor temporare. Este posibil sa fie nevoie de achitarea unei taxe pe bacuri.

Planificare

in unele cazuri, traseul calculat in functie de preferintele dumneavoastra de
navigare si de traseu ar putea trece printr-o alta tard. Daca doriti sa ramaneti
intotdeauna in interiorul aceleiagi tari, dezactivati aceasta optiune.

4.4.5 Avertismente

Avertism!
Daca atingeti m A , puteti gestiona urmatoarele setari pentru harta:

Nume

Descriere

Avertisment de
limita de viteza

Afiseaza setarile actuale pentru avertismentele de limita de viteza:

e daca este redat un avertisment audibil in momentul in care depasili
limita de viteza

o toleranta avertismentului fata de limita de viteza

Radar

Avertisment

Afiseaza setarile actuale pentru avertismentele referitoare la radare:
e audibil

° vizibil

Avertisment daca
este prea rapid
pentru un pieton

in cazul in care calcularea traseului este in continuare in mod pietonal, dar
conduceti din nou, aplicatia va va avertiza daca atingeti o viteza care este prea
mare pentru un pieton.




Nume

Descriere

Mod de siguranta

Afiseaza daca este activat modul de siguranta.




5 Glosar

Receptie GPS 2D/3D

Receptorul GPS utilizeaza semnale de satelit pentru a isi calcula pozitia (pozitia in care va aflati)
si are nevoie de cel putin patru semnale pentru a indica o pozitie tridimensionald, incluzand
altitudinea. Deoarece satelitii se migca si anumite obiecte pot obstructiona semnalele, dispozitivul
dumneavoastra GPS ar putea sa nu receptioneze patru semnale. Daca sunt disponibili trei
sateliti, receptorul poate calcula pozitia GPS, insa precizia va fi redusa si dispozitivul GPS nu va
indica altitudinea: este posibila doar receptia 2D.

Traseu activ

Instructiunile utilizate in navigarea aflatd in desfasurare. Puteti salva si incarca trasee in ASUS
GO, insa cel mult un traseu este activ la un moment dat, acesta fiind activ intotdeauna pana cand
il stergeti, ajungeti la destinatie sau opriti ASUS GO.

Centru oras

Centrul orasului nu este centrul geometric al localitatii ci un punct arbitrar de pe harta, ales de
creatorii hartii. In orase si sate este de obicei intersectia cea mai importanta; in oragele mai mari
este o intersectie importanta.

Precizie GPS

Mai multi factori influenteaza diferenta dintre pozitia dumneavoastra reald si cea indicata de
dispozitivul GPS. De exemplu, intarzierea semnalului in ionosfera sau obiectele care reflecta
semnalul in apropierea dispozitivului GPS au o influenta diferita si schimbatoare asupra preciziei
cu care dispozitivul GPS va poate calcula pozitia.

Harta

ASUS GO functioneaza cu harti digitale care nu sunt doar versiuni computerizate ale hartilor
tiparite traditionale. Similar hartilor rutiere tiparite, modul 2D al hartilor digitale afiseaza strazi si
sosele. In modul 3D, puteti vedea de asemenea diferentele de inaltime, de exemplu, vai si munti
sau cladiri.

In orice caz, hartile digitale diferd de hartile tiparite in faptul ca pot fi utilizate interactiv: le puteti
mari sau micsora (creste sau descreste scara), le puteti inclina in sus si in jos, puteti sa le
intoarceti la stdnga sau la dreapta. In navigarea bazatad pe GPS, hartile digitale faciliteaza
planificarea traseelor.

Traseu



poate contine unul sau mai multe puncte intermediare. Ultimul punct intermediar este destinatia,
iar traseul este impartit in diferite etape (de la un punct intermediar la altul).

Schema

ASUS GO vine cu diferite scheme de culoare ale hartii pentru utilizarea in timpul zilei sau noptii.
Schemele sunt setari grafice particularizate pentru harta si pot avea culori diferite pentru strazi,

blocuri sau suprafete de apa in modurile 2D si 3D si afiseaza in mod diferit penumbrele sau
umbrele in mod 3D.

Exista intotdeauna o schema selectata de zi si una de noapte. ASUS GO le utilizeaza atunci
cand comuta de pe regimul de zi pe cel de noapte si viceversa.

Radar

Un tip special de POI. ASUS GO este livrat cu o baza de date incorporata a radarelor fixe si
mobile, insa puteti de asemenea sa marcati pozitia unei camere de siguranta pe harta.

Puteti configura ASUS GO sa va avertizeze atunci cand va apropiati de un radar.



