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Tack foér att du har valt ASUS GO som ditt dorr-till-dorr navigationssystem. Las férst igenom
snabbstartguiden och borja anvanda ASUS GO direkt. Denna handbok beskriver programvaran i
detalj. Du kan latt lara dig att anvdnda ASUS GO genom att prova dig fram. Vi rekommenderar

anda att du laser igenom denna handbok for att forsta hur bilder och funktioner for ASUS GO
fungerar.
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1 Varnings- och sékerhetsinformation

ASUS GO ar ett navigationssystem som hjalper dig att hitta vagen till din destination med hjalp av
den inbyggda GPS-mottagaren. ASUS GO sander inte ut din GPS-position; dvs. andra kan inte
spara dig.

Det &r viktigt att du bara tittar p& displayen om det ar sakert att géra det. Om det &r du som ska
kora fordonet rekommenderar vi att du stéller in ASUS GO innan du bdrjar din resa. Planera din
rutt innan du borjar kéra och stoppa om du behdver andra pa nagot i rutten.

ASUS GO har ett sakerhetslage: om du aktiverar sakerhetslaget kan du inte &ndra nagot i ASUS
GO medan fordonet ror sig med en hastighet pa 10 km/h (6 mph) eller hdgre. Savida inte endast
passagerare kommer att mandvrera ASUS GO rekommenderar vi starkt att du aktiverar
sékerhetslaget.

Du maste lyda trafikmarken och folja vaggeometrin. Om du avviker frdn den rutt som ASUS GO
rekommenderat kommer ASUS GO att andra instruktionerna dérefter.

Placera aldrig ASUS R700 dar den hindrar forarens sikt, inom de omraden dar krockkuddar
vecklas ut, eller dar den kan orsaka skador ifall en olycka intraffar.

For mer information, se efter i licensavtalet for slutanvandare.



2 Komma igang med ASUS GO

ASUS GO é&r optimerat for anvéandning vid bilkérning. Du kan enkelt anvanda systemet genom att
peka pa skarmknapparna och pa kartan med dina fingertoppar.

ASUS GO kan planera rutter pa hela den uppséttning med kartor som finns installerad; du
behdver inte byta Kkartor eller andra till en daligt detaljerad allméan karta for att navigera mellan
kartsegment eller lander.

Uppgifter Instruktioner

Anvanda pekpenna Du behdver ingen pekpenna for att anvanda ASUS GO. Peka p3|
knapparna och kartan med dina fingertoppar.

|Peka och peka & halla kvar|

Du behdver inte dubbelpeka pa skarmen och vanligtvis behover du
en knapp

inte peka och halla kvar fingret pa skarmen heller. En enkel
pekning &r vanligtvis tillrackligt.

Du maste endast peka & halla kvar fingret pa skarmen i féljande
fall:

e Nar du flyttar p& handtaget pa ett skjutreglage
e Nar du flyttar pa kartan
e  Nar du zoomar, vippar pa eller roterar kartan

e Nar du raderar flera tecken i faltet for textinmatning pal
tangentborden

For mer information, se sida 10.

Hur man hittar information om
knappar och funktioner pé|
ASUS GO

For information om knappar och kontroller, se sida 9. For
information om var och en av menyerna, se sida 29.

Forsta bilden for ASUS GO

ASUS GO startas genom att visa navigationsmenyn i enkelt lage.

Navigationsmeny

9 Valj bland féljande m'{iﬂl\gheter
for att séka efter en plats du vill navigera till

/;‘n Sok adress

< Egk 2 Favoriter

Installningar

Det snabbaste sattet att hitta din destination och borja navigera ar genom att peka pa knappen

/:‘astikadress
fad . Du kan vélja din destination pa féljande sétt (alla dessa ar dock inte tillgangliga i
enkelt lage):

e Anvand den valda platsen pa kartan (markoren) (sida 18).

e Ange en hel adress eller en del av en adress, till exempel ett gatunamn utan husnummer
eller namn pa tva gator som korsar varandra (sida 19).

e Ange en adress med postnummer (sida 23). Pa detta satt behdver du inte vélja namnet pa
orten och sokningen efter gatunamnen kan ocksa ga fortare.



e Anvand en koordinat (sida 25)
e Anvand en sparad plats:

e en favorit (sida 24)

e en POl (sida 24)

e historiken med tidigare installda destinationer och waypoints (sida 25)

2.1 Enkelt lage och avancerat lage
Programmet startas i enkelt lage, men du har méjlighet att valja mellan de tva anvandarlagena:

. Enkelt lage: du kommer enkelt at de viktigaste navigationsfunktionerna och
grundinstallningarna.

e Avancerat lage: du kommer &t alla ASUS GOs funktioner.
For att andra fran enkelt lage till avancerat lage fran startbilden (navigationsmenyn), peka pa

Installningar |§ Avancerat lage

For att andra fran avancerat lage till enkelt l1age fran startbilden (navigationsmenyn), peka pa

e Enkelt lage

Installningar

De funktioner och instéllningar som ar tillgangliga i vart och ett av dessa lagen ar som foljer:

Typ av atgard Tillgéngligt i enkelt|Tillgangligt i|Forklaring
lage: avancerat lage
Navigera till en vald kartpunkt Ja Ja Se sida
18
Navigera till en gatuadress Ja Ja Se sida
19
Navigera till en ofullstandig adress Ja Ja Se sida
19
Navigera till en vagkorsning Ja Ja Se sida
21
Navigera till nyligen anvéanda destinationer (Ja Ja Se sida
(Historik) 25
Navigera till favoriter Ja Ja Se sida
24
Navigera till en POI Ja Ja Se sida
24
Navigera till koordinater Nej Ja Se sida
25
Skapa en rutt med flera punkter Nej Ja Se sida
26
Spara en kartpunkt som en Ja Ja
favoritdestination




Typ av atgard Tillgangligt i enkelt|Tillgangligt i|Forklaring
lage: avancerat lage
Spara en kartpunkt som en POI Nej Ja
Spara en kartpunkt som en plats for en Nej Ja
hastighetskamera
Markera en kartpunkt med ett stift Nej Ja
Spara den aktiva rutten Nej Ja Se sida
28
Spara sparloggar Nej Ja
Visuella instéllningar Endast Ja Se sida
bakgrundsbild 34
Ljudinstéliningar Endast huvudvolym (Ja Se sida
35
Ruttinstallningar Nej Ja Se sida
33
Regionala installningar Endast sprakval Ja Se sida
35
\Varningar Nej Ja Se sida
37

2.2 Hardvaruknappar

Du kan for det mesta anvanda ASUS GO genom att peka pa pekskarmen. Enheten har endast en
hardvaruknapp: strom pa/av-knappen.

Du kan satta pd och stanga av ASUS R700 nar som helst. Nar ASUS R700 &r avstangd raknar
ASUS GO inte ut din GPS-position och uppdaterar inte rutten eller kdrinstruktionerna.

2.3 Knappar och andra kontroller pa bilderna
Néar du anvander ASUS GO pekar du vanligtvis pa knappar pa pekskarmen.

Du behéver bara bekréafta val eller andringar i ASUS GO om programmet maste startas om eller
om det maste genomga en storre omkonfiguration. | évriga fall sparar ASUS GO dina val och
tilldmpar de nya installningarna utan bekréftelse.



2.4 Anvanda kartan

2.4.1 Kontrollera detaljer for en plats pa kartan

Du kan kontrollera detaljer for en plats (adress, koordinater, POls i narheten) genom att peka pa
platsen pa bilden. Markdren (en réd prick med utstralande réda cirklar) kommer da att visas pa

bilden.

Platsen for den valda POIl:n kommer att visas pa kartan. Under navigering visar denna linje
information om nuvarande gata och husnummer.

o Info
Peka p& [Makdr | for att 6ppna markérmenyn. Peka nu pa - for att visa adressen,

koordinaterna samt listan med POls i narheten.

2.4.2 Manipulera kartan

Du kan &ndra kartans utseende:

e Du kan vippa péa den, rotera den eller andra dess skala for att den ska passa dina behov
nar du skapar, planerar eller féljer en rutt.

e Du kan anpassa vilka ikoner och knappar som ska vara synliga.

Positionsmarkorer p& kartan:

¢ Nuvarande GPS-position: A (sida 13)

e Vald plats (markdren): (sida 14)
Atgéard Knapp(ar) Beskrivning
Flytta kartan |Inga knappar Du kan flytta kartan i vilken riktning som helst: peka och hall
med dra & kvar kartan och flytta ditt finger i den riktning som du vill flytta
slapp kartan.
Zo;])mam Andrar hur mycket av kartan som ASUS GO ska visas pa
och ut + bilden.
ASUS GO anvander hogkvalitativa vektorkartor som gor det
=— mojligt att visa kartan med olika zoomnivaer, alltid med
optimerat innehall. Den visar alltid gatunamn och annan text
med samma teckenstorlek, aldrig upp-och-ner och du ser bara
de gator och objekt som du behéver.
Xisningslage E Ger dig féljande alternativ for kartperspektiv i ASUS GO:
20 e  klassisk vy uppifrdn och ned (2D)
@ e  perspektiv vy (3D)
3D




Atgard Knapp(ar) Beskrivning
Vippa uppat

och nedat 4 ¥ Andra den vertikala visningsvinkeln for kartan i 3D-lage.
Forlnnstallnmg n m ™1 lPeka pa nagon av forinstallningsknapparna for att stalla in
ar for zoom L LJ

zoomnivan till ett fordefinierat varde. Dessa knappar ar
tillgangliga i 2D-laget.

Fdfrl_pstallnlng & O .'.”i Peka pa nagon av forinstallningsknapparna for att stalla in
artor vippnings- (och zoom-)nivan till ett fordefinierat varde. Dessa
vippning knappar ar tillgéngliga i 3D-laget.
Rotera ull Andra den horisontella visningsvinkeln for kartan i 3D-lage.
vanster och | mp
hoger Nar GPS-position ar tillganglig kommer ASUS GO alltid att
rotera kartan pa sa satt att kartans oversta del riktas mot
4= fardriktningen (track-up-orientering). Du kan ga ur track-up-
laget med dessa knappar.
Smart Zoom r.-::-TI Om du aktiverar Smart Zoom kan ASUS GO automatiskt
(L] 5 2 i 2 i i
rotera, andra skala pa och vippa pa kartan och ge dig optimal
vy

e N&r du nérmar dig en svang kommer ASUS GO att
zooma in och 6ka bildvinkeln for att du latt ska kunna
uppskatta den mandver som maste goéras vid nastal
korsning.

e Om néasta svang ar langt borta kommer ASUS GO att
zooma ut och sanka bildvinkeln sa att du kan se vagen
framfor dig.

2.4.3 Vaxla mellan 2D- och 3D-lage
Du kan vaxla mellan 2D- och 3D-lage pa foljande satt:

g/lslzl\éaxlingsknappen B <> Peka pa dem for att vaxla mellan de tva
20 eller 3o olika lagena.

Vardet visar alltid det lage som man kan
andra till med knappen: Om du ar i 2D-laget

o>

visas knappen [ s> och du maste d& peka
pa denna for att vaxla till 3D-lage.

2.4.4 Statusinformation pa kartan (GPS, batteri, etc.)
Foljande ikoner visar statusinformation pa kartan i ASUS GO:




Status for Mer information
GPS-positionens kvalitet
Batteri
Orientering ASUS GO valjer alltid lamplig orientering i 2D-, 3D-
eller dversikislage:
e North-Up (norr &r alltid uppat pa kartan)
e Track-Up (ASUS GO roterar kartan i den
riktning som du kér mot)
Fordonstyp Symbolen visar den fordonstyp som anvands for
ruttberakningen.

2.4.5 Anvanda markéren
Du kan utfora foljande atgarder med den plats som du valt pa kartan (med markoren):

. | en aktiv rutt, anvand den som:

e startpunkt genom att byta ut nuvarande GPS-position (endast tillganglig i avancerat
lage)

e destination genom att byta ut foregdende destination

e en via-punkt (en mellanliggande ruttpunkt eller waypoint) innan destinationen
(endast tillganglig i avancerat lage)

e destination medan du behaller foregdende destination som en via-punkt (endast
tillganglig i avancerat lage)

e  Spara den som nagot av foljande:
e POl (endast tillganglig i avancerat lage)
e Favorit
e Hastighetskamera (endast tillganglig i avancerat lage)
e  Satti ett stift i kartan vid den angivna platsen (endast tillgénglig i avancerat lage)

e Visa en lista 6ver POls i narheten av denna

2.5 Anvanda tangentborden

Du behdver bara ange bokstaver eller siffror i ASUS GO nér du inte kan undvika detta. Du kan
skriva med dina fingertoppar pa de fullskarms tangentborden och du kan véxla mellan flera olika
tangentbordslayouter, som till exempel ABC, QWERTY eller numeriskt.




Uppgifter Instruktioner

Véxla till en annan o
tangentbordstyp, till exempel fran o
ett QWERTY latinskt tangentbord Peka pd knappen .

till  ett  alfabetiskt  latinskASUS GO kommer att komma ihdg ditt senaste val av
tangentbord. tangentbord och erbjuda detta nasta gang du behdéver ange
data.

Korrigera din  inmatning  pa
tangentbordet
Ta bort tecken som inte behovs: peka pa knappen |

Hall knappen nedtryckt for att ta bort hela inmatningen.

Ange ett mellanslag, till exempel
mellan ettt fornamn och ett Mellanslag
efternamn eller i gatunamn som|Peka pa knappen )
bestar av flera ord

Avsluta tangentbordsinmatningen “
Peka p& knappen .

2.6 ASUS GO-koncept

2.6.1 Smart Zoom
Smart zoom &r betydligt mer an bara en vanlig automatisk zoom:

e Nar du féljer en rutt som beraknats av ASUS GO: nar du narmar dig en svang kommer
den att zooma in och 6ka bildvinkeln for att du latt ska kunna uppskatta den manéver som
behovs vid nasta korsning. Om nasta svang ar langt borta kommer den att zooma ut och
sanka bildvinkeln till platt sa att du kan se vagen framfor dig.

e Nar du kor utan en aktiv rutt i ASUS GO: Smart Zoom kommer att zooma in om du kor
sakta och zooma ut till maxlaget nar du kér med hdg fart.

2.6.2 Nuvarande GPS-position och Las-pa-vagen
ASUS GO anvander foljande positionsmarkorer pa kartan:

e Nuvarande GPS-position: L

Nar din GPS-position ar tillganglig markerar ASUS GO-ikonen din nuvarande position

med ikonen L pa kartan och pekar mot din korriktning. Om du kor pa en vag med




dubbelriktad trafik kommer L att visas pa den sida av vagen som du Kor pd, dvs.

pa hoger sida i t.ex. Sverige och pa vanster sida i Storbritannien.

©
e Vald plats (markéren): (sida 14)

Den plats som valts pa kartan markeras med en utstralande rod prick.

Las-pa-vagen

ASUS GO placerar ikonen L pa vagen eller pa din exakta GPS-position som kan vara

utanfor vagen beroende pa det val du gjort for ruttpreferenser (sida 36).
e  Om du valjer ett fordon kommer ikonen L att vara pa den vag du kor pa.

e  Om du valjer fotgangare ar ikonen L vid din exakta GPS-position.

2.6.3 Vald plats pa kartan (markoren)

Om du pekar pa kartan kommer markoren att visas pa den valda punkten pa kartan. ASUS GO
visar markéren med en rod prick med utstrdlande roda cirklar for att den ska synas vid alla

zoomnivaer, dven om den ar i bakgrunden av en 3D-kartvy.

Nar markoren &r installd, peka pa Makér| Markérmenyn kommer att 6ppnas och du kan anvanda

markoren som nagot av féljande:

. [‘ Stéll in som start
e startpunkt for en rutt (peka pa ! ‘

. ) . W Lagg till via
e envia-punktien rutt (peka pa.
* Stall in som
e destination for en rutt (peka pa . destination om det inte finns nagon aktiv rutt, eller
i F.':ﬁ Fortsatt _
peka pa om det redan finns en rutt)

Du kan spara platsen fér markéren som:

) . \j]: Lagg till favoriter
e en favorit, peka pa :

éﬁ Ligg till
¢ en hastighetskamera, peka pa @" hastighetskamera



. f Lagg t POI
e en POlI, peka pa

] . . Lagg till stift
e ett stift for att markera punkten (sida 12), peka pa

2.6.4 Gatillbaka till GPS-positionen

eal'
Ly

Nar markoren pa kartan inte &r vid din GPS-position, visas knappen
for att flytta p& det kartsegment som visas till GPS-positionen.

%} Aven om du flyttar p& kartan medan du kér, fortsatter ASUS GO att navigera om
_det finns en aktiv rutt: den spelar upp rostinstruktioner och visar ikoner for
Observera: fsrhandsgranskning av svangar enligt din aktuella GPS-position.

. Peka pa denna

2.6.5 Fargscheman for dagsljus och morker
ASUS GO anvéander olika teman (fargscheman) pa dagen och pa natten.
e Dagsljusfarger liknar de som anvands pa papperskartor.

e  Fargscheman for morker anvander maorka farger for stora objekt for att medelljusstyrkan pa
skarmen ska kunna vara lag.

ASUS GO erbjuder flera olika fargscheman for dagsljus och morker. Enheten kan ocksa
automatiskt vaxla mellan de olika fargscheman for dagsljus och morker baserat pa det aktuella
datumet och GPS-positionen nagra minuter innan solen gar upp, nar himlen redan har blivit ljus
och nagra minuter efter att solen gar ned och det blir morkt.

2.6.6 Berédkning och omberékning av rutt
ASUS GO beraknar rutten baserat pa dina preferenser:
e ruttberdkningsmetod (sida 36)
e fordon och vagtyper (sida 36)

ASUS GO beraknar automatiskt om rutten om du avviker fran den resplan som féreslagits.



2.6.7 Resplan
Listan 6ver de narmaste rutthadndelserna; korinstruktionerna.

@
Judd Street (B504)

ﬂ Vignettevag

(4th) 300m

Brunswick Square

ED(I:a) 38m
Brunswick SQUEFE

Nar du &r pa kartan kan du visa resplanen pa nagot av féljande satt:
e P& forarkabinbilden, peka pd omradet mellan Forhandsgranskning av svang och Resdata.

':_—J_____' t{ ’ Resplan

e | avancerat lage, peka pa foljande knappar: | Meny

2.6.8 Sparloggar
ASUS GO kan spela in det spar du kor (sida 27).

Sparloggen &r en inspelning av hur din GPS-position &ndras och ar oberoende av den rutt som
ASUS GO beréknat.

2.6.9 Simulering
En simulering kor dig igenom rutten genom att flja korinstruktionerna (sida 26).

Du kan till exempel anvanda denna for att se vilken bro ASUS GO planerat for rutten; om du inte
vill ta den bron, kan du undvika den.

2.6.10 Hastighetskameror

En hastighetskamera &r en speciell POl. ASUS GO levereras inte med nagon inbyggd databas
med hastighetskameror, men du kan lagga till hastighetskameror genom att markera deras
positioner pa kartan.

2.6.11 Varningar vid hastighetsgréans

Kartorna innehaller ibland information om hastighetsgranser for olika vagsegment. Denna
information kanske inte &r tillganglig for din region (hor med din lokala aterforsaljare) eller kanske
inte ar helt korrekt for alla vagar pa kartan.



Du kan konfigurera ASUS GO sa att den varnar dig om du skulle ¢verskrida den aktuella
hastighetsgransen.

2.6.12 POI (Intressant plats)

En intressant plats (POI) &r en plats som kan vara anvandbar eller intressant for vissa. ASUS GO
levereras med tusentals POIs och du kan ocksa skapa dina egna POls i programmet.

POl-ikonerna &ar ganska stora s& du kan latt kanna igen symbolen. Ikonerna &r ocksa
semitransparenta; de tacker inte dver gator och korsningar som finns bakom dessa.



3 Navigera med ASUS GO
Du kan stélla in din rutt i ASUS GO pa flera satt:

om du behdver en enkel rutt (en rutt med endast en destination, utan nagra
mellanliggande via-punkter), kan du vélja destination och bérja navigera till denna direkt

du kan planera en rutt med flera punkter (endast tillganglig i avancerat lage)

du kan ocksa planera en rutt oberoende av din nuvarande GPS-position eller till och med
utan GPS-mottagning (endast tillganglig i avancerat lage)

3.1 Valja destination for en enkel rutt
ASUS GO erbjuder dig flera satt att valja din destination och waypoints:

Anvand den valda platsen pa kartan (markéren) (sida 18).

Ange en hel adress eller en del av en adress, till exempel ett gatunamn utan husnummer
eller namn pa tva gator som korsar varandra (sida 19).

Ange en adress med postnummer (sida 23). Pa detta satt behdver du inte valja namnet pa
orten och sokningen efter gatunamnen kan ocksa ga fortare.

Anvand en koordinat (sida 25)
Anvand en sparad plats:

e en favorit (sida 24)

e en POl (sida 24)

e historiken med tidigare installda destinationer och waypoints (sida 25)

L ,
:?:Tips' Om du ska anvanda en rutt senare, spara den innan du bérjar navigera.

3.1.1 Valja markdren som destination

1.
2.

Hitta din destination pa kartan: flytta pa kartan, vippa den, etc. efter behov (sida 10).

Peka pa den plats du vill valja som din destination.

Peka pa Maksr f5r att Gppna markdrmenyn.

Fﬁ Navigera till

Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pé . . (Enkelt lage)
* Stall in som
eller | destination , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan

automatiskt och du kan bérja navigera.

“¥*Tips!

s

Om du vet att du kommer att anvanda en destination senare, spara den som en
POI.




3.1.2 Ange en adress eller en del av en adress

Om du kanner till atminstone en del av adressen sa ar det har det snabbaste sattet att valja
ruttens destination. Du kan stka efter en adress genom att ange:

e den exakta adressen, inklusive husnummer
e en orts centrum

e envagkorsning

e  en gatas mittpunkt

e vilket som helst av ovanstaende, genom att starta sokningen med postnumret (sida 23)

3.1.2.1 Ange en adress
Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.
/:‘uSék adress QB

1. Peka pa foljande knappar: I (Enkelt lage) eller sék , Stk adress
(Avancerat lage).

2. ASUS GO foreslar som standard det land/den stat och den ort dar du befinner dig. Om
nodvandigt, peka pa knappen med namnet p& landet/staten och valj ett annat land/en
annan stat fran listan.

3.

L s

“%¥*Tips!

For att valja en ort fran listan med nyligen anvanda orter, peka pa knappen

For att andra ort:

<Ortsnamn>

1. Peka pa knappen med namnet pa orten, eller peka pa om du
har andrat land/stat.

Borja ange namnet pa orten pa tangentbordet.
Ga till listan med traffar:

e  Efter att du angett nagra tecken kommer de traffar som matchar strangen att
visas i en lista.

e Peka pa knappen “ for att 6ppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.
4. Valj ort fran listan.

4. Ange gatunamn:

1. Peka

2. Borja ange gatunamnet pa tangentbordet.

08 <Ange gatunamn> .

3. Gatill listan med traffar:



5.

6.

e  Efter att du angett nagra tecken kommer de traffar som matchar stréangen att
visas i en lista.

e Peka pa knappen “ for att dppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.
4. Vdlj gata fran listan.
Ange husnummer:
. <Hushummer>
1. Pekapa

2. Ange husnumret pa tangentbordet.

3. Peka pa knappen “ for att slutféra adressinmatningen.

. . . Navigera till
Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pa Fﬁ g

* Stéll in som
" destination

. (Enkelt lage)

eller | , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan
automatiskt och du kan bérja navigera.

L s

Peka pa knappen efter att du angett nagra bokstaver; ASUS GO

listar da de poster som innehaller den uppséttningen av tecknen.

3.1

.2.2 Tips om hur man snabbt anger adresser

Nar du anger namnet pa en ort eller en gata visar ASUS GO endast de tecken som finns
med i mdjliga sOkresultat. Ovriga tecken visas nedtonade.

Du kan paskynda s6kningen efter en vagkorsning:

e SOk forst efter den gata som har det minst vanliga namnet; farre bokstaver behévs
for att hitta den.

e Om en av gatorna ar kortare, sok forst efter denna. Du kan da hitta den andra gatan
fortare.

Du kan soka efter bdde gatunamnet och gatans typ. Om samma ord finns med i flera
namn, till exempel i gatunamn, vagar och avenyer, kan du fa resultatet snabbare om du
anger den forsta bokstaven i gatans typ. Ange till exempel Pi A for att fa upp Pine Avenue
och hoppa 6ver alla Pine Streets och Pickwick Roads.

Du kan ocksa soka bland postnummer. Detta ar anvandbart nar ett gatunamn ar vanligt
och anvéands i flera av en orts stadsdelar.



3.1.2.3 Valja en vagkorsning som destination
Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.
oo 3 74 Sok adress .
1. Peka pa féljande knappar: i (Enkelt lage) eller sok ,  Sokadress
(Avancerat lage).

2. ASUS GO foreslar som standard det land/den stat och den ort dar du befinner dig. Om
nodvandigt, peka pd knappen med namnet p& landet/staten och valj ett annat land/en
annan stat fran listan.

3.

L s

“¥*Tips!

For att valja en ort fran listan med nyligen anvanda orter, peka pa knappen

For att andra ort:

<Ortsnamn>

1. Peka pa knappen med namnet pa orten, eller peka pa om du
har &ndrat land/stat.

Borja ange namnet pa orten pa tangentbordet.
3. Gatill listan med traffar:

e  Efter att du angett nagra tecken kommer de traffar som matchar stréangen att
visas i en lista.

e  Peka pa knappen “ for att 6ppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.
4. Vdlj ort fran listan.
4. Ange gatunamn:
1. Pekapa <Ange gatunamn> _
Borja ange gatunamnet pa tangentbordet.
3. Gatill listan med traffar:

e  Efter att du angett nagra tecken kommer de traffar som matchar strangen att
visas i en lista.

e Peka pa knappen “ for att 6ppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.

4. Valj gata fran listan.

Vagkorsning
5. Peka pa knappen .

Borja ange namnet pa den ena av de korsande gatorna pa tangentbordet.



Peka pa den andra gatan i listan.

: . . Navigera till
Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pa Fﬁ g

* Stéll in som
" destination

. (Enkelt lage)

eller | , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan
automatiskt och du kan bérja navigera.

3.1.2.4 Valja en orts centrum som destination

Centrum ar inte en orts geometriska centrum utan en godtycklig punkt som kartskaparna har valt.
| mindre stader eller byar ar det vanligtvis den viktigaste vagkorsningen; i storre stader &r det
oftast en viktig vagkorsning.

Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.

3.

/:;‘uSék adress @ e

Peka pa foljande knappar: [ (Enkelt lage) eller Sék ! Stk adress
(Avancerat lage).

ASUS GO foreslar som standard det land/den stat och den ort dar du befinner dig. Om
nodvandigt, peka pa knappen med namnet p& landet/staten och valj ett annat land/en
annan stat fran listan.

“%¥*Tips!

s

For att valja en ort fran listan med nyligen anvanda orter, peka pa knappen

For att andra ort:

<Ortsnamn>

1. Peka pa knappen med namnet pa orten, eller peka pa om du
har andrat land/stat.

Borja ange namnet pa orten pa tangentbordet.
3. Gatill listan med traffar:

e  Efter att du angett nagra tecken kommer de traffar som matchar strangen att
visas i en lista.

e Peka pa knappen “ for att 6ppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.

4. Valj ort fran listan.
Peka pa knappen m

Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pé .

* Stall in som
" destination

Navigera il
¥ Navigera t (Enkelt lage)

eller | , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan
automatiskt och du kan bérja navigera.



3.1.2.5 Ange en adress med ett postnummer
Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.

/:‘uSék adress @ Chps

1. Peka pa foljande knappar: [ (Enkelt lage) eller Sék ! Stk adress
(Avancerat lage).

2. ASUS GO foreslar som standard det land/den stat och den ort dar du befinner dig. Om
nodvandigt, peka pd knappen med namnet p& landet/staten och valj ett annat land/en
annan stat fran listan.

3. Peka pa knappen med namnet pa orten och ange postnumret:
1. Borja ange numret pa tangentbordet.
2. Gatill listan med traffar:

e  Efter att du angett nagra siffror kommer de traffar som matchar att visas i en
lista.

e Peka pa knappen “ for att dppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.
3. Vdlj ort fran listan.
4. Ange gatunamn:
Peka pé <Ange gatunamn> .
2. Borja ange gatunamnet pa tangentbordet.
3. Gatill listan med traffar:

e  Efter att du angett nagra tecken kommer de traffar som matchar strangen att
visas i en lista.

e Peka pa knappen “ for att 6ppna listan med traffar innan den visas

automatiskt.
4. Valj gata fran listan.
5. Ange husnummer;
. <Husnummer>
1. Pekapa

2. Ange husnumret pa tangentbordet.

3. Peka pa knappen “ for att slutféra adressinmatningen.

Navigera till
6. Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pa F::..: g

* Stéll in som
* destination

. (Enkelt lage)

eller | , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan
automatiskt och du kan bérja navigera.



3.1.3 Valja destination bland dina favoriter
Du kan valja en plats som du redan har sparat som en favorit som din destination.
Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.

/;“HSGK adress @ ~ Favoriter

1. Peka pa foljande knappar: | (Enkelt lage) eller sok ,
(Avancerat lage).

2. Peka pa den favorit du vill stélla in som din destination.

Fﬁ Navigera till

3. Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka péa . (Enkelt lage)
" Stéll in som
eller | destination , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan

automatiskt och du kan bérja navigera.

3.1.4 Valja destination bland dina POls

Du kan vélja din destination bland de POls som finns inkluderade i ASUS GO eller bland de som
du sjalv tidigare skapat.

Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.
3 Sik PO @ 3

1. Peka pa foljande knappar: (Enkelt lage) eller sok , sék POl
(Avancerat lage).

Valj omkring vilket omrade det ska sokas efter POls.

3. Vajj POI-kateiori for att fa annu farre sokresultat. Om du inte vill fa farre sokresultat, peka

pa knappen

4. [valfritt] Sortera resultatlistan:

e alfabetiskt med knappen Ik

e efter avstand fran din nuvarande position med knappen i

5. Peka pa knappen POI.

F:;': Navigera till

6. Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pa ! . (Enkelt lage)
* Stéll in som
eller | destination , (Avancerat lage) fran markdrmenyn. Rutten berdknas sedan

automatiskt och du kan bdrja navigera.



3.1.5 Valja destination eller en waypoint fran historiken
De destinationer som du tidigare har stéllt in visas i historiken.
Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.
) s B )
1. Peka pa foljande knappar: (Enkelt lage) eller sok ,
(Avancerat lage):

Om nodvandigt, vand pa sidan med pilknapparna for att visa tidigare destinationer.

3. Peka pa onskad post.

Fﬁ Navigera till

4. Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pa | . (Enkelt lage)
" Stéll in som
eller | destination , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan

automatiskt och du kan bérja navigera.

3.1.6 Valja destination genom att ange dess koordinater
(endast tillganglig i avancerat lage)
Proceduren forklaras med start fran navigationsmenyn.

@ ’ Q %grdinat

1. Peka pé féljande knappar: s6k

, . Visningsformat for koordinater _ ,
(valfritt) Peka pa for att andra format for de koordinater som visas.

3. Peka pa vardet for latitud eller longitud for att &ndra p& koordinaterna:
1. Valj koordinatsystem: peka pad WGS84 eller UTM.
2. Ange koordinaterna:
e | WGS84: latitud (N eller S) och longitud (E eller W)

. | UTM: siffran och bokstaven fér zonen samt XY-koordinaterna

4. Peka pa knappen “

Fﬁ Navigera till

5. Kartan visas med den valda platsen i mitten. Peka pa . . (Enkelt lage)
* Stall in som
eller | destination , (Avancerat lage) fran markérmenyn. Rutten berdknas sedan

automatiskt och du kan bérja navigera.



3.2 Skapa en rutt med flera punkter
(endast tillganglig i avancerat lage)
1. Rutter med flera punkter ar forlangningar av enkla rutter, sa forst maste en rutt vara aktiv.

2. Valj annu en punkt p4 samma satt som i foregdende avsnitt. Detta kommer att bli ruttens
extra destination.

3. Kartan visas med den valda platsen i mitten och markérmenyn 6ppnas automatiskt.

. Fleralternativ... .
4. Pekapa for att 6ppna hela markdrmenyn med de extra funktionerna.

Lagg nu till den nya punkten till den existerande rutten:

N Lagg till via

e Peka pa ! for att lagga till punkten som en mellanliggande
destination innan ruttens slutdestination.

P Fortsitt o -
e Pekapa for att lagga till punkten som en ny slutdestination och
flytta ned den foregaende slutdestinationen till sista mellanliggande destination.

6. [valfritt] For att lagga till fler punkter till rutten, upprepa ovanstadende steg sa manga ganger
du 6nskar.

Varje gang en ny punkt laggs till berdknas rutten om automatiskt och du kan bérja navigera
direkt.

3.3 Titta pa en simulering av en rutt
(endast tillganglig i avancerat lage)
Proceduren forklaras med start fran forarkabinbilden.
== (¢
1. Peka pa foljande knappar: | meny G

2. Ruttmenyn 6ppnas. Simuleringen kan kéras pa tva olika satt:

e Peka pa m for att kora en simulering med hdg hastighet for att ge dig

en snabb Oversikt Over rutten.

e Peka pa m for att kdra simuleringen med normal hastighet och med

rostguidningsinstruktioner. Detta alternativ ar for demonstrationssyfte eller for att
kontrollera svara delar av rutten i forvag.

=
3. Simuleringen kan avbrytas nar som helst genom att peka p& knappen .



3.4 Pausa den aktiva rutten

Du behover inte pausa den aktiva rutten: nar du borjar kdra igen kommer ASUS GO att starta om
rostinstruktionerna fran din position.

3.5 Ta bort den aktiva rutten
(endast tillganglig i avancerat lage)
Proceduren forklaras med start fran forarkabinbilden.

—4 y (@ 0 Ta bort rutt
Rutt

e Peka pa foljande knappar: | mey

3.6 Anvéanda sparloggar
ASUS GO kan spela in det spar (hur din GPS-position andras) som du Kor.

L s

% Tips!

Du behover inte vélja en destination och skapa en rutt for detta; du kan ocksa
spela in din vag medan du kor.

(endast tillganglig i avancerat lage)
Proceduren forklaras med start fran forarkabinbilden.

Spela in den vag som kors (skapa en sparlogg)

1. Borja kora.

':%___j 3"“ h Spédrloggar

2. Peka pa foljande knappar: " Meay | [ Hina deta

3. Borja inspelningen: peka pa knappen m

Du kommer tillbaka till kartan och kan fortsatta kora.

Visa en sparlogg pa kartan

':__,[_j 3"“ h Spédrloggar

1. Peka pa foljande knappar: | Meny | [ Mina daia

2. Peka paloggen och peka sedan pa knappen



Andra farg pa en sparlogg

':___[_j 3"“ h Spédrloggar

1. Peka pa foljande knappar: [ Meny | [ Hinadaia

2. Peka paloggen och peka sedan pa knappen .

3.7 Spara en rutt
(endast tillganglig i avancerat lage)
Nar du sparar en rutt kommer ASUS GO endast att spara waypoints:

. Om du har uppdaterat din karta efter att du sparat din rutt for forsta gangen kommer
ASUS GO att berakna koérinstruktionerna enligt den senast tillgangliga kartinformationen.

e ASUS GO tar bort information om etapper och waypoints som du redan lagt bakom dig
under navigering. Om du vill spara rutten, dvs. waypoints, maste du spara den innan
ASUS GO bdrjar navigera.

Lt #
‘{?‘, - Om du har en enkel rutt eller om du endast vill spara destinationen fran en rutt
Tips! .
med flera punkter, spara destinationen som en POI.

Spara en rutt med flera punkter

Proceduren forklaras med start fran forarkabinbilden.

== (@ HSpammtt

1. Peka pa foljande knappar: | meny |, Rutt

2. Ange ett namn for den nya sparade rutten och peka sedan pa “

3.8 Ladda en sparad rutt
(endast tillganglig i avancerat lage)
Proceduren forklaras med start fran forarkabinbilden.
L — K &Ladda rutt
1. Peka pa foljande knappar: | Meay |, [ ,
Peka pa den rutt du vill navigera.

3. Du maste bekrafta om du vill stoppa navigeringen fran din nuvarande GPS-position (for att
anvanda startpunkten for den laddade rutten som startpunkt), eller fortsatta navigera till
de(n) destination(er) som finns i rutten fran och med GPS-positionen.

4. Kartan kommer att 6ppnas, rutten berédknas automatiskt och du kan bdrja navigera.



4 Referensbok (Avancerat lage)
ASUS GO startas med navigationsmenyn. Darifran kan du komma at foljande bilder:

Bild Beskrivning

Karta m Kartan.

Sok @ Stalla in destination (till exempel fran en adress eller en POI) eller

sok med hjalp av ASUS GOs stkmotor.

Mina data 3_-‘ Hantera anvandardata, som t.ex. sparade punkter (POls,

w2 favoriter, stift), historikposter, sparade rutter och sparloggar.

Rutt ﬂ‘ Hantera den aktiva rutten (erhall information om den, &ndra eller

S ta bort den) eller planera en rutt utan GPS-mottagning.

Installninga '-'B Hantera navigeringsinstallningar, till exempel sprékinstallningar

r <= eller installningar for visning av kartan.

Om Denna bild har ingen navigeringsfunktion utan den ger bara
information om de kartor och licenser som &r inkluderade i ditt
navigationssystem.

4.1 Karta

ASUS GO ar huvudsakligen avsedd for landnavigering. Det ar darfor kartorna i ASUS GO liknar
vanliga papperskartor. ASUS GO erbjuder emellertid mycket mer &n en vanlig papperskarta: du
kan anpassa kartans utseende och innehall.

Den viktigaste och mest anvénda bilden i ASUS GO ér bilden med kartan. Figurerna nedan visar
vad som kan visas pa kartan; vanligtvis visas endast nagra av dem samtidigt.

Parliament Square|

m
oa o =
Dean Farrar Street 5 o
DR

/0

\+®

Cartwright Gardens |

P

Undvik

==

Parliament Square|

Namn Atgéard

Nasta rutthandelse

Oppnar bilden med ruttinformation

Rutthandelse som kommer efter|Oppnar resplanen
nasta rutthandelse

Zooma in, zooma ut

Andra p& kartans skala




Namn

Atgard

Nuvarande GPS-position (pa
narmaste vag)

Markdren (den plats som valts pa

© kartan)

H < Kartvylagen Vaxlar mellan 2D och 3D kartlage
2D 3D

" 4 Vippa uppat, vippa nedat Vippa pa 3D-kartan

« >

Rotera till rotera till

héger

vanster,

Rotera 3D-kartan till vanster eller hoger.

Nedersta raden

Nuvarande gata

Gron linje Aktiv rutt -
:;04 Resdata Oppnar bilden med resdata
0:02
S Oppnar menyn
T Meny
eny

Kartorientering

Ga tillbaka till GPS-positionen

Flyttar tillbaka kartan till nuvarande GPS-
position

Batteristatus

Oppnar bilden med forarkabinstatus

0
M
X

GPS-positionens kvalitet

Oppnar bilden med forarkabinstatus

=i

Fordon som anvands i

ruttberakningen

Oppnar bilden med forarkabinstatus

Oversta raden

Nasta gata

O]

Markor

Markdrmenyn

Oppnar markérmenyn




4.1.1 Knappar pa kartan

4.1.1.1 Zoomnings-, vippnings- och roteringsknappar

Dessa knappar visas nar du pekar pa kartan.

Knapp Beskrivning | Tillgangligai vilka kartvyer
-— Zoomar in/ut kartan. | alla lagen.
" 4 Vippar kartan Endast i 3D-laget.
uppat/nedat.
.|Endast i 2D- och 3D-lagen, inte i
* Roterar  kartan till[; i '
= vanster/hoger. Oversiktslaget.

4.1.1.2 Kartvyknappar

Knappen for den kartvy som man kan &ndra till visas alltid pa kartan. Peka pa denna for att andra
till en annan vy.

Knapp | Namn Beskrivning
B 2D-vy (uppifran och ned)

2D
T 3D-vy (perspektiv)

3D

4.1.2 Objekt pa kartan

4.1.2.1 Gator och vagar

ASUS GO visar gator pa ett satt som liknar hur de visas pa vanliga papperskartor. De har
liknande farger och deras bredd motsvarar ocksa deras betydelse: du kan latt skilja en motorvag
frdn en mindre gata.

4.1.2.2 Typer av 3D-objekt

’..4" =

For att aktivera eller stanga av 3D-visualisering pa kartan, peka pa foljande knappar: | Instainingar

(=)

Visuella

ASUS GO stoder féljande typer av 3D-objekt:




Typ

Beskrivning

Landmarken i 3D [Turistattraktioner och kanda byggnader.

Héjdmodell Hoéjder och berg.

Upphojda vagar [Komplicerade vagkorsningar och broar &r upphéjda.

Byggnader i 3D |Verklighetstrogna byggnader kan visas pa kartan.

Terréng i 3D Terréang illustreras genom farger.

4.1.3 Element for den aktiva rutten

ASUS GO visar rutten pa foljande satt:

Symbol Namn

Beskrivning

; Nuvarande GPS-position
A (korrigerad)

Din GPS-position pa kartan, placerad pa narmaste
vag.

P Startpunkt

Ruttens férsta punkt.

Om GPS-positionering finns tillganglig, ar din GPS-
position ruttens startpunkt. Om GPS-positionering
inte finns tillganglig, anvander ASUS GO den forsta
punkten som startpunkt.

Nar du anvander en sparad rutt kommer ASUS GO
att frdga dig om du vill anvanda din GPS-position
eller den sparade ruttens forsta punkt som
startpunkt.

Via-punkt

En via-punkt ar en mellanliggande destination.

Destination (slutpunkt)

v

Ruttens sista punkt, slutdestinationen.

Ruttfarg Rutten utmarker sig alltid med sin farg p& kartan,
bade i dagsljus- och morkerlaget och bade i 2D- och
i 3D-laget. Den aktiva etappen av rutten visas alltid
med en ljusare nyans &n inaktiva (kommande)
etapper.

Aktiv etapp

Den sektion av rutten som du kor pa.

Om du inte har lagt till nagra waypoints (din rutt har
endast en startpunkt och en destination) sa ar hela
rutten den aktiva etappen. Om du har lagt till
waypoints &r den aktiva etappen den del av rutten
fran din nuvarande plats till nasta waypoint.

Inaktiva etapper

Kommande sektioner av rutten; var och en av dessa
blir aktiva nar du nar den waypoint som ar vid dess
bdrjan.

Gator och vagar som &r

Du kan vélja om du vill anvénda eller undvika vissal




Symbol Namn Beskrivning

uteslutna fran navigeringen vagtyper (sida 36). Nar ASUS GO emellertid inte
kan undvika sadana vagar kommer rutten att
inkludera dem och visa dem i en farg som skiljer sig
fran ruttfargen.

Gator och vagar medlASUS GO visar ruttlinjen pa korsidan pa gator/vagar
dubbelriktad trafik och flerajmed dubbelriktad trafik och p& mitten av gatan for
filer enkelriktade gator/vagar.

Enkelriktade gator Om du zoomar in och gatulinjen ar tillrackligt bred
visar sma pilar gatans riktning.

4.2 S6kmenyn

Valj destination for din rutt:

Knapp Namn Beskrivning Instruktioner
-f,- Adress Om du kanner till &tminstone en del avSlda 19
Stk adress adressen sd ar det har det snabbaste sattet
att hitta platsen.
- Favoriter Favoriter Du kan vélja en plats som du redan harSIOIa 24

sparat som en favorit som din destination.

3 POls Du kan valja din destination bland del|sida 24
tusentals POIls som finns inkluderade i ASUS

Sok POI . .y
GO eller bland de som du sjalv tidigare
skapat.
- Historik De destinationer som du redan har angett ifsida 25
Historik ASUS GO finns tillgangliga i historiklistan.
ok Koordinater Du kan vélja din destination genom att angelsida 25
koordinat dess koordinater.

4.3 Ruttmenyn

(@

Peka pa Rutt fran huvudmenyn:

Knapp Beskrivning

QTahortrult Radera den aktiva rutten med alla dess ruttpunkter (startpunkt, waypoints och
destination). Om du senare bestammer att du behéver samma rutt, kommer du att
vara tvungen att bygga upp den fran scratch.




Knapp Beskrivning

Cj’ Redgeantt |DU kan &ndra pd rutten: du kan lagga till eller ta bort ruttpunkter, och &ndra
ordningen for dessa.

Du kan koéra en demonstration av rutten med hdg hastighet eller med normal
hastighet.

Du kan bladdra genom de kdérinstruktioner som ASUS GO féljer under navigering.
Du kan utesluta mandvrar eller gator sa att rutten justeras enligt dina preferenser.
ORuta‘nfo Oppnar en bild med anvandbar rutt- och resdata.
: Spara rutt Du kan spara den aktiva rutten fér senare anvandning.
k“‘dd"’m Du kan ladda en tidigare sparad rutt for navigering.

Installningar Oppnar bilden med ruttinstallningar med kontroller for att &ndra fordon, vagtyper
som ska anvandas for ruttberékning eller ruttberékningsmetod.

4.4 Installningsmenyn

e
For att konfigurera ASUS GOs installningar, peka pa knappen Lot NN

4.4.1 Visuella instéallningar
Visuella installningar bestammer hur ASUS GO ska visas pa bilden:

Namn Beskrivning
3D- Konfigurerar vilka 3D-objekt som ska synas pa kartan:
instéllningar
e Landmarken i 3D (turistattraktioner och kéanda byggnader)
e Upphojda vagar
e Byggnader
e Terrangdetaljer
Kartférg

e Konfigurerar om véaxling mellan dagsljus- och morkerlaget ar aktiverat for
kartan.

e Konfigurerar vilket tema (fargschema) som valjs for lagena.




Namn Beskrivning
Menyinstallni K L
ngar o nappanimering.
e  Bakgrundsbild som anvandaren kan vélja.
Smart Zoom Konfigurerar om Smart Zoom (sida 13) ska vara aktiverad. Relaterade instéllningar:
e Minimala och maximala zoominvaer
e  Automatisk aterstallning for Smart Zoom
e Automatisk zoomningsfunktion nar kartan kommer tillbaka efter en sékning,
baserat pa den typ av objekt som man sokt efter
Oversikt , : ; _ . .
Konfigurerar om det automatiska Oversiktslaget (sida 13) ska vara aktiverat.
Relaterade instéllningar:
e  Minsta avstand till nasta rutthandelse som ska aktivera oversiktslaget.
e Den ursprungliga zoomniva som oversiktslaget startas med.

4.4.2 Ljudinstallningar
Du kan justa volymen fér ASUS GOs ljud.

4.4.3 Regionala installningar

Regionala installningar later dig anpassa programmet sa att det passar dina lokala behov nar det
galler sprak och dataformat.

Namn Beskrivning
Programsprak Valjer sprak for text p& knappar och i menyer.
ASUS GO startas om néar du andrar sprak.
Rostprofil Valjer sprak och profil for rostinstruktionerna.
Avstandsenheter Avstanden i ASUS GO kan visas med flera olika internationella format.
I_Datum— och Staller in format fér datum och tid.
tidsformat

ASUS GO kanske inte stoder alla listade enheter for vissa rostguidningssprak.
Om du valjer en mattenhet som inte stods av det valda réstguidningsspraket sa
kommer ett varningsmeddelande att visas.

Tid och tidszon

Staller in tidszon.

Du kan ocksa fa& ASUS GO att automatiskt anvéanda tidszonen for GPS-
positionen.




4.4.4 Rutt

Det finns flera olika installningar som paverkar hur rutterna beraknas.

4.4.4.1 Ruttberédkningsmetod
Foljande ruttplaneringstyper finns i detta program:

Alternativ

Beskrivning

Snabb

Ger snabbast mdjliga rutt om du kan kéra med eller i néarheten av
hastighetsgransen pa alla vagar. Vanligtvis det basta valet for snabba och
normala bilar.

Kort

Ger en rutt som har minsta mojliga totala avstand av alla mdéjliga rutter
mellan waypoints. Vanligtvis praktiskt fér fotgangare, cyklister eller
lAngsamma fordon.

Ekonomisk

Kombinerar férdelarna med Snabb och Kort: ASUS GO beraknar som om
den berdknade den snabba rutten men tar andra vagar for att spara
bensin.

Latt

Resulterar i en rutt med farre svangar. Med detta alternativ kan du till
exempel fa ASUS GO att ta motorvagen i stallet fér en rad mindre vagar
eller gator.

4.4.4.2 Fordon och vagtyper som anvands i ruttberdkningen

Ruttberakningen kan baseras pa foljande fordonstyper:

e BIl

e Taxi

e Buss
e Lastbil

e  Uttryckningsfordon

e  Cykel

e Fotgangare

For varje fordonstyp (sida 36) kan du stalla in om ASUS GO ska inkludera foljande véagtyper vid

berékning av en rutt:

%} Nar du utesluter en vagtyp, stéller du bara in en preferens. ASUS GO kommer
_ fortfarande att inkludera sadana vagar i rutterna nar den inte kan planera en rutt till
Observera: iy destination p& ndgot annat sat.

Typ

Beskrivning

Motorvagar |Du kan behova undvika motorvagar nar du kor en langsam bil eller nar du
bogserar ett annat fordon.

Oasfalterade |ASUS GO utesluter oasfalterade vagar som standard: oasfalterade vagar kan
vagar vara i daligt skick och du kan ofta inte kdra med hdgsta tillatna hastighetsgrans pa




Typ

Beskrivning

dessa.

Avgiftsbelagd
a vagar

ASUS GO inkluderar som standard avgiftsbelagda vagar (betalvdgar dar man
betalar en avgift per anvandningstillfdlle) i rutterna. Om du sténger av
avgiftsbelagda vagar, kommer ASUS GO att planera den basta rutten utan
avgiftsbelagda vagar.

Vignettevagar

Vignettevagar ar betalvagar dar du kan kdpa ett pass eller vignette for att anvandal
en vag under en langre tidsperiod. Dessa kan aktiveras eller stangas av separat
fran avgiftsbelagda vagar.

U-svangar

ASUS GO kan utesluta mandvrar som skulle inkludera en U-svang. Att vanda
tillbaka pa en tvafilig vdg med skilda korbanor raknas inte som en U-svang.

Tillstand kravs

Du kan behova ett tillstand fran markagaren for att anvanda vissa vagar eller kéra
in p& vissa omraden. ASUS GO utesluter dessa vagar fran ruttberakningen som
standard.

Farjor

ASUS GO inkluderar farjor i planerade rutter som standard. En karta innehaller
emellertid inte noddvandigtvis information om tillgangligheten fér temporara
farjeforbindelser. Du kan ocksa behdva betala en avgift pa farjor.

Planering 6ver
granser

| vissa fall kommer den rutt som beraknas enligt dina andra navigerings- och
ruttpreferenser att ga genom ett annat land. Om du alltid vill stanna inom samma
land, stdng av detta alternativ.

4.4.5 Varningar

j Installningar A\famingar _ _ _
Nar du pekar pa , , kan du hantera foljande instaliningar for kartan:

Namn

Beskrivning

VVarna vid
fortkdrning

Visar nuvarande instéllningar for varningar vid hastighetsgrans:
e om en ljudvarning ska ges nar du dverskrider hastighetsgransen

e tolerans for varningen i forhallande till hastighetsgransen

\Varning

Hastighetskamera

Visar nuvarande instéllningar fér varningar vid hastighetsgrans:
e  horbar

e synbar

fotgdngare

Varna vid alltfér
shabb hastighet for

Om ruttberékningen fortfarande &r i fotgangarlaget men du nu kor bil igen,
kommer programmet att varna dig om du nar en hastighet som ar alltfor
shabb for en fotgangare.

Sakerhetslage

Visar om sakerhetslaget ar pa.




5 Ordlista

2D/3D GPS-mottagning

GPS-mottagaren anvander satellitsignaler for att berékna sin (din) position och behdver minst
fyra signaler for att kunna ge en tredimensionell position, inklusive hojd. Eftersom satelliter flyttar
pa sig och objekt kan blockera signalerna kanske din GPS-enhet inte tar emot fyra signaler. Om
tre satelliter ar tillgéngliga kan mottagaren berdkna GPS-positionen men tillforlitigheten ar lagre
och GPS-enheten ger dig ingen hdjddata: endast 2D-mottagning ar mojlig.

Aktiv rutt

De instruktioner som anvands i den pagaende navigeringen. Du kan spara och ladda rutter i
ASUS GO, men som mest kan en rutt vara aktiv t gangen och denna ar alltid aktiv tills du tar
bort den, nar din destination eller stanger av ASUS GO.

Centrum

Centrum &r inte en orts geometriska centrum utan en godtycklig punkt som kartskaparna har valt.
I mindre stader eller byar ar det vanligtvis den viktigaste vagkorsningen; i storre stader &r det
oftast en viktig vagkorsning.

GPS:ens tillforlitlighet

Flera faktorer paverkar avvikelsen mellan din verkliga position och den som ges av GPS-enheten.
Signalférdrojning i jonosfaren eller reflekterande objekt i narheten av GPS-enheten kan
exempelvis ha olika och varierande paverkan pa hur tillforlitigt GPS-enheten kan berékna din
position.

Karta

ASUS GO fungerar med digitala kartor som inte bara ar datoriserade versioner av traditionella
papperskartor. | likhet med papperskartor, visar 2D-laget for de digitala kartorna dig gator och
vagar. | 3D-laget kan du ocksé se hojdskillnader, till exempel dalar och berg, eller byggnader.

Digitala kartor skilier sig emellertid fran papperskartor p& sa satt att du kan anvanda dem
interaktivt: du kan zooma in och ut (6ka och minska skalan), du kan vippa dem uppéat och nedat,
vrida dem at vanster och hoger. | GPS-stodd navigering underlattar digitala kartor ruttplanering.

Rutt

Kan innehélla en eller flera via-punkter. Den sista via-punkten &r destinationen och rutten ar
indelad i olika etapper (fran en via-punkt till en annan).



Schema

ASUS GO kommer med olika fargscheman for kartan for anvandning i dagsljus och i morker.
Scheman ar anpassade grafiska instéllningar fér kartan och de kan ha olika farger for gator,
blockeringar eller ytvatten i 2D- och 3D-lagena, och de visar skuggor pa olika satt i 3D-laget.

Det finns alltid ett fargschema valt for dagsljus och ett fér mérker. ASUS GO anvander dessa nar
den vaxlar fran dag till natt och tillbaka igen.

Hastighetskamera

En speciell POI-typ. ASUS GO levereras inte med nagon inbyggd databas med fasta och mobila
hastighetskameror, men du kan markera positionen for en hastighetskamera pa kartan.

Du kan konfigurera ASUS GO sa att den varnar dig nar du narmar dig en hastighetskamera.



