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Dakujeme vam za volbu programu ASUS GO ako navigaéného systému do auta. Najprv si
precitajte struénd Uvodnu priru¢ku a potom moézete hned zacat’ pouzivat program ASUS GO.
Tento dokument obsahuje podrobny popis programu. S programom ASUS GO sa mdzete
jednoducho oboznamovat pocas jeho pouzivania, av8ak napriek tomu odpori&ame, aby ste
si precitali tuto priruc¢ku a pochopili obrazovky a funkcie programu ASUS GO.
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1 Vystrahy a bezpecénostné informacie

Program ASUS GO je navigacny systém, ktory pomaha najst spravnu cestu do zvoleného
ciela pomocou zabudovaného prijimaa GPS. program ASUS GO neprenasSa informacie o
vasej pozicii GPS, takze ostatni vas nemdzu sledovat.

Je délezité, aby ste sa pozerali na displej iba v pripade, ked je to bezpecné. Ak riadite
vozidlo, odporu¢ame nastavit program ASUS GO pred zalatim cesty. Naplanujte si cestu
pred odchodom a ak musite zmenit parametre trasy, zastavte vozidlo.

Program ASUS GO poskytuje bezpeény rezim: ak zapnete bezpelny rezim, poCas jazdy
vozidla rychlostou minimalne 10 km/h nemézete v programe ASUS GO ni¢ menit. Pokial
program ASUS GO neovladaju vyhradne pasazieri, dérazne odporu¢ame zapnut bezpecny
rezim.

Musite dodrziavat dopravnu signalizaciu a sledovat cestu. Ak sa odchylite z trasy, ktoru
odporucil program ASUS GO, program ASUS GO prisluSne zmeni pokyny.

Nikdy neumiestiujte zariadenie ASUS R700 tam, kde by mohlo prekazat vo vyhlade vodica,
do aktivneho priestoru airbagov alebo tam, kde by mohlo spdsobit zranenie v pripade
nehody.

Dalsie informacie najdete v Licenénej zmluve pre koncového pouZivatela.



2 ZaCiname pracovat’ s programom ASUS GO

Program ASUS GO je optimalizovany na pouzitie v aute. MéZete ho pouzivat jednoducho
tukanim na tlacidla na obrazovke a mapu Spi¢kami prstov.

Program ASUS GO mdze planovat trasy po vsetkych nainstalovanych supravach map;
nemusite menit mapy ani prepinat na vSeobecnu mapu s nizkym rozliSenim na navigaciu
medzi segmentmi mapy alebo krajinami.

Ulohy Pokyny
|Pouzivanie dotykového pera|Na pouzivanie programu ASUS GO nepotrebujete dotykove
pero. Tukajte na tladidlo a mapu Spi¢kami prstov.
;I"uil(m{:ie na d :claé_idlo ta Nemusite dvakrat tukat na obrazovku a obvykle nemusite ani
nl; trI]:éIi?jlea podrzanie prsta uchopit’ obrazovku. Jedno tuknutie zvy€ajne staci.
Tuknuat a podrzat prst na obrazovke musite iba v nasledujucich
pripadoch:
e  Presun rukovate posuvaca
e  Presun mapy
e  ZvacSenie, naklonenie alebo otodenie mapy
e Vymazanie viacerych znakov v textovom poli na|
kldvesniciach
Dal$ie informacie najdete v &asti Strana 10.
E”,?%?pii informféci:’( o glnformécie o tlacidlach a ovladacich prvkoch najdete v Casti
acidlac a UNKClaCNisirana 9. Informacie o vSetkych ponukach najdete v Casti
programu ASUS GO Strana 28

Uvodna obrazovka programu ASUS GO

Po spusteni programu ASUS GO sa zobrazi navigatna ponuka v jednoduchom rezime.

Navigacna ponuka

9 Tuknutim na jedno z tlaéidiel
zobrazenych niziie mdZete najst ciel’.

= ® Hradat adresu @ Histéria

@ Hradat bod POI Obl'libené ciele
—~

Nastavenia

NajrychlejSi spésob vyhladavania ciefa a spustenie navigacie spo€iva v tuknuti na tlagidlo

<% Hradat adresu

. Ciel mozete vybrat nasledujucimi spésobmi (nie vSetky su k dispozicii v

jednoduchom rezime):

Pouzite vybraté umiestnenie na mape (kurzor) (Strana 17).

Zadaijte uplInu adresu alebo Cast adresy, napriklad nazov ulice bez &isla domu alebo
nazvy dvoch kriZujucich ulic (Strana 18).

Zadajte adresu s posStovym smerovacim cislom (Strana 21). Tymto sp&sobom
nemusite vyberat' nazov obce a aj hladanie nazvov ulic méze byt rychlejsie.

Pouzitie suradnic (Strana 24)

Pouzitie ulozeného umiestnenia:



e oblubeny ciel (Strana 22)

e bod POI (Strana 23)

e histéria predtym nastavenych cielfov a bodov trasy (Strana 23)

2.1 Jednoduchy a rozsSireny rezim

Aplikacia sa spusti v jednoduchom reZime, ale mate mozZnost zvolit jeden z dvoch

pouzivatel'skych reZzimov:

o Jednoduchy rezim: mate jednoduchy pristup iba k najdélezitejSim naviganym
funkciam a zakladnym nastaveniam.

e RozS8ireny rezim: mate pristup ku vSetkym funkciam programu ASUS GO.

Ak chcete prepnut z jednoduchého rezimu do rozSireného reZzimu z uvodnej obrazovky

(navigagna ponuka), tuknite na tlacidlo

Nastavenia

Rozsireny rezim

Ak chcete prepnut z roz8ireného reZzimu do jednoduchého reZimu z Uvodnej obrazovky

(navigacna ponuka), tuknite na tlagidlo I Nestavenia

e Jednoduchy rezim

Funkcie a nastavenia dostupné v kazdom z rezimov su nasledovné:

Typ Cinnosti

K dispozicii v
jednoduchom rezime

K dispozicii v
rozSirenom rezime

\ysvetlenie

Navigéacia do vybratého bodu mapy|Ano Ano Pozrite si &ast
Strana 17

Navigacia na adresu ulice Ano Ano Pozrite si ¢ast
Strana 18

Navigécia na neuplnu adresu Ano Ano Pozrite si €ast
Strana 18

Navigéacia na krizovatku Ano Ano Pozrite si ast
Strana 19

Navigacia do nedavnych cielov  |Ano Ano Pozrite si ast

(histéria) Strana 23

Navigéacia do oblubenych cielov  |Ano Ano Pozrite si €ast
Strana 22

Navigéacia do bodu POI Ano Ano Pozrite si ¢ast
Strana 23

Navigacia do suradnic Nie Ano Pozrite si ¢ast
Strana 24

\Vytvorenie viacbodovej trasy Nie Ano Pozrite si ¢ast
Strana 24

UloZenie bodu na mape ako Ano Ano

oblubeného ciela

UloZenie bodu na mape ako bodu |Nie Ano

POI

Ulozenie bodu na mape ako Nie Ano

umiestnenia cestnej bezpecnostnej

kamery

Oznacenie bodu na mape znackou [Nie Ano




Typ Cinnosti K dispozicii vI[K  dispozicii  v|Vysvetlenie
jednoduchom rezime |rozSirenom rezime
UloZenie aktivnej trasy Nie Ano Pozrite si ¢ast’
Strana 26
Ukladanie zaznamov tras Nie Ano
Nastavenia zobrazenia Iba obrazok pozadia [Ano Pozrite si ¢ast
Strana 33
Nastavenia zvuku Iba z&kladna Ano Pozrite si ¢ast
hlasitost Strana 33
Nastavenia trasy Nie Ano Pozrite si ¢ast
Strana 32
Regionalne nastavenia Iba vyber jazyka Ano Pozrite si ¢ast
Strana 33
Upozornenia Nie Ano Pozrite si ¢ast
Strana 35

2.2 Hardvérové tlacidla

Program ASUS GO mdzete ovladat vacsinou tukanim na dotykovu obrazovku. Zariadenie ma
iba jedno hardvérove tlacidlo, a to tlacidlo vypinaca.

Zariadenie ASUS R700 mézete zapnut alebo vypnut kedykolvek. Ked je zariadenie ASUS
R700 vypnuté, program ASUS GO nevypocitava vasu poziciu GPS a neaktualizuje trasu ani
pokyny pre jazdu.

2.3 Tlac¢idla a iné ovladacie prvky na obrazovke
Pri pouzivani programu ASUS GO zvycCajne tukate na tlacidla na dotykovej obrazovke.

Potvrdzovat' vybery alebo zmeny v programe ASUS GO musite vykonavat iba v pripade, ak
sa aplikacia musi reStartovat’ alebo ak musi vykonat velku zmenu konfiguracie. Inak program
ASUS GO uklada vybery a pouziva nové nastavenia bez potvrdzujucich krokov.

2.4 Pouzivanie mapy

2.4.1 Kontrola podrobnosti o umiestneni na mape

Podrobnosti o umiestneni (adresa, suradnice, blizke body POI) mézete skontrolovat’ tuknutim
na umiestnenie na obrazovke. Zobrazi sa kurzor (Cervena bodka s vysielajucimi ¢ervenymi
kruhmi).

Adresa umiestnenia sa zobrazi v dolnej Casti mapy. PoCas navigacie sa v tomto riadku
zobrazuju informacie o aktualnej ulici a ¢isle domu.



Tuknutim na tlagidlo | ¥er otvorte ponuku kurzora. Teraz tuknutim na tlagidlo m

zobrazte adresu, suradnice a zoznam blizkych bodov POI.

2.4.2 Ovladanie mapy

Mbzete zmenit vzhlad mapy:

o MbzZete ju naklonit, otoCit alebo upravit jej mierku, aby najlepSie vyhovovala vaim
potrebam pocas vytvarania, planovania trasy alebo jazdy po trase.

e MozZete prispdsobit, ktoré ikony a tlacidla budu viditelné.

Ukazovatele pozicie na mape:

e Aktudlna pozicia GPS: A (Strana 13)

e  Vybraté umiestnenie (kurzor):

(Strana 14)

Cinnost’ Tlagidlo Popis
(tlacidla)
Posunutie  [Ziadne tlagidla Mapu mobzete posunut v lfubovolnom smere: tuknite na
mapy mapu a podrzte a presunte prst v smere, v ktorom chcete
uchopenim posunut mapu.
a posunutim
Zvacsovanie Sluzi na zmenu velkosti mapy zobrazenej v programe ASUS
a . . + GO na obrazovke.
zmensovani
e Program ASUS GO pouziva vysokokvalitné vektorové mapy,
= ktoré umoziuju zobrazovat casti mapy s rozliénym
zvacsenim, vzdy s optimalizovanym obsahom. Nazvy ulic a
iné textové objekty sa vZdy zobrazuju s rovnakou velkostou
pisma, nikdy prevratene a vzdy sa zobrazia iba potrebné
ulice a objekty.
Rezimy . o i
sobrazenia | B Pos_kthJe nasledujuce pohlady na mapu v programe ASUS
2D
' = e  Kklasické zobrazenie zhora nadol (2D)
3D e perspektivne zobrazenie (3D)
Naklonenie . . ..
nahor a 4 ¥ Zmena zvislého uhla zobrazenia mapy v reZzime 3D.
nadol
Pr(?cvi\v/ol‘by. " [] "1 fuknutim na jedno z tlacidiel predvolby mozete nastavit]
zvacsovania L4 |uroven zvadsenia na preddefinovant hodnotu. Tieto tladidla
su k dispozicii v rezime 2D.
Prek?yPI‘by & 2 L”} Tuknutim na jedno z tladidiel predvolby mézete nastavit
naklanania uroven naklanania (a zvacSovania) na preddefinovanu
hodnotu. Tieto tlacidla su k dispozicii v rezime 3D.
(?;?:Veani: * Zmena vodorovného uhla zobrazenia mapy v rezime 3D.
doprava Ak su k dispozicii informacie o pozicii GPS, program ASUS
GO vzdy oto¢i mapu tak, aby jej horna €ast bola v smere
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Cinnost’

Tlacdidlo
(tlacidla)

Popis

cesty (orientacia s trasou hore). Pomocou tychto tladidiel sa
mdzete odklonit’ od orientacie s trasou hore.

Inteligentné
zvacSovanie

Ak zapnete inteligentné zvacSovanie, program ASUS GO
mdze automaticky ota€at mapu, menit jej mierku a naklanat|
ju a poskytovat optimalny pohlad:

e  Pri priblizovani k odbocke program ASUS GO zvacsi
zobrazenie a aj uhol zobrazenia, aby ste mohli
jednoducho
krizovatke.

rozpoznat manéver na nasledujucej

e Ak je nasledujuca odboc¢ka v dostato€nej vzdialenosti,
program ASUS GO bude zmenSovat zobrazenie aj
uhol zobrazenia, aby ste mohli vidiet’ cestu pred vami.

2.4.3 Prepinanie medzi rezimami 2D a 3D

Medzi rezimami 2D a 3D mdzete prepinat nasledovne:

Pomocou

tlaCidiel na i
prepinanie rezimu 2D/3D

2D

€

alebo | s

Tuknutim na tieto tlagidla moZete prepinat]
medzi tymito dvomi rezimami.

Hodnota vzdy zobrazuje rezim, ktory sa
aktivuje tymto tlaCidlom: Ak ste v reZime

@

2D, zobrazi sa tlacidlo " so
tuknete, aktivuje sa rezim 3D.

a ak nan

2.4.4 Stavové informacie na mape (GPS, batéria atd’.)

Nasledujuce ikony zobrazuju stavové informacie na mape v programe ASUS GO:

lkona

Stav pre

Dalsie informacie

X

Kvalita ur€ovania pozicie

GPS
Batéria
Orientécia Program ASUS GO vzdy zvoli najvhodnejsi rezim
z rezimov 2D, 3D alebo Prehlad:
e Sever hore (sever je vzdy v hornej Casti
obrazovky)
e  Trasa hore (program ASUS GO ota¢a mapu
do smeru, v ktorom idete)
Typ vozidla

Tento symbol zobrazuje typ vozidla pouZivaného
na vypocet trasy.

11




2.4.5 Pouzivanie kurzora

S umiestnenim, ktoré ste vybrali na mape (pomocou kurzora), mézete vykonavat nasledujice
¢innosti:

e V aktivnej trase sa pouziva ako:

e pocCiatoény bod nahradzujuci aktualnu poziciu GPS (k dispozicii iba v
rozSirenom rezime)

e ciel nahradzujuci predchadzajuci ciel

e bod trasy (bod, cez ktory prechadzate na trase) pred cielom (k dispozicii iba v
rozSirenom rezime)

e ciel pri ponechani predchadzajuceho ciela ako bodu trasy (k dispozicii iba v
rozSirenom rezime)

e Da sa ulozit ako jedna z nasledujucich mozZnosti:
e POl (k dispozicii iba v rozS§irenom rezime)
e  Oblubeny ciel
¢ kamera na meranie rychlosti (k dispozicii iba v rozSirenom rezime)
e  Pridanie znacky na mapu v danom umiestneni (k dispozicii iba v rozSirenom rezime)

e  Zobrazenie zoznamu bodov POI v jeho blizkosti

2.5 Pouzivanie klavesnic

Pismena alebo Cislice musite zadavat v programe ASUS GO iba v pripade, ak je to
nevyhnutné. MdzZete pisat SpiCkami prstov na klavesniciach zobrazenych na celej obrazovke
a mdzete prepinat medzi rozli€nymi rozloZeniami klavesnice, napriklad ABC, QWERTY alebo
rozloZenie numerickej klavesnice.

Ulohy Pokyny

Prepnutie na iny typ klavesnice, ivesy
napriklad z latinskej klavesnice|+ , . <
QWERTY na abecednu latinsku Tuknite na tlacidio .

klavesnicu. Program ASUS GO si zapaméta vasu posledna volbu
klavesnice a ponukne ju pri nasledujuicom zadavani
udajov.

Oprava zadania na klavesnici Odstranenie nepotrebnych znakov: tuknite na tlacidlo

-

Podrzanim tlaCidla mozete odstranit cely zadany retazec.

Zadanie  medzery, napriklad

medzi priezviskom a krstnym| = Medzera
menom alebo vo viacslovnych|Tuknite na tlacidlo
nazvoch ulic

DokoncCenie zadania pomocou
Tuknite na tlacidlo .

12




2.6 Koncepty programu ASUS GO

2.6.1 Inteligentné zvaésovanie

Inteligentné zvacSovanie je ovela viac nez iba jednoduché automatické zvacSovanie:

e Pri jazde po trase vypocitanej programom ASUS GO: pri priblizovani k odbocke sa
zvacsi zobrazenie a aj uhol zobrazenia, aby ste mohli jednoducho rozpoznat manéver
na nasledujicej krizovatke. Ak je nasledujuca odbocka v dostatocnej vzdialenosti,
zobrazenie sa bude zmenSovat spolu s uhlom zobrazenia, aby ste mohli vidiet cestu
pred vami.

e Pocas jazdy bez aktivnej trasy v programe ASUS GO: Funkcia inteligentného
zvacSovania bude pri pomalej jazde zvacSovat zobrazenie a pri vysokej rychlosti
zmenSovat zobrazenie az po tu nastaveny limit.

2.6.2 Aktualna pozicia GPS a Prilepit’ k ceste
Program ASUS GO pouziva nasledujuce ukazovatele pozicie na mape:

e  Aktualna pozicia GPS: A

Ak je vaSa pozicia GPS k dispozicii, program ASUS GO oznadi vaSu aktualnu
poziciu ikonou L na mape a bude ukazovat v smere trasy. Ak jazdite po

obojsmernej ceste, na strane cesty, po ktorej sa jazdi, sa zobrazi ikona L , Cize
vpravo v Nemecku a vlavo vo Velkej Britanii.

e  Vybraté umiestnenie (kurzor): (Strana 14)

Vybraté umiestnenie na mape je oznacené vysielajucou cervenou bodkou na
mape.

Prilepit’ k ceste

Program ASUS GO umiestni ikonu A na cestu alebo do va$ej presnej pozicie GPS, ktora
méze byt mimo cesty v zavislosti od nastaveni predvolieb navigacie (Strana 34).

e Ak zvolite rezim vozidlo, ikona L bude na ceste, po ktorej jazdite.

e Ak zvolite rezim chodec, ikona L bude vo vasej presnej pozicii GPS.
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2.6.3 Vybraté umiestnenie na mape (kurzor)

Ak tuknete na mapu, vo vybratom bode na mape sa zobrazi kurzor. Program ASUS GO
zobrazi kurzor s Eervenou bodkou a vysielajucimi €ervenymi kruhmi, aby bol viditelny pri
vSetkych drovniach zvaésenia, aj ked bude na pozadi zobrazenia 3D mapy.

Po nastaveni kurzora tuknite na ikonu "Kuzer: Zobrazi sa ponuka kurzora a kurzor mdzete
pouzit ako jednu z nasledujucich moznosti:

Nastavit’ ako
zaciatok )

e pociatocny bod trasy (tuknite na tlacidlo D

. ) l_a- Vlozit' bod trasy
e bod trasy na trase (tuknite na tlacidlo . )

F'-"-': Nastavit' ako ciel
e ciel trasy (tuknite na tladidlo |

F'-;': Pokracovat’

, ak nie je Ziadna aktivna trasa, alebo

tuknite na tlacidlo , ak uz trasa existuje)

Umiestnenie kurzora moézete ulozit’ ako:

. g Pridat’ medzi
obl'ubene ciele

oblubeny ciel tuknutim na tlacidlo

ﬂf: Pridat’ rychlostnu
kameru na meranie rychlosti tuknutim na tlacidlo |

kameru

[ ]
] f Pridat’ bod POI

e bod POI tuknutim na tlacidlo

Pridat’ znacku
e znacku na mape (Strana 12) tuknutim na tlacidlo |

2.6.4 Navrat do pozicie GPS
riy
Ak kurzor na mape nie je vo vasej pozicii GPS, zobrazi sa tlacidlo =2 . Tuknutim na

toto tlacidlo mdzete premiestnit zobrazeny segment mapy do pozicie GPS.

Aj v pripade, ak premiestnite mapu pocas jazdy, program ASUS GO stale
- | pokrauje v navigacii, ak existuje aktivna trasa: prehrava hlasové pokyny a
Poznamka! 7ohrazuje ikony ukazky odbogiek na zéklade vasej aktualnej pozicie GPS.

2.6.5 Denné a no¢né farebné schémy
Program ASUS GO pouziva iny vzhlad (farebné schémy) pocas dna a v noci.
e Denné farby su podobné ako na papierovych cestnych mapach.

e Nocné farebné schémy pouzivaju tmavé farby pre velké objekty, aby priemerny jas
obrazovky zostal na nizkej urovni.

Program ASUS GO ponuka viacero dennych a noénych farebnych schém. Dokéze tiez
automaticky prepinat medzi dennou a no¢nou schémou na zaklade aktualneho datumu a
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pozicie GPS niekolko minut pred vychodom sinka (po rozjasneni oblohy) a niekolko minut po
zapade slnka (nez sa zotmie).

2.6.6 Vypocet a prepocitavanie trasy
Program ASUS GO vypocitava trasu na zaklade vasich predvolieb:
e spbsob vypodtu trasy (Strana 34)
e typ vozidla a trasy (Strana 34)

Program ASUS GO automaticky prepodita trasu, ak sa odchylite od navrhnutého itinerara.

2.6.7 ltinerar
Zoznam najblizSich udalosti na trase, pokyny pre jazdu.

Podrobné pokyny

@
Tavistock Place

ﬂ Predplatna cesta

% jazda vpravo Cartwright Gardens

ﬁ jazda vpravo Tavistock Square

Ak ste na mape, itinerar mdézete zobrazit' jednym z nasledujucich spdsobov:
e Na obrazovke v rezime Pilotna kabina tuknite na oblast medzi ukazkou odbocky a
cestnymi udajmi.

—— t{ , Itinerar

e VrozSirenom rezime tuknite na nasledujuce tlacidla: "poauka |

2.6.8 Zaznamy tras
Program ASUS GO mdze zaznamenavat trasy, po ktorych jazdite (Strana 25).

Zaznam trasy je nahravka toho, ako sa menila va8a pozicia GPS a je nezavisly od trasy,
ktoru vypodita program ASUS GO.

2.6.9 Simulacia

Simulacia zobrazuje ukazku trasy podla pokynov pre jazdu (Strana 25).

Mébzete ju pouzit napriklad na zobrazenie toho, ktory most program ASUS GO naplanoval pre
trasu; ak nechcete pouzit dany most, mézete ho obist.
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2.6.10 Kamery na meranie rychlosti

Kamery na meranie rychlosti su Specialnym typom bodov POI. Program ASUS GO sa
nedodava so zabudovanou databazou kamier na meranie rychlosti, ale kamery na meranie
rychlosti mézZete pridavat oznaenim ich pozicie na mape.

2.6.11 Upozornenia na rychlostny limit

Mapy mbzu obsahovat’ informacie o rychlostnych limitoch na jednotlivych Usekoch ciest. Tieto
informacie nemusia byt k dispozicii pre vas region (spytajte sa miestneho predajcu) alebo
nemusia byt Uplne spravne pre vSetky cesty na mape.

Program ASUS GO mdzZete nastavit tak, aby vas upozornil, ak prekrocite aktualny limit.

2.6.12 POI (zaujmové body)

Zaujmovy bod (POI) je umiestnenie, ktoré mdze byt pre niekoho uzitoéné alebo zaujimavé.
Program ASUS GO sa dodava s tisickami bodov POl a mdzete v iom vytvorit aj svoje
vlastné body POI.

Ikony bodov POI su dost velké, takZze ich mdzete jednoducho rozpoznat. lkony su tiez
polopriehladné: nezakryvaju ulice a krizovatky za nimi.
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3 Navigacia pomocou programu ASUS GO
Trasu modzete nastavit v programe ASUS GO viacerymi spdsobmi:

e ak potrebujete jednoduchu trasu (trasa s iba jednym cielom, bez akychkolvek dalSich
bodov trasy), mézete vybrat ciel a priamo spustit’ navigaciu do tohto bodu

e mozete naplanovat viacbodovu trasu (k dispozicii iba v rozSirenom rezime)

e mOzete tiez naplanovat trasu nezavisle od vasej aktualnej pozicie GPS alebo dokonca
bez prijmu signalu GPS (k dispozicii iba v rozSirenom rezime)

3.1 Vyber ciela jednoduchej trasy
Program ASUS GO ponuka viacero spdsobov vyberu ciela a bodov trasy:
e PouZite vybraté umiestnenie na mape (kurzor) (Strana 17).

e  Zadajte uplnu adresu alebo Cast’ adresy, napriklad nazov ulice bez &isla domu alebo
nazvy dvoch krizujucich ulic (Strana 18).

e Zadajte adresu s postovym smerovacim Cislom (Strana 21). Tymto spdsobom
nemusite vyberat nazov obce a aj hladanie nazvov ulic méze byt rychlejsie.

e PoutZitie suradnic (Strana 24)

e Poutzitie ulozeného umiestnenia:
e oblubeny ciel (Strana 22)
e bod POI (Strana 23)

e histoéria predtym nastavenych cielfov a bodov trasy (Strana 23)

L f

ATip! Ak chcete pouzit trasu neskér, pred spustenim navigacie ju ulozte.

3.1.1 Vyber kurzora ako ciela

1. Najdite ciel na mape: podfa potreby premiestnite mapu, naklofite ju a podobne
(Strana 10).

2. Tuknite na umiestnenie, ktoré chcete vybrat ako ciel.

3. Tuknutim na tlagidlo ' ku=er otvorte ponuku kurzora.

F’;': Navigovat’' do

4. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlagidlo .

F-':-': Nastavit’ ako ciel’
(jednoduchy rezim) alebo | (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.

Potom sa automaticky vypocita trasa a mdzete spustit navigaciu.

Lt #,

A-Tip! Ak viete, Ze pouzijete niektory z cielov neskér, ulozte ho ako bod POI.
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3.1.2 Zadanie adresy alebo ¢asti adresy
Ak poznate aspori Cast adresy, je to najrychlejSi spésob vyberu ciela trasy. Adresu mézZete
najst’ zadanim:
e presnej adresy vratane Cisla domu
e centra obce
e  krizovatky
e stredu ulice

e [ubovolnej z vy&Sie uvedenych moznosti, pricom hfadanie zaénete zadanim poStového
smerovacieho Cisla (Strana 21)

3.1.2.1 Zadanie adresy

Tento postup je vysvetleny po€inajuc od navigacnej ponuky.

/:‘nHradat' adresu @

1. Tuknite na nasledujuce tlagidla: i+ (jednoduchy rezim) alebo Hradat

Hradat'adresu| (roz8ireny rezim).

2.V predvolenom nastaveni program ASUS GO navrhuje krajinu/$tat a obec podfa toho,
kde ste. V pripade potreby tuknite na tladidlo s nazvom krajiny/Statu a vyberte ina
moznost' v zozname.

3.

Lt #,

“¥-Tip!

Ak chcete vybrat obec v zozname nedavno pouZitych obci, tuknite na tlacidlo

Ak chcete zmenit obec:

1. Tuknite na tlagidlo s nazvom obce alebo ak ste zmenili krajinu/$tat, tuknite na

<Nazov mesta>

tlacidlo
Zacnite zadavat nazov obce na klavesnici.
Zobrazte zoznam vyhovujucich moznosti:

e Po zadani niekolkych znakov sa v zozname zobrazia vyhovujluce
moznosti.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujicich moznosti,

nez sa zobrazi automaticky.
4. \Vyberte obec v zozname.
4. Zadajte nazov ulice:
1. Tuknite na tlagidlo ki ulioe>_
Zacnite zadavat nazov ulice na klavesnici.
Zobrazte zoznam vyhovujucich moznosti:

e Po zadani niekolkych znakov sa v zozname zobrazia vyhovujuce
moznosti.
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5.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujucich moZnosti,

nez sa zobrazi automaticky.
4. \Vyberte ulicu v zozname.
Zadaijte Cislo domu:
1. Tuknite na tlagidlo <Cislo domu>

2. Zadajte Cislo domu na klavesnici.

3. Tuknutim na tlagidlo m dokoncite zadavanie adresy.

. Navigovat' do
Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlacidlo F:;I: 9

F;': Nastavit’ ako ciel’
(jednoduchy rezim) alebo | (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.

Potom sa automaticky vypodita trasa a mdzete spustit navigaciu.

Lt

#,

Tuknite na tlagidlo po niekolkych pismenach; program ASUS

GO zobrazi polozky, ktoré obsahuju tito skupinu znakov.

3.1.2.2 Tipy pre rychle zadavanie adries

Ak zadavate nazov obce alebo ulice, program ASUS GO zobrazi iba tie znaky, ktoré
sa zobrazuju v moznych vysledkoch vyhladavania. Ostatné znaky budu sivé.

Vyhladavanie krizovatky mézete urychlit:

e Najprv ngjdite ulicu s menej beznym alebo menej obvyklym nazvom; na jej
najdenie staci menej pismen.

e Ak je jedna z ulic kratSia, vyhladajte najprv tuto. Potom mézZete ngjst’ druhu z
nich rychlejSie.
MbézZete hladat typ aj nazov cesty. Ak sa rovnaké slovo nachadza vo viacerych
nazvoch, napriklad v nazvoch ulic, ciest a tried, vysledky mézete ziskat rychlejSie, ak
zadate prvé pismeno typu ulice: Napriklad zadajte Bo T na vyhladanie ulice s nazvom
Borovicova trieda a preskoc¢enie vSetkych Borovicovych ulic a Botanickych ciest.

MézZete tieZ hfadat pomocou postového smerovacieho Cisla. To je uZito€né, ak je
nazov ulice beZny a pouZiva sa vo viacerych Stvrtiach mesta.

3.1.2.3 Vyber krizovatky ako ciela

Tento postup je vysvetleny po€inajuc od navigaénej ponuky.

1.

/;“nHl'adat' adresu @

Tuknite na nasledujuce tlagidla: | (jednoduchy rezim) alebo Hradat’
Hiadat adresu. (rozSireny rezim).

V predvolenom nastaveni program ASUS GO navrhuje krajinu/$tat a obec podla toho,

kde ste. V pripade potreby tuknite na tlaCidlo s nazvom krajiny/S$tatu a vyberte ina

moznost' v zozname.
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3.

Lt #,

Y-Tip!

Ak chcete vybrat obec v zozname nedavno pouzitych obci, tuknite na tlacidlo

Ak chcete zmenit' obec:

1. Tuknite na tlagidlo s nazvom obce alebo ak ste zmenili krajinu/stat, tuknite na

<Nazov mesta>

tlacidlo
Zacnite zadavat nazov obce na klavesnici.
Zobrazte zoznam vyhovujucich mozZnosti:

e Po zadani niekolkych znakov sa v zozname =zobrazia vyhovujuce
moznosti.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujucich moznosti,

nez sa zobrazi automaticky.
4. \Vyberte obec v zozname.
4. Zadajte nazov ulice:
1. Tuknite na tlagidlo iy u“m>.
Zacnite zadavat nazov ulice na klavesnici.
Zobrazte zoznam vyhovujucich moznosti:

e Po zadani niekolkych znakov sa v zozname zobrazia vyhovujlice
moznosti.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujicich moznosti,

nez sa zobrazi automaticky.

4. Vyberte ulicu v zozname.

5. Tuknite na tlagidlo M

Zacnite zadanim nazvu krizujucej ulice pomocou klavesnice.
6. Tuknite na druht ulicu v zozname.

F’;"' Navigovat' do

7. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlagidlo

F:-"' Nastavit’ ako ciel
(jednoduchy rezim) alebo | (roz8ireny reZim) v ponuke kurzora.
Potom sa automaticky vypodita trasa a moZete spustit navigaciu.

3.1.2.4 Vyber centra mesta ako ciela

Centrum mesta nie je geometrickym centrom obce, ale lubovolny bod, ktory zvolili tvorcovia
mapy. V mestach a dedinach je to zvy&ajne najdélezitejSia krizovatka; vo vacsi mestach je to
délezita krizovatka.

Tento postup je vysvetleny po€inajuc od navigaénej ponuky.
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/:‘nHradat' adresu @

1. Tuknite na nasledujuce tlagidla: i (jednoduchy rezZim) alebo [ Hradar

=

Hradat adresu (roz8ireny rezim).
2.V predvolenom nastaveni program ASUS GO navrhuje krajinu/$tat a obec podfa toho,

kde ste. V pripade potreby tuknite na tlacidlo s nazvom krajiny/$tatu a vyberte inu
moznost v zozname.

3.

Lt #,

A-Tip! Ak chcete vybrat obec v zozname nedavno pouzitych obci, tuknite na tlacidlo

Ak chcete zmenit' obec:

1. Tuknite na tladidlo s nazvom obce alebo ak ste zmenili krajinu/$tat, tuknite na

<Nazov mesta>

tlacidlo
Zacnite zadavat nazov obce na klavesnici.
Zobrazte zoznam vyhovujucich moznosti:

e Po zadani niekolkych znakov sa v zozname zobrazia vyhovujuce
moznosti.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujicich moznosti,

nez sa zobrazi automaticky.

4. Vyberte obec v zozname.
v
4. Tuknite na tlacidlo .

5. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlagidlo .

F-';': Nastavit’ ako ciel

F’:-': Navigovat’' do

(jednoduchy rezim) alebo | (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.
Potom sa automaticky vypodita trasa a moZete spustit navigaciu.

3.1.2.5 Zadanie adresy s postovym smerovacim ¢islom
Tento postup je vysvetleny po€inajuc od navigaénej ponuky.

/f‘nHI'adat' adresu @

1. Tuknite na nasledujuce tlagidla: i (jiednoduchy rezim) alebo ' Hradat
G

Hiadat adresu. (rozSireny rezim).

2. V predvolenom nastaveni program ASUS GO navrhuje krajinu/$tat a obec podla toho,

kde ste. V pripade potreby tuknite na tlaCidlo s nazvom krajiny/S$tatu a vyberte inu
moznost' v zozname.

3. Tuknite na tlagidlo s ndzvom obce a zadajte postové smerovacie &islo:
1. Zalnite zadanim Cisla na klavesnici.

2. Zobrazte zoznam vyhovujucich mozZnosti:
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e Po zadani niekolkych &isiel sa v zozname zobrazia vyhovujice moznosti.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujlicich moznosti,

nez sa zobrazi automaticky.
3. Vyberte obec v zozname.
4. Zadajte nazov ulice:
Tuknite na tlagidlo <Zadajte nazov ulioe>‘
Zacnite zadavat nazov ulice na klavesnici.
Zobrazte zoznam vyhovujucich mozZnosti:

e Po zadani niekolkych znakov sa v zozname =zobrazia vyhovujuce
moznosti.

e Tuknutim na tlagidlo m otvorte zoznam vyhovujucich moznosti,

nez sa zobrazi automaticky.
4. Vyberte ulicu v zozname.
5. Zadajte Cislo domu:
1. Tuknite na tlagidlo <Cislo domu>

2. Zadajte Cislo domu na klavesnici.

3. Tuknutim na tlagidlo m dokoncite zadavanie adresy.

. Navigovat' do
6. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlacidlo F:;I: 9

F:»': Nastavit' ako ciel’
(jednoduchy rezim) alebo | (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.
Potom sa automaticky vypocita trasa a mdzete spustit navigaciu.

3.1.3 Vyber ciela v zozname obl'ubenych cielov
Ako ciel mbzete vybrat umiestnenie, ktoré uz mate ulozené ako oblubeny ciel.
Tento postup je vysvetleny pocinajuc od navigaénej ponuky.
. /:‘nHI'adat’ adresu @
1. Tuknite na nasledujuce tlacidla: i+ (jednoduchy rezim) alebo Hradat’

Oblibené ciele
(rozSireny rezim).

2. Tuknite na oblUbeny ciel, ktory chcete nastavit ako vas ciel.

F’;': Navigovat’' do

3. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlagidlo .

F-':-': Nastavit' ako ciel’
(jednoduchy rezim) alebo | (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.
Potom sa automaticky vypodita trasa a moZete spustit navigaciu.
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3.1.4 Vyber ciela v zozname bodov POI

Ciel mbézete vybrat v zozname bodov POI zahrnutych v programe ASUS GO alebo v
zozname predtym vytvorenych bodov.

Tento postup je vysvetleny pocinajuc od navigacnej ponuky.

3 Hladat' bod POI @

1. Tuknite na nasledujuce tlagidla: (jednoduchy rezim) alebo Hradat

3

Hradat' bed POL (rozSireny rezim).
Vyberte oblast, v okoli ktorej sa maju hladat body POI.

Vyberte kategériu bodov POI na dalSie zuzenie vyhladavania. Ak uz nechcete dalej

Vsetky

zuzit vyhladavanie, tuknite na tlacidlo

4. [volitelné] Zoradenie zoznamu vysledkov:

Zoradit' podl'a
v nazvu
e abecedne pomocou tlacidla

e podra vzdialenosti z vase] aktuainej pozicie pomocou tiacidla I

5.  Tuknite na tlagidlo POI.

. Navigovat' do
6. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlacidlo F:;I: 9

F:»': Nastavit' ako ciel’
(jednoduchy rezim) alebo ! (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.

Potom sa automaticky vypocita trasa a mozete spustit navigaciu.

3.1.5 Vyber ciela alebo bodu trasy z histérie
Ciele, ktoré ste nastavili predtym, sa zobrazuju v historii.
Tento postup je vysvetleny po€inajuc od navigaénej ponuky.

e

. Historia
1. Tuknite na nasledujuce tlagidla: @ (jednoduchy rezim) alebo Hradat’
®Histdn'a
(roz8ireny rezim).
2. 'V pripade potreby prejdite na druhu stranu pomocou tlacidiel so Sipkou, aby sa

zobrazili predchadzajuce ciele.

3. Tuknite na pozadovanu polozku.

. Navigovat' do
4. Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlacidlo F:;I: 9

F:»': Nastavit' ako ciel’
(jednoduchy rezim) alebo | (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.

Potom sa automaticky vypocita trasa a mdzete spustit navigaciu.
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3.1.6 Vyber ciela zadanim jeho suradnic

(k dispozicii iba v roz§irenom reZime)

Tento postup je vysvetleny po€inajuc od navigacnej ponuky.

1. Tuknite na nasledujuce tlagidla: Hradat | Q

Hladat
suradanicu

_ ) , Format zobrazenia Slradnic .
(volitelné) Tuknutim na tlacidlo mbzZete zmenit format

zobrazenych suradnic.

Tuknutim na hodnotu zemepisnej Sirky alebo zemepisnej dizky moézete zmenit
suradnice:

1. Vyberte suradnicovy systém: tuknite na tlacidlo WGS84 alebo UTM.
2. Zadajte hodnoty suradnic:

e V systéme WGS84: zemepisna Sirka (S alebo J) a zemepisna dizka (V
alebo Z)

e Vsystéme UTM: &islo a pismeno pasma a suradnice XY
Tuknite na tlagidlo m

Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede. Tuknite na tlagidlo .
F:»': Nastavit' ako ciel’

F’;': Navigovat' do

(jednoduchy rezim) alebo ! (rozSireny rezim) v ponuke kurzora.
Potom sa automaticky vypocita trasa a mozete spustit navigaciu.

3.2 Vytvorenie viacbodovej trasy

(k dispozicii iba v rozSirenom rezime)

1.
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Viacbodové trasy sa vytvaraju z jednoduchych tras, preto musi byt najprv aktivna
nejaka trasa.

Vyberte dal$i bod podobne ako v predchadzajucej ¢asti. Toto bude dalsi ciel na trase.
Mapa sa zobrazi s vybratym bodom v strede a automaticky sa otvori ponuka kurzora.
. Dalsie moznosti...

Tuknutim na tlacidlo otvorte Uplnu ponuku kurzora s dalSimi funkciami.

Teraz pridajte novy bod do existujucej trasy:

" Viozit' bod trasy

e Tuknutim na tlagidlo |
pred kone¢nym ciefom trasy.

modzete pridat bod ako predbezny ciel

. ) B F::»': Pokracovat’ . _ ) o
e  Tuknutim na tlacidlo mdzete pridat’ bod ako novy koneény
ciel so zmenou predchadzajuceho ciela na posledny predbezny ciel.

[volitelné] Ak chcete pridat dalSie body do trasy, zopakujte vyS$Sie uvedené kroky
lubovolny pocet raz.



Pri kazdom pridani nového bodu sa trasa automaticky prepoCita a hned modzete spustit
navigaciu.

3.3 Sledovanie simulacie trasy
(k dispozicii iba v rozSirenom rezime)
Tento postup je vysvetleny po€inajuc od obrazovky v rezime Pilotna kabina.
1. Tuknite na nasledujuce tlacidla: "ponuka | zise

2. Zobrazi sa ponuka trasy. K dispozicii s dva spdsoby spustenia simulacie trasy:

e Tuknutim na tlagidlo m mdzete spustit simulaciu s vysokou

rychlostou, aby ste ziskali rychly prehlad o trase.

e Tuknutim na tlagidlo m mbzete spustit simulaciu s normalnou

rychlostou a s hlasenim pokynov hlasovej navigacie. Tato moznost sluzi iba na
ukazkové ucely alebo na kontrolu zlozitych usekov trasy vopred.

3. Simulaciu mézete kedykolvek zrusit tuknutim na tlacidlo H

3.4 Pozastavenie aktivnej trasy

Aktivnu trasu nemusite pozastavit: ak za€inate jazdu znova, program ASUS GO znova spusti
hlasové pokyny z aktualnej pozicie.

3.5 Vymazanie aktivnej trasy
(k dispozicii iba v rozSirenom rezime)
Tento postup je vysvetleny pocinajuc od obrazovky v rezime Pilotna kabina.

':_—_[_j ﬂ 0 Vymazat' trasu

e Tuknite na nasledujtice tlagidla: ' ponua | Trasa

3.6 Pouzivanie zaznamov tras

Program ASUS GO méze zaznamenavat trasu (ako sa menila vasa pozicia GPS), po ktorej
jazdite.

Lt #,

ATip! Na tento 0Cel nemusite vyberat ciel ani vytvarat trasu; mbzete tiez
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zaznamenat' vasu jazdu po ceste pocas beZnej jazdy.

(k dispozicii iba v rozSirenom rezime)
Tento postup je vysvetleny poCinajuc od obrazovky v reZzime Pilotna kabina.

Nahravanie prejdenej cesty (tvorba zaznamu trasy)

1. Zacdnite jazdu.

- a_._‘ h Zaznamy tras

2. Tuknite na nasledujice tlagidla: ponuka , | Moje idaje

3. Spustenie nahravania: tuknite na tlacidlo m

Vratite sa na mapu a mézete pokracovat v jazde.

Zobrazenie zaznamu trasy na mape

— a_._‘ h Zaznamy tras

1. Tuknite na nasledujlce tlagidIa: ponia , - Hoeddsje

2. Tuknite na zaznam a potom tuknite na tlagidlo

Zmena farby zaznamu trasy
. 1 J_‘ /h Zaznamy tras
1. Tuknite na nasledujuce tla€idla: “ponuka pos e | .

2. Tuknite na zaznam a potom tuknite na tlagidlo .

3.7 Ulozenie trasy
(k dispozicii iba v rozSirenom rezime)
Ak ulozite trasu, program ASUS GO ulozi iba body trasy:

. Ak aktualizujete mapu od prvého ulozZenia trasy, program ASUS GO vypocita pokyny
pre jazdu na zaklade najnovSich dostupnych informacii o mape.

e Program ASUS GO vymaze informéacie o vetvach a bodoch trasy, ktoré ste uz presli
poc€as navigacie. Ak chcete ulozZit’ trasu, Cize body trasy, musite ju ulozit’ predtym, nez
program ASUS GO spusti navigaciu.

ATip! Ak mate jednoduchu trasu alebo ak chcete uloZit' iba ciel viacbodovej trasy,

ulozte ciel ako bod POI.
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Ulozenie viacbodovej trasy

Tento postup je vysvetleny pocinajuc od obrazovky v reZime Pilotna kabina.

== (@ H Uit tesu

1. Tuknite na nasledujlce tlagidIa: 'ponuka | L :

2. Zadajte nazov pre ukladanu trasu a potom tuknite na tlacidlo m

3.8 Nacitanie ulozenej trasy
(k dispozicii iba v rozSirenom rezime)
Tento postup je vysvetleny poCinajuc od obrazovky v rezime Pilotna kabina.
v SERRY (GERP -
Tuknite na nasledujuce tlacidla: ponuka |, fised ,
Tuknite na trasu, ktort chcete pouzit na navigaciu.

Musite potvrdit, €i chcete zastavit navigaciu z aktualnej pozicie GPS (na pouzitie
pocCiatoného bodu naditanej trasy ako pociatoéného bodu) alebo pokraCovat v
navigécii do ciela (cielov) na trase z pozicie GPS.

4. Zobrazi sa mapa, automaticky sa vypodcita trasa a mozete spustit navigaciu.
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4 Referenéna kniha (RozSireny rezim)

Program ASUS GO zac¢ina s navigacnou ponukou. Z nej mdzete zobrazit nasledujuce

obrazovky:

Obrazov
ka

Hladat

Tlacidlo

Popis

Mapa.

5

Hradat’

Nastavenie ciela (napriklad z adresy alebo bodu POI) alebo
pouzitie vyhlfadavacieho nastroja programu ASUS GO.

Moje udaje

&

Moje ddaje

Spravovanie pouzivatelskych udajov, ako napriklad ulozenych
bodov (POI, oblubené ciele, znacky), poloziek historie,
uloZenych tras a zaznamov tras.

Trasa

4

Trasa

Spravovanie aktivnej trasy (ziskanie informacii o nej, jej zmena
alebo vymazanie) alebo planovanie trasy bez prijmu signalu
GPS.

Nastavenia

Spravovanie nastaveni navigacie, napriklad nastaveni jazyka
alebo nastaveni zobrazenia mapy.

Informacie Info. Tato obrazovka nema ziadnu navigacnu funkciu. Poskytuje iba
o produkte informécie o mape a licenciach, ktoré su su¢astou vasho
naviga¢ného systému.
4.1 Mapa

Program ASUS GO je urCeny hlavne na pozemnu navigaciu. Preto aj mapy v programe
ASUS GO vyzeraju podobne ako papierové cestné mapy. AvSak program ASUS GO
poskytuje ovela viac, nezZ mézu poskytnut bezné papierové mapy: modzete prispésobit vzhlad
a obsah mapy.

NajdélezitejSou a najCastejSie pouzivanou obrazovkou programu ASUS GO je obrazovka s
mapou. Na obrazkoch nizSie je zobrazené, ¢o sa mdze zobrazovat na mape; naraz je
zvyc&ajne vidno iba niekofko z ich.

/0
r". / ‘*

Cartwright Gardens

Nazov Cinnost’

Nasledujuca udalost na trase

Otvorenie obrazovky s informaciami o trase

trase

Druha nastavajuca udalost na|Otvorenie itinerara

Zvacésenie, zmensenie

Uprava mierky mapy
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Symbol Nazov Cinnost’
\ Aktualna pozicia GPS (na nie je
A najblizSej ceste)
Kurzor (vybraté umiestnenie najnie je
o mape)
E S ReZimy zobrazenia mapy Prepinanie medzi rezimom mapy 2D a 3D
2D . 3D
4+ I Naklonenie nahor a naklonenie|Naklonenie 3D mapy
nadol

« »

Otocenie dolava a otocenie
doprava

Otocenie 3D mapy dolava alebo doprava

Dolny riadok Aktualna ulica nie je

Zelena Ciara Aktivna trasa nie je

:;"4 Udaje o ceste Otvorenie obrazovky Udaje o ceste

0:02

= Ponuka Otvorenie ponuky

Ponuka

. Orientacia mapy nie je
re Navrat do pozicie GPS Premiestnenie mapy spat do aktualnej
ey, pozicie GPS

Stav batérie

Otvorenie obrazovky Pilotna kabina — stav

X

Kvalita informacii o pozicii GPS

Otvorenie obrazovky Pilotna kabina — stav

=i

VVozidlo pouzivané na vypocet
trasy

Otvorenie obrazovky Pilotna kabina — stav

Horny riadok

Nasledujuca ulica

nie je

Kurzor

Ponuka kurzora

Otvorenie ponuky kurzora

4.1.1 Tla¢idla na mape

4.1.1.1 Tlacidla pre zva¢senie, naklonenie a oto¢enie

Tieto tlacidla sa zobrazuju, ak tuknete na mapu.
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Tlacidlo Popis K dispozicii v tychto
rezimoch zobrazenia mapy
Vo vSetkych rezimoch.

+ — Zvacésenie/zmenseni
e mapy
t ¥ Naklonenie ~ mapy|/0@ v rezime 3D.

nahor a nadol.

‘o Iba v rezimoch 2D a 3D, nie v
* * Otocenie mapy| . . ’
dolava/doprava. rezime prehladu.

4.1.1.2 Tla¢idla zobrazenia mapy

Na mape je vzdy viditelné tlagidlo aktivneho zobrazenia mapy. Tuknutim na toto tlagidlo
mbézete prepnut do iného zobrazenia.

Tlacidlo| Nazov Popis
EH 2D zobrazenie (zhora nadol)
2D

D 3D zobrazenie (perspektivne)
3D

4.1.2 Objekty na mape

4.1.2.1 Ulice a cesty

Program ASUS GO zobrazuje ulice spésobom, ktory je podobny ich zobrazeniu na
papierovych cestnych mapach. Maju podobné farby a ich Sirka tiez zodpoveda ich dbleZitosti:
méZzete jednoducho odlisit dialnicu od malej ulice.

4.1.2.2 Typy 3D objektov
Ak chcete zapnut alebo vypnut 3D vizualizaciu na mape, tuknite na nasledujuce tlacidla:
e -l
[ -]

Nastavenia Grafika
el

Program ASUS GO podporuje nasledujuce typy 3D objektov:

Typ Popis
3D orientané|Turistické atrakcie a dobre zname budovy.
znacCky
Model Hory a pohoria.
nadmorskej
vySky
\VyvySené cesty |ZloZité krizovatky a mosty su vyvySené.
3D budovy Na mape mbzete vidiet realistické budovy.
3D terén Terén je znazorneny farbami.
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4.1.3 Prvky aktivnej trasy
Program ASUS GO zobrazuje trasu nasledujucim spdsobom:

Symbol

Nazov

Popis

A

Aktualna pozicia GPS
(opravena)

VasSa pozicia GPS na mape, umiestnena na
najblizSej ceste.

P

Podiato¢ny bod

Prvy bod trasy.

Ak je k dispozicii ur€ovanie pozicie GPS, vasa
pozicia GPS bude pociatoénym bodom trasy. Ak
urCovanie pozicie GPS nie je k dispozicii, program
ASUS GO pouzije prvy bod ako pociatoény bod
trasy.

Ak pouzivate uloZzenu trasu, program ASUS GO

sa spyta, i chcete pouzit vasu poziciu GPS alebo
prvy bod ulozenej trasy ako pociatocny bod.

Bod trasy

Bod trasy je predbezny ciel.

A (%

Ciel (koncovy bod)

Posledny bod trasy, konecny ciel.

Farba trasy

Trasa je vzdy zvyraznena jej farbou na mape, a to
v rezime dennych aj no¢nych farieb, aj v rezime
2D a 3D. Aktivna vetva trasy je vZdy zobrazena
jasnejSim odtiefiom nez neaktivne
(nadchadzajuce) vetvy.

Aktivna vetva

Cast trasy, po ktorej prave idete.

Ak ste nepridali ziadne body trasy (vasa trasa ma
iba pociatocny bod a ciel), cela trasa bude
aktivnou vetvou. Ak ste pridali body trasy,
aktivnou vetvou bude ¢ast trasy z vasho
aktualneho umiestnenia do nasledujuceho bodu
trasy.

Neaktivne vetvy

Buduce Cd&asti trasy; kazda z nich sa stane
aktivnou po dosiahnuti bodu trasy na jej zacCiatku.

Ulice a cesty, ktoré su
vylucené z navigacie

Mbzete zvolit, Ci chcete pouzit alebo vylugit
niektoré typy ciest (Strana 34). Ak vSak program
ASUS GO nemodze obist takéto cesty, trasa ich
bude zahffat’ a budu sa zobrazovat farbou, ktora
bude odliSna od farby trasy.

Obojsmerné cesty a
viacprudové ulice alebo cesty

Jednosmerné ulice

Program ASUS GO zobrazuje d&iaru trasy na
obojsmernych uliciach/cestach na tej strane, po
ktorej sa jazdi, a v osi jednosmernych ulic/ciest.

Ak zvalsite zobrazenie a Ciara ulice je
dostatoéne Sirokd, malé Sipky zobrazuju smer|
ulice.
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4.2 Ponuka Hladat’

Vyber ciela trasy:

Tlacidlo Nazov Popis Pokyny
3 - Adresa Ak poznate asponi Cast adresy, je toStrana‘IS
Hradat’ adresu najrychlejsi spbsob hladania konkrétneho
umiestnenia.
Oblubené ciele Strana 22

Ako ciel mbzete vybrat umiestnenie, ktoré
uz mate ulozené ako oblubeny ciel.

O

3 Body POI Ciel mézete vybrat z tisicov bodov POI[Strana 23
S zahrn}Jtych vV programe ASUS GO alebo z
predtym vytvorenych bodov.
- Historia Ciele, ktoré ste uz zadali v programe ASUS|Strana 23
st GO, su k dispozicii v zozname Histéria.
Suradnice Ciel moézete vybrat zadanim jeho suradnic. [Strana 24

Tuknite na tlagidlo

4.3 Ponuka Trasa

(e

Trasa

v hlavnej ponuke:

Tlacidlo

Popis

0 Vymazat' trasu

Vymazte aktivnu trasu so vSetkymi jej bodmi trasy (pociato¢ny bod, body trasy
a ciel). Ak sa neskdr rozhodnete, Ze znova potrebujete rovnaku trasu, budete ju
musiet’ prerobit’ odznova.

C_‘y Upravit trasu

Trasu mozete upravit: mdzete pridat alebo odstranit body trasy a zmenit ich
poradie.

Ukazku trasy mozete spustit s vysokou rychlostou alebo s normalnou
rychlostou.

Mbzete prehladavat pokyny pre jazdu, ktoré program ASUS GO dodrziava
pocas navigacie. Mézete vylucit manévre alebo ulice a upravit tak trasu podla
potreby.

Otvori sa obrazovka s uzito€nymi udajmi o trase a ceste.

Aktivnu trasu mézete ulozit’ na neskorsie pouzitie.

MézZete nacitat’ predtym uloZenu trasu na navigaciu.

=

Sluzi na otvorenie obrazovky Nastavenia trasy s ovladacimi prvkami na Upravu
vozidla, typov ciest pouzivanych pre vypocet trasy alebo spdsob vypoctu trasy.
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4.4 Ponuka Nastavenia

e

Ak chcete konfigurovat’ nastavenia programu ASUS GO, tuknite na tlacidlo Dasryenis

4.4.1 Nastavenia zobrazenia

Vizualne nastavenia urcuju spdsob zobrazenia programu ASUS GO na obrazovke:

zvacSovanie

Nazov Popis
gl[a)stavenia Konfiguracia toho, ktoré 3D objekty su viditelné na mape:
zobrazenia o 3D orientacné body (turistické znacky a dobre zname budovy)
e \yvySené cesty
e Budovy
o  Detaily terénu
Farba mapy e Konfiguruje povolenie prepinania medzi rezimom dennych a noénych
farieb pre mapu.
o Konfiguruje, ktory vzhlad (farebné schéma) je vybraty pre tieto rezimy.
g‘jﬁi‘f”ia e Animacia tlagidla.
e PouZivatelom volitelny obrazok pozadia.
Inteligentné

Konfiguruje povolenie reZimu inteligentného zvacSovania (Strana 13). Suvisiace
nastavenia:

Minimalna a maximalna uroven zvacsenia
Automatické obnovenie pre inteligentné zvac¢sovanie

Funkcia automatického zvacSovania pri navrate na mapu po najdeni
hladaného objektu na zaklade jeho typu

Prehlad

Konfiguruje povolenie automatického rezimu prehladu (Strana 13). Suvisiace
nastavenia:

Minimalna vzdialenost nasledujucej udalosti na trase na aktivaciu rezimu
prehladu.

Pociato€na uroven zvacésenia, s ktorou sa aktivuje rezim prehladu.

4.4.2 Nastavenia zvuku

Mbézete upravit hlasitost zvukov programu ASUS GO.

4.4.3 Regionalne nastavenia

Regionalne nastavenia umoziuju prispdsobit aplikaciu vasdim miestnym potrebam s ohfadom
na jazyk a formaty udajov.
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Nazov Popis

Jazyk Sluzi na vyber jazyka textu na tlacidlach a v ponukach.

programu
Program ASUS GO sa pri zmene jazyka spusti znova.

l;rlgﬁfvy Sluzi na vyber jazyka a profilu hlasovych pokynov.

Je(cjipcl)tky i Vzdialenosti v programe ASUS GO sa mbzu zobrazovat v rozliénych

vzdiaienosti medzinarodnych formatoch.

Fgrmét Nastavuje format datumu a Casu.

datumu a

gasu Program ASUS GO nemusi podporovat’ vSetky uvedené jednotky v niektorych
jazykoch hlasovej navigacie. Ak zvolite meraciu jednotku, ktora nie je
podporovana v zvolenom jazyku hlasovej navigacie, zobrazi sa vystrazné
hlasenie.

938 a Nastavuje Casové pasmo.

casové

pasmo Program ASUS GO mobzete tiez nastavit tak, aby automaticky pouzival ¢asové
pasmo podla pozicie GPS.

4.4.4 Trasa

K dispozicii su rozlicné nastavenia, ktoré ovplyviuju spdsob vypoctu trasy.

4.4.4.1 Sp6sob vypoctu trasy

V tejto aplikacii su k dispozicii nasledujuce typy planovania trasy:

Moznost’

Popis

Rychla

Poskytuje najrychlejSiu moznu trasu, pod podmienkou, Ze na vSetkych
cestach mozete cestovat pri rychlostnych limitoch alebo v ich blizkosti.
Zvycajne je to najlepsia volba pre rychle a normalne auta.

Kratka

Poskytuje trasu s najkratSou celkovou vzdialenostou medzi zadanymi
bodmi trasy zo vSetkych mozZnych tras. ZvyC€ajne je to praktické pre
chodcov, cyklistov alebo pomalé vozidla.

Ekonomicka

Spaja vyhody rezimu Rychla a Kratka: Program ASUS GO vypocitava
trasu ako pri vypocCitavani rychlej trasy, ale pouzije iné cesty z dévodu
Uspory paliva.

Jednoducha

Vysledkom je trasa s menSim podétom odbociek. S touto moznostou
modzete nastavit program ASUS GO tak, aby pouzil napriklad dialnicu
namiesto série mensich ciest alebo ulic.

4.4.4.2 Vozidla a typy ciest pouzivané pri vypocte trasy

Vypocet trasy mdze byt zaloZeny na nasledujucich typoch vozidiel:

e Auto

e Taxi
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TIR

Bicyke

Autobus

Pohotovostné vozidla

Pre chodcov

Pre kazdy typ vozidla (Strana 34) mézete nastavit, ¢i program ASUS GO zahrnie nasledujice
typy tras pri vypocte trasy:

Ak vylucite urcity typ cesty, nastavujete tym iba predvolbu. Program ASUS GO

bude stale zahffiat takéto cesty do trasy, ak sa nebude dat naplanovat trasa do

Poznamka! cierg siadnym inym spésobom.
Typ Popis
Dialnice Ak jazdite na pomalom aute alebo ak tahate iné vozidlo, mézete potrebovat]
obist dialnice.
Nespevnené |Program ASUS GO v predvolenom nastaveni vyluCuje nespevnené cesty:
cesty Nespevnené cesty mdézu byt v zlom stave a zvy€ajne na nich nemézZete

dosiahnut rychlostny limit.

Platené cesty

Program ASUS GO v predvolenom nastaveni zahffia platené cesty (platené
cesty, pre ktoré si mdOZete zakupit priepustku alebo dialniéna nélepku na
pouzitie cesty poCas dlhSieho €asového intervalu) do trasy. Ak zakazete
platené cesty, program ASUS GO naplanuje najlepsSiu bezplatnu trasu.

Pre;:iplatné Predplatné cesty su platené cesty, ktoré sa platia za kazdé ich pouzitie. Daju
cesty sa povolit alebo zakazat samostatne od platenych ciest.

Obraty do Program ASUS GO méZe vylucit manévre, ktoré by zahffiali obraty do
protismeru protismeru. Otacanie na dvojpruhovych cestach sa nepovaZuje za obrat do

protismeru.

VyZaduje sa
povolenie

Na pouZitie niektorych ciest alebo na vstup do niektorych oblasti mézete
potrebovat’ povolenie alebo opravnenie od vlastnikov. Program ASUS GO tieto
cesty v predvolenom nastaveni vylu€uje z vypoctu trasy.

Trajekty

Program ASUS GO v predvolenom nastaveni zahfiia do naplanovane;j trasy aj
trajekty. AvSak mapa nemusi obsahovat informacie o dostupnosti do€asnych
trajektov. M&Ze byt tieZ potrebné zaplatit poplatok za trajekty.

Cezhrani¢né

\/ niektorych pripadoch by trasa vypoc€itana na zaklade inych vasich predvolieb

planovanie navigacie a trasy viedla cez inu krajinu. Ak chcete vzdy zostat v rovnakej
krajine, tuto moznost vypnite.
4.4.5 Upozornenia

. = B
Ak tuknete na tlacgidlo , , mOZete spravovat nasledujuce nastavenia

mapy:

Nazov

Popis

Upozornit' na
prekrocenie
rychlosti

Zobrazuje aktualne nastavenia pre upozornenia na rychlostny limit:

e pouzivanie zvukového upozornenia pri prekroCeni rychlostného

limitu
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Nazov

Popis

e tolerancia upozornenia vzhladom na rychlostny limit

Upozornenie na
kamery na
meranie rychlosti

Zobrazuje aktudlne nastavenia upozorneni na kamery na meranie
rychlosti:

e zvukové

e vizualne

Upozornit na prili§
velku rychlost pre
chodca

Ak je vypoCet trasy stale v rezime chodec, ale uz znova idete autom,
aplikacia vas upozorni, ak dosiahnete prili§ vysoku rychlost pre chodca.

Bezpecnostny
rezim

Zobrazuje, i je zapnuty bezpeénostny rezim.
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5 Slovnik

Prijem signalu 2D/3D GPS

Prijimaé GPS pouziva satelitné signaly na vypoc€et jeho (vaSej) pozicie a na zistenie
trojrozmernej pozicie vratane nadmorskej vysky potrebuje aspori Styri signaly. KedZe satelity
sa pohybuju a signaly mézu blokovat rézne objekty, prijimaé GPS nemusi prijimat Styri
signaly. Ak su k dispozicii tri satelity, prijimac méze vypocitat poziciu GPS, ale presnost bude
nizSia a zariadenie GPS nebude zobrazovat Udaje o nadmorskej vyske: k dispozicii je iba
prijem v rezime 2D.

Aktivna trasa

Pokyny pouzivané poc¢as navigacie. V programe ASUS GO mdzete ulozit a nacitat trasy, ale
naraz moéze byt aktivna iba jedna trasa a bude aktivha vzdy, kym ju nevymaZete, kym
nedosiahnete ciel alebo kym nevypnete program ASUS GO.

Centrum mesta

Centrum mesta nie je geometrickym centrom obce, ale fubovolny bod, ktory zvolili tvorcovia
mapy. V mestach a dedinach je to zvy&ajne najdélezZitejSia krizovatka; vo vaési mestach je to
dolezita krizovatka.

Presnost’ pozicie GPS

Odchylku medzi vasou skuto&nou poziciou a poziciou uréenou zariadenim GPS ovplyviiuje
viacero faktorov. Napriklad oneskorenie signalu v ionosfére alebo objekty odrazajuce signal v
blizkosti zariadenia GPS maju rézny a premenlivy vplyv na presnost vypoctu vasej pozicie
zariadenim GPS.

Mapa

Program ASUS GO pracuje s digitalnymi mapami, ktoré nie su iba digitalizovanymi verziami
tradi¢nych papierovych map. Podobne ako papierové cestné mapy, rezim 2D digitalnych méap
zobrazuje ulice a cesty. V rezime 3D mézZete vidiet aj vy8kové rozdiely, napriklad udolia a
pohoria alebo budovy.

Digitalne mapy sa vsak liSia od papierovych map v tom, ze ich mézete pouzivat interaktivne:
mbzete ich zvacSovat a zmenSovat (zvacSenie alebo zmenSenie mierky), naklanat nahor a
nadol alebo otacat dolava a doprava. Pri navigacii pomocou signalov GPS ulah¢uju digitalne
mapy planovanie trasy.

Trasa

Mbze obsahovat najmenej jeden bod trasy. Poslednym bodom trasy je ciel a trasa je
rozdelena do rdéznych vetiev (z jedného bodu trasy do druhého).

Schéma
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Program ASUS GO sa dodava s réznymi farebnymi schémami pre mapu na denné alebo
nocné pouzitie. Schémy su vlastné grafické nastavenia mapy a moézu pouzivat rézne farby
pre ulice, domy alebo vodné nadrze v rezimoch 2D a 3D a zobrazovat réznymi spdsobmi
tiene v rezime 3D.

VZdy je vybrata jedna denna schéma a jedna no¢na schéma. Program ASUS GO ich pouZiva
pri prepinani z dennych na noéné farby a spat.

Kamera na meranie rychlosti

Specialny typ bodu POI. Program ASUS GO sa dodava so zabudovanou databazou
stacionarnych a mobilnych kamier na meranie rychlosti, ale mézete tiez vyznadit' ich poziciu
na mape.

Program ASUS GO mozete nastavit tak, aby vas upozorfioval pri priblizovani ku kamere na
meranie rychlosti.
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