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Upozornenia

Vyhlasenie Amerického federalneho vyboru pre
telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje Casti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je podmienena
nasledovnymi dvoma podmienkami:

* Toto zariadenie nesmie spésobovat Skodlivé rusenie.

» Toto zariadenie musi prijat akékolvek ruSenie, vratane rudenia, ktoré
moze spbsobovat neziaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo presku$ané a bolo zistené, Ze je v zhode s
limitnymi hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s
Castou 15 Pravidiel FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby
poskytovali primeranu ochranu proti Skodlivému vplyvu pri nainstalovani
v bytovej zastavbe. Toto zariadenie generuje, vyuziva a moze vyzarovat
radiofrekvencnu energiu a ak nie je nainStalované a nepouziva sa podfa
tychto pokynov, méze spdsobovat rusenie radiovej komunikacie. Ale
neexistuje ziadna zaruka, ze k ruSeniu nebude v ramci patri¢nej inStalacie
dochadzat. Ak toto zariadenie spdsobuje Skodlivé rusenie rozhlasového
alebo televizneho prijmu, o mozno stanovit vypnutim a zapnutim
zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit ruSenie jednym alebo
viacerymi z nasledovnych opatreni:

* Zmente orientaciu alebo polohu antény na prijem.
e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

* Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

* O pomoc poziadajte predajcu alebo skiseného rozhlasového/TV
technika.

’ . S cielom splnit poziadavky nariadeni FCC sa na pripojenie
i monitora ku grafickej karte pozaduje pouzivanie tienenych
kablov. Zmeny alebo upravy tejto jednotky, ktoré vyslovne
neschvalila strana zodpovedna za zhodu s predpismi, mézu mat
za nasledok skoncenie platnosti opravnenia pre pouzivatefa na
prevadzkovanie tohto zariadenia.

Vyhlasenie Kanadského ministerstva pre komunikacie

Toto digitélne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikacii.

Toto digitalne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.



Digitalny pristroj triedy B spifia vietky poZiadavky kanadskych nariadeni o
zariadeniach spdsobujucich rudenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Bezpecnostné informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dékladne precitajte
dokumentaciu, ktoru najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku poziaru alebo zasiahnutiu elektrickym prudom,
nikdy nevystavujte monitor u¢inkom dazda alebo vihkosti.

Nikdy sa nepokusSaijte otvorit' skrinku monitora. Nebezpecné vysoké
napatie vo vnutri monitora méze mat’ za nasledok vazne fyzické
poranenia.

V pripade preruSenia napdjania sa tento problém nepokusajte
odstranit svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného
technika alebo svojho predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, Ze vSetky kable su
spravne pripojené a zZe sietovy kabel nie je poSkodeny. Ak zistite
akékolvek poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

Strbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na
vetranie. Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestriujte do
blizkosti alebo nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecdite
spravnu ventilaciu vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému
siefovému zdroju, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie ste isti druhom
sietového napdjania, ktory je v ramci vasej domacnosti, tuto nalezitost
prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym dodavatefom
energie.

Pouzivajte vhodnu sietovu zastréku, ktora zodpoveda vasim miestnym
normam pre napajanie elektrickym prudom.

Nepretazujte zasuvkové listy a prediZzovacie kable. Pretazenie moze
zapricinit vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym prudom.

Vyhnite sa prachu, vihkosti a teplotnym extrémom. Monitor
neumiestiujte na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite
na stabilny povrch.

Jednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo
v pripade, ak zariadenie nepouzivate po€as dlhsich ¢asovych obdobi.
Tymto ochranite monitor pred poSkodenim spésobenym narazovymi
prudmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.



* Aby ste zabezpedili uspokojujucu €innost, monitor pouZivajte iba v
spojeni s poc&itaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju
vhodne nakonfigurované zastréky oznacené 100 - 240 V AC.

e Zasuvka musi byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a musi byt
lahko dostupna.

* Ak sa na monitore vyskytnu technické problémy, kontaktujte
kvalifikovaného servisného technika.

* Pred pripojenim elektrickej zastrcky do elektrickej siete je nutné zriadit
uzemnovacie pripojenie. Uzemrovacie pripojenie odpajajte az po
vytiahnuti elektrickej zastrcky z elektrickej siete.

» Pouzite adaptér ADP-90YD B znacky DELTA.

VYSTRAHA

Pouzivane inej, nez uréenej nahlavnej supravy alebo slichadiel méze mat
za nasledok stratu sluchu v désledku nadmerného akustického tlaku.

Vyhlasenie o obmedzeni nebezpecénych latok (India)

Tento vyrobok vyhovuje ,Predpisom tykajucim sa (spravovania)
elektronického odpadu v Indii, 2016“ a zakazu pouzitia olova,

ortuti, Sestmocného chrému, polybrominovanych bifenylov (PBB)

a polybrominovanych difenylovych éterov (PBDE) v koncentracii
prekracujucej 0,1% v ramci hmotnosti v homogénnych materialoch a 0,01%
v ramci hmotnosti v homogénnych materialoch ohfadom kadmia okrem
vynimiek uvedenych v Tabulke 2 tohto Predpisu.

Vyrobené v Cine

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

FAL
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Starostlivost a Cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestfiovanim monitora je lepSie, ak odpojite
kable a sietovy kabel. Pri umiestiiovani monitora pouzivajte spravne
techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenasani monitora uchopte monitor
za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za stojan alebo kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora vygistite
tkaninou nepustajucou vlakna, ktora nema abrazivne ucinky. Odolné
Skvrny mdzete odstranit pomocou tkaniny navlihéenej v slabom cCistiacom
prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol alebo
acetén. Pouzivajte Sistiaci prostriedok uréeny na ¢istenie LCD. Cistiaci
prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze sa méze
dostat’ do vnutra displeja a spdsobit zasiahnutie elektrickym pradom.

vyrobok (elektrické, elektronické zariadenie a €lankova batéria

E Tento symbol preéiarknutej nadoby na kolieskach znamena, Ze
—

s obsahom ortuti) nesmie byt likvidovany spolu s komunalnym
odpadom. Informacie o likvidacii elektronickych vyrobkov najdete
v miestnych nariadeniach.

AEEE y6netmeligine uygundur

Pocas prevadzky monitora sa mo6zu vyskytnut’ nasledujice
priznaky, ktoré su bezné:

Pocas prvého pouzivania méze obrazovka blikat' kvoli charakteru
fluorescencného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného vypinaca a
opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedcili, Ze blikanie prestalo.

V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mozete badat’ jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

Po dlhodobom zobrazeni rovhakého obrazu méze pri prepnuti na iny obraz
dojst’ k vyskytu paobrazu predchadzajuceho zobrazenia na obrazovke.
Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhSiu dobu mézete displej vypnut
pomocou hlavného vypinaca.

Ak bude obrazovka ¢ierna alebo ak bude blikat, resp. nebude fungovat,

za ucelom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo servisnym
strediskom. Obrazovku neopravuijte vlastnymi silami!

Dohody pouzivané v ramci tohto navodu na obsluhu

N 9l

VYSTRAHA: Informécie s ciefom zabranit poraneniu pri
vykonavani ¢innosti.

\ UPOZORNENIE: Informacie uvedené s ciefom predist poSkodeniu
prvkov v pripade vykonavania ¢innosti.

DOLEZITE: Informéacie o nalezitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat
v pripade vykonavania ¢innosti.

POZNAMKA: Tipy a dodato&né informacie, ktoré napomahaju
vykonat ¢innost.



Kde mozete najst’ viac informacii
Dalsie informacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1. Webové lokality ASUS

Webové lokality spolo€nosti ASUS poskytuju aktualizované informacie
o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolo¢nosti ASUS. Pozrite
si stranku http://www.asus.com

2. Doplnujuca dokumentacia

Balenie vasho vyrobku mbze obsahovat doplfiujucu dokumentaciu,
ktoru do balenia pridal vas predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju
sucast Standardného balenia.

vii


http://www.asus.com

1.1 Vitajte

Dakujeme, Ze ste si zakupili LCD monitor znagky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS ponuka ostrejsie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii ktoré vylepSuju
vas zazitok z pozerania.

Pomocou tychto funkcii sa dokazete potesit z pohodlia a z vynikajuceho
vizualneho zazitku, ktory vam tento monitor prinasa.

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:
LCD Monitor

Podstavec monitora

Struény navod na obsluhu
Zarucny list

1x sietovy kabel

1x kébel HDMI (volitelny)

1x kabel DP (volitelny)

1x kabel Mini-DP = DP (volitelny)
1x sietovy adaptér

1x USB 3.0 kabel

1x CD (volitelny)

AN Y N U U N N NN

1x kryt LED projekcie a vymenitelné félie

Z

Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poskodena alebo chyba,
spojte sa okamzite so svojim predajcom.

LCD monitor ASUS, séria XG 1-1
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1.3 Zostavenie monitora

Sposob zostavenia monitora:

/ * Pocas zostavovania zékladne/ramena monitora odpori¢ame monitor
ponechat v polystyrénovom obale.

1. Zarovnajte skrutkovy otvor na ramene s dodanou skrutkou na
zakladni. Potom zakladiu vloZte do ramena.

2. Zakladnu upevnite k ramenu dodanou skrutkou.

3.  Zarovnajte znacky trojuholnika na zakladni monitora s krytom
LED projekcie. Potom na zakladriu monitora namontujte kryt LED
projekcie.

4.  Monitor vyberte z polystyrénového obalu. Uhol monitora nastavte tak,
aby bol pre vas ¢o najpohodinejsi.

5. Ak chcete vymenit foliu v kryte LED projekcie, postupujte podla
obrazka nizsie.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.4 Usporiadanie kablov
Kable mozete usporiadat pomocou krytu vstupnych a vystupnych portov.

¢ Usporiadanie kablov

¢ Pouzivanie krytu vstupnych a vystupnych portov: kryty mozno
nasadit alebo demontovat.

LCD monitor ASUS, séria XG

1-3
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1.5

Pripojenie kablov

1.5.1 Zadna strana LCD monitora
XG32vQ

© N o o bk w D=

Port HDMI 2.0

Port displeja

Port Mini Display

Konektor pre sluchadla

Port USB upstream

Porty USB downstream

Vstupny port na napajanie jednosmernym pradom

Zamok typu Kensington

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



XG32VQR

NN

HDMI-2  HDMI-1 » e}

Port HDMI 2.0

Port HDMI 2.0

Port displeja

Konektor pre sluchadla
Port USB upstream
Porty USB downstream

Vstupny port na napajanie jednosmernym pradom

© N o g~ w D=

Zamok typu Kensington

LCD monitor ASUS, séria XG

1-5
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XG35VQ

© N o g~ e D

Port HDMI 1.4
Port HDMI 2.0

Port displeja

Konektor pre sluchadla

Port USB upstream

Porty USB downstream

Vstupny port na napajanie jednosmernym pradom

Zamok typu Kensington

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.6

1.6.1

Ovladacie tlacidla na zadnej strane monitora pouzivajte na zmenu
nastaveni monitora.

1.

2.

4.

Predstavenie monitora

Pouzivanie ovladacich tlacidiel

Indikator napajania:

Zadefinovanie farby indikatora napajania zo siete je v dolu
uvedenej tabulke.

ZAP.

Zlty Pohotovostny
rezim

VYP. | vve

& Hilavny vypinag:

Stlacte toto tlacidlo, aby ste zapli alebo vypli monitor.

ﬂ_ GameVisual:

Stlac¢anim tohto aktivacéného tlacidla mézete prepinat medzi
6smimi prednastavenymi rezimami (Scenery Mode (Rezim
scenérie), Racing Mode (Rezim preteky), Cinema Mode (Rezim
Kino), RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG), FPS Mode (Rezim
FPS), sRGB Mode (Rezim sRGB), MOBA Mode (Rezim MOBA) a
User Mode (Pouzivatel'sky rezim) s technolégiou GameVisual™
Video Intelligence Technology.

Tlacgidlo GamePlus:

GamePlus: Funkcia GamePlus obsahuje zostavu nastrojov

a pre pouzivatefov vytvara pri hrani rdznych typov hier lepSie
hracske prostredie. Hlavne funkcia Crosshair (Vlasovy kriZ) je
Specialne navrhnuta pre novych hracov alebo zaciato€nikov, ktori
sa zaujimaju o hry typu First Person Shooter (FPS) (Strelec z
pohladu prvej osoby).

Aktivovanie funkcie GamePlus:

» Stlacenim tlacidla GamePlus sa dostanete do hlavnej ponuky
funkcie GamePlus.

LCD monitor ASUS, séria XG

1-7



«  Aktivujte funkciu Crosshair (Vlasovy kriz), Timer (Casovad)
alebo FPS Counter (Pocitadlo strelca z pohladu prvej osoby)
a funkciu Display Alignment (Zarovnanie zobrazenia).

 Postvanim tlacidla E() nahor/nadol zvolte a stlacenim

E(@) potvrdte potrebnu funkciu. Stlacenim > vypnete a
zatvorite ponuku.

+  Crosshair (Vlasovy kriz)/Timer (Casovad)/FPS Counter
(Pocitadlo strelca z pohl'adu prvej osoby) mbzete posuvat
5-smerovym tlagidlom.

Hlavna ponuka funkcie

GamePlus GamePlus - Vlasovy kriz

NEXT BACKIEXIT

GamePlus - Pocitadlo strelca
z pohladu prvej osoby

GamoPlus

NEXT BACKIEXIT

BACK/EXIT

5. Tlagidlo Close (Zavriet)
» Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

6. =([O 5-smerové) tiacidlo:

» Sluzi na zapnutie ponuky OSD. Povoli vybratu polozku ponuky
OSD.

»  ZvySi/znizi hodnoty alebo presunie vami vybranu polozku hore/
dolu/dolava/doprava.

1-8 Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



21 Nastavenie monitora

* Pre optimalne sledovanie vam odporu¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

+ Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili padu monitora.

* Uhol monitora mézete nastavit' v rozsahu +20° az -5° a mozete ho
natocit o 50° dofava alebo doprava. VySku monitora mézete nastavit
v rozsahu +/- 10 cm.

/ Je bezné, pokial' sa monitor po€as nastavenia uhla sledovania mierne
L trasie.

LCD monitor ASUS, séria XG 2-1
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2.2 Demontaz ramenal/stojana (pre prvok VESA
uréeny na montaz na stenu)

«  Zabrante poskodeniu povrchu monitora. Po¢as odpajania stojana monitora
vzdy ponechajte monitor v polystyrénovom obale.

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu.
Odpojenie ramena/stojana

1. Odpojte sietovy a signalne kable. Opatrne polozte monitor prednou
stranou na polystyrénovy obal.

2. Snimte kryty na mieste, kde sa stretava monitor s ramenom.

3. Odskrutkujte Styri (4) skrutky zaistujuce rameno k zadnej strane
monitora.

4. Odpojte stojan (rameno a zakladru) od monitora.

% ¢ Montazna suprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje samostatne.

— Pouzite jedine konzolu na montaz na stenu, ktora je uvedena v zozname
UL, s minimalnou hmotnostou/zatazenim 28,8 kg (velkost skrutky: M4 x
10 mm).

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



3.1

Ponuka OSD (zobrazenie na obrazovke)

3.1.1 Ako vykonat opatovnu konfiguraciu

. ( RePuBLIC oF Dlsnlay::::;ﬁnx“}ﬂl\"% sone
GameVisual Scenery Mode
"‘" Blue Light Filter Racing Mode
[ color Cinema Mode
& Image RTS/RPG Mode
(D PIPIPBP Setting FPS Mode

) Input Select SRGB Mode

X system Setup MOBA Mode

0 0O0DO0OOO0OR O

K MyFavorite P | usermode

A
MOVE/ENTER gb BACK

Stlaenim stredového 5-smerového tlacidla zobrazite ponuku OSD.

Stlacenim tlacidiel Hore a Dole je mozné prepinat moznosti v
ponuke. Pri prechode od jednej ikony k druhej sa nazov moznosti
zvyrazni.

Ak chcete zvolit zvyraznenu polozku z ponuky, stlacte tlacidlo
Doprava alebo stredové tlacidlo.

Stla¢enim tlacidla Hore a tla€idla Dole zvolte pozadované parametre.

Stlacenim tlaCidla Doprava alebo stredového tlacidla prejdete do
posuvnej listy a potom pomocou tlacidla Hore alebo tlacidla Dole (v
zavislosti od indikatorov v ponuke) mozete vykonat zmeny.

Stlacenim tlacidla Dolava sa vratite do predchadzajucej ponuky.

LCD monitor ASUS, séria XG
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3.1.2 Predstavenie funkcii OSD

1. GameVisual

Tato funkcia obsahuje osem podriadenych funkcii, ktoré si moézete
zvolit na zaklade vlastnych preferencii.

REPUBLIC OF
N GAMERS

GameVisual Scenery Mode
3"- Blue Light Filter Racing Mode
[@ color Cinema Mode
& 'mage RTS/RPG Mode
(D PIPIPBP Setting FPS Mode

S Input Select SRGB Mode

X system Setup MOBA Mode

o
&
o
m}
o
o
o
m}

K MyFavorite User Mode

MOVE/ENTER

e Scenery Mode (Rezim scenérie): Ide o najlepsSiu volbu na
zobrazenie fotografie scenérie pomocou funkcie vylepsenia obrazu
GameVisual™ Video Intelligence Technology.

* Racing Mode (Rezim Preteky): Ide o najlepSiu volbu na hranie hier
pomocou funkcie vylepSenia obrazu GameVisual™ Video Intelligence
Technology.

e Cinema Mode (Rezim Kino): Ide o najleps$iu volbu na pozeranie
filmov pomocou funkcie vylepSenia obrazu GameVisual™ Video
Intelligence Technology.

e RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Ide o najlepsSiu volbu na
hranie hier typu Real-Time Strategy(RTS)/Role-Playing Game(RPG)
pomocou funkcie vylepSenia obrazu GameVisual™ Video Intelligence
Technology.

e FPS Mode (Rezim FPS): Ide o najlepsiu volbu na hranie hier typu
First Person Shooter (FPS) pomocou funkcie vylepSenia obrazu
GameVisual™ Video Intelligence Technology.

¢ sRGB Mode (Rezim sRGB): Ide o najlep$iu volbu na pozeranie
fotografii a grafiky z PC.

¢ MOBA Mode (Rezim MOBA): Ide o najlepsiu volbu na hranie hier
typu Multiplayer Online Battle Arena (MOBA) pomocou funkcie
vylepSenia obrazu GameVisual™ Video Intelligence Technology.

e User Mode (Rezim pouzivatel'a): V ponuke Color (Farby) sa da
nastavit' viac poloziek.

% * V Racing Mode (Rezim Preteky) nemdze funkciu Saturation (Sytost),
Sharpness (Ostrost) a ASCR konfigurovat pouzivatel.

¢V sRGB Mode (Rezim sRGB) nemdze funkciu Saturation (Sytost), Color
Temp. (Teplota farieb), Sharpness (Ostrost), Brightness (Jas), Contrast
(Kontrast) a ASCR konfigurovat pouzivatel.

¢V MOBA Mode (Rezim MOBA) neméze funkciu Saturation (Sytost),
Sharpness (Ostrost) a ASCR konfigurovat pouzivatel.
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Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

Nastavte energeticku urovert modrého svetla, ktoré je vyzarované z
LED podsvietenia.

-v- Blue Light Filter

( REPUBLIC OF DiplayPort2580x1440
. GCAMERS

Kl GameVisual Level 0
Level 1

Level 2

[ color
[& mage Level 4

@ PIP/PBP Setting

Level 3

S) Input Select
X system Setup
X MyFavorite

MOVE/ENTER

« Level 0 (Uroveri 0): Bez zmeny:
« Level 1~4 (Uroven 1 az 4): Cim je Grovef vy$Sia, tym viac bude
modré svetlo zniZzené.

Po aktivacii Blue Light Filter (Filter modrého svetla) budu automaticky
importované predvolené nastavenia Racing Mode (Rezim Preteky).

Pouzivatel m6ze konfigurovat funkciu Brightness (Jas) v rozsahu Level 1
(Uroven 1) az Level 3 (Uroven 3).

Level 4 (Uroveri 4) je optimalizované nastavenie. Je v sulade s certifikaciou
nizkej intenzity modrého svetla TUV. Pouzivatel nemodze konfigurovat
funkciu Brightness (Jas).

% Postupujte podla nasledovného na zmiernenie unavy oci:

Pouzivatelia by si mali vyhradit ¢as na oddych od sledovania
zobrazovacieho zariadenia, ak pracuju dlhé hodiny. Odporuca sa robit’ si
kratke prestavky (minimalne 5 minut) priblizne po 1 hodine nepretrzitej
prace na pocitadi. Kratke a ¢asté prestavky su ucinnejsie ako jedna dlha
prestavka.

Aby sa minimalizovali Unava o¢i a sucho v ociach, pouzivatelia by mali
zaistit oddych o€i sustredenim sa na vzdialené predmety.

Cvigenie o&i mdze pomdct zamedzit inave ogi. Casto opakuijte tieto
cvi¢enia. Ak sa Unava oci opakuje, poradte sa s lekarom. Cvi€enia o¢€i: (1)
Opakovany pohlad hore a dole (2) Pomalé gulanie o€ami (3) Diagonalny
pohyb oami.

Vysokoenergetické modré svetlo moze viest k Unave oci a ochoreniu AMD
(degeneracia makuly). Filter modrého svetla na znizenie 70 % (max.)
Skodlivého modrého svetla s ciefom vyhnut sa CVS (syndrom sledovania
pocitaca).

LCD monitor ASUS, séria XG
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3. Color (Farba)

Pomocou tejto funkcie si zvolte farbu obrazu, ktora vam vyhovuije.

REPLBLIC OF
GAMERS

~

B GameVisual

§- Blue Light Filter

D color

[ Image

E PIP/PBP Setting
) Input Select
X system Setup
K MyFavorite

MOVE/ENTER

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
Racing Mode Aura Of

Brightness
Contrast
Saturation
Color Temp.

Gamma

e Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
e Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
e Saturation (Sytost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

e Color Temp. (Teplotny stupen farieb): Obsahuje tri
prednastavené rezimy farieb (Cool (Studené), Normal
(Standardné), Warm (Teplé)) a jeden rezim User

(Pouzivatelsky).

e Gamma (Gama): Obsahuje tri rezimy gama vratane 1.8, 2.2, 2.5.

/ .

V rezime User Mode (Pouzivatelsky rezim) moZe pouZzivatel konfigurovat
farby R (Cervenad), G (Zelena) a B (Modra); rozsah nastavenia je 0 ~ 100.

4. Image (Obraz)

Pomocou tejto hlavnej funkcie mézete upravit OD, Aspect Control
(Nastavenie pomeru stran), ASCR, ELMB (len pre XG35VQ),
Adaptive-Sync/FreeSync, HDR (len pre XG32VQR), Shadow Boost

(len pre XG32VQR).
N

B GameVisual

REPLBLIC OF
GAMERS

-'6’- Blue Light Filter
= color
& Image

(3 PIPIPBP Setting

S Input Select
X system Setup
K MyFavorite

MOVE/ENTER

DisplayPort 2560x14:
Racing M

oD
Aspect Control

ASCR

ELMB
Adaptive-Sync/FreeSync P
HDR

Shadow Boost

e OD: Zrychluje dobu odozvy pomocou technoldgie Over Drive.
Vratane Level 0 (Uroven 0) az Level 5 (Uroven 5).
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e Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): Nastavuje pomer
stran obrazu na ,Full* (Cela obrazovka), ,4:3“ a ,,16:9“ (len pre
XG35VQ).

e ASCR: Zvolte ON (Zap.) alebo OFF (Vyp.) na zapnutie alebo
vypnutie funkcie dynamického kontrastného pomeru; funkcia
ASCR je vypnuta pri zapnuti ELMB.

e ELMB: Zaciarknite na znizenie rozmazania pohybu a
minimalizovanie tiefiov (duchov) pri rychlom pohybe objektov na
obrazovke. Ak zvolite vstup HDMI, funkcia ELMB bude vypnuta.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Dokaze umoznit’ grafickému zdroju
s podporou Adaptive-Sync/FreeSync dynamicky prispdsobovat’
frekvenciu obnovy zobrazenia na zaklade typickej frekvencie
snimkovania obsahu na dosiahnutie Uspornej, prakticky plynulej
aktualizacie zobrazenia bez oneskorenia.
Funkciu mozno zvolit v ponuke DisplayPort (XG32VQ, XG35VQ).

* HDR: vysoky dynamicky rozsah. Obsahuje tri rezimy HDR (ASUS
Cinema HDR, ASUS Gaming HDR a FreeSync2 HDR).
Polozka HDR bude po pripojeni obrazového signalu AMD
FreeSync2 HDR zablokovana.

¢ Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov): VylepSenie tmavych farieb
a Uprava gama krivky monitora na zvyraznenie tmavych ténov
obrazu, vdaka ¢omu mozno jednoduchsie najst tmavé scény a
tmavé predmety.

% *  Zvolte 4:3, 16:9 na zobrazenie obrazu podla pévodného pomeru stran
vstupného zdroja.

*  Moznosti HDR:
,ASUS Cinema HDR" vyhovuje HDR pre zobrazenie VESA.
,ASUS Gaming HDR" je rezim HDR, ktory spolo¢nost ASUS $pecificky
upravila pre fungovanie HDR.
,FreeSync2 HDR" je rezim HDR, ktory spolo¢nost ASUS $pecificky
upravila na AMD FreeSync2 HDR.

LCD monitor ASUS, séria XG
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PIP/PBP Setting (Nastavenie funkcie PIP/PBP) (len pre XG35VQ)

PIP/PBP Setting (Nastavenie PIP/PBP) vam umoznuje otvorit dalSie
podriadené okno prepojené s dalsim zdrojom obrazu vedla hlavného
okna pévodného zdroja obrazu.

REPLELIC OF DisplayPort =
) GRAMERS ROG Strix XG35VQ

B GameVisual PIP/PBP Mode
“§" Blve Light Fiter PIPIPBP Source
[ color

[& Image

0D PIPIPBP Setting

S) Input Select

M system Setup

X MyFavorite

MOVE/ENTER

Aktivovanim tejto funkcie tento monitor zobrazi dva obrazy z dvoch
roznych zdrojov.

e PIP/PBP Mode (Rezim PIP/PBP): Sluzi na volbu funkcie PIP
alebo PBP, alebo na ich vypnutie.

e PIP/PBP Source (Zdroj PIP/PBP): Vyberie zdroj vstupu z ,HDMI-
1(v2.0)“, ,HDMI-2“ alebo ,DisplayPort".

e Size (Velkost): Nastavuje velkost obrazu PIP na ,Small (Maly)*,
,Middle (Stredny)” alebo ,Large (Velky)".

¢ Position (Poloha): Nastavuje polohu podriadeného okna funkcie
PIP na polohu ,Right-Top (Vpravo hore)®, ,Left-Top (VIavo hore)*,
+Right-Bottom (Vpravo dolu)* alebo ,Left-Bottom (VIavo dolu)“.

¢ Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): Sltzi na nastavenie
pomeru stran obrazu pre funkciu PIP a automaticky upravuje
velkost obrazu pre funkciu PIP.

e Swap (Prepnut): Prepina zdroj hlavného a podriadeného okna.

Hlavné okno
HDMI-1 (v2.0) [ HDMI -2 Port displeja
Ano Ano

Podriadené |HDMI-1 (V2.0)
okno HDMI -2 Ano
Port displeja Ano

% *  Funkcia PIP/PBP bude vypnuta, ak hlavny alebo podriadeny zdroj ma

zapnutu funkciu Adaptive-Sync (Adaptivna synchronizacia)/FreeSync. Ak
chcete povolit funkciu PIP/PBP, zmerite tieto zdroje na iné nez Adaptive-
Sync (Adaptivna synchronizacia)/FreeSync.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



6. Input Select (Volba vstupu)
Zvolte vstupny zdroj:

» HDMI, DisplayPort a Mini DisplayPort. (pre XG32VQ)
+  HDMI-1 (v2.0), HDMI-2 (v2.0) a DisplayPort. (pre XG32VQR)
» DisplayPort, HDMI-1 (v2.0) a HDMI-2. (pre XG35VQ)

\/ REPUBLIC OF DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Racing Mode Aura OFF

GAMERS ROG Strix X632V

[ GameVisual HDMI

-"- Blue Light Filter DisplayPort

[®) color Mini DisplayPort
[ Image

) Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

Racing Mode Aura OFF

\/ REPLBLIC OF DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
CREERS ROG Strix XG32VQR ASUS Cinema HDR

@ GameVisual HDMI-1
2§ Blue Light Filter HDMI-2

[®) color DisplayPort
@ Image

S Input Select

K system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
N REPLIELIC OF Racing Mode Aura OFF
GAMERS ROG Strix XG35VQ

K GamevVisual DisplayPort
-"’- Blue Light Filter HDMI-1 (v 2.0)
[ color HDMI-2

@ Image

(D PIPIPBP Setting

S Input Select

K system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER
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7. System Setup (Nastavenie systému)
Sluzi na upravu konfiguracie systému.

REPUBLIC OF
D GAMERS

[ GameVisual LIGHT IN MOTION
-’6’- Blue Light Filter Aura Sync

[ color Aura RGB

Image Sound

@ PIP/PBP Setting USB Hub

S Input Select 0SD Setup

X system Setup Language

X MyFavorite Information

MOVE/ENTER

REPUBLIC OF
. GAMERS

[ GameVisual Key Lock

-'6’- Blue Light Filter Power Indicator
[ color Power Key Lock
[ Image All Reset

@ PIP/PBP Setting

) Input Select

Y MyFavorite

MOVE/ENTER

e LIGHT IN MOTION (POHYBLIVE SVETLO): Sluzi na nastavenie
intenzity erveného svetla na zakladni; mézete zvolit Uroven 1 az
uroven 3. Ak chcete Cervené svetlo vypnut, nastavte uroven 0.

e Aura Sync: Umoznuje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync,
ktora synchronizuje svetelny efekt Aura RGB vo vSetkych
podporovanych zariadeniach.

e Aura RGB: V tejto funkcii mézete zvolit svetelny efekt Aura RGB
pre monitor a zmenit’ nastavenia svetelného efektu. Ak chcete
svetelny efekt Aura RGB vypnut, zvolte ,OFF* (Vyp.).

/ « Ak zapnete funkciu Aura Sync, funkcia Aura RGB nebude dostupna.

— * Na strane 3-10 ndjdete informacie o prispdsobeni svetelnych efektov Aura
v pocitadi.

e Sound (Zvuk): Sluzi na volbu ponuky ,Volume* (Hlasitost)
na upravu urovne hlasitosti vystupu. Ak chcete stimit’ hlasitost
vystupu, zvolte ,Mute® (Stimit).
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e USB Hub: Pocas pohotovostného rezimu zapnite/vypnite funkciu
USB rozbocovaca.

e OSD Setup (Nastavenie OSD): Sluzi na nastavenie funkcie
OSD Timeout (Vypnutie OSD), DDC/CI a Transparency
(PriehFadnost’) pre obrazovku OSD.

e Language (Jazyk): Sluzi na volbu jazyka OSD. Mozete si
zvolit nasledovné jazyky: anglictina, francuzstina, nemcina,
Spaniel€ina, talian¢ina, holandéina, rustina, polstina, cestina,
chorvatéina, mad'ar€ina, rumunéina, portugal€ina, turectina,
zjednodusena ¢instina, tradi€na ¢instina, japon¢€ina,
korejCina, perzstina, thajéina, a indonézstina.

¢ Information (Informacie): Zobrazia sa informéacie o monitore.

¢ Key Lock (Zamok tlacidiel): Sluzi na deaktivovanie funkcii
vSetkych tlacidiel. Stlacenim tlacidla na viac ako pat sekund
deaktivujete funkciu uzamknutia tlacidiel.

¢ Power Indicator (Indikator napajania): Zapina/vypina LED
indikator napajania.

¢ Power Key Lock (Zamok tlacidla napajania): Sluzi na
aktivovanie/deaktivovanie tlacidla napajania.

o Reset All (Resetovat vsetko): Volbou ,Yes (Ano)“ vratite vietky
nastavenia na hodnoty vyrobne predvoleného rezimu.

8. MyFavorite (Moje obl'ibené)
Nacitaju/ulozia sa vSetky nastavenia monitora.
. ( RePUBLIC O O g Woe A OFF

B GameVisual Setting 1

-
“@* Blue Light Filter Setting 2

[ color Setting 3
[ Image Setting 4
(3 PIPIPBP Setting

S Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER
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3.2 Aura

AURA je softvérovy program, ktory ovlada farebné LED na podporovanych
zariadeniach, ako su monitory, zakladné dosky, grafické karty, stolové PC
atd. Program Aura vam umozriuje upravit farbu RGB LED tychto zariadeni
a vybrat rézne svetelné efekty. MoZete taktiez opravit’ alebo upravit farbu
LED ich kalibrovanim.

Aktivovanie programu Aura:

1.
2.

4.

V ponuke OSD zapnite funkciu Aura Sync.

Prepojte port USB 3.0 upstream na monitore s USB portom na
pocitaci.

Nainstalujte program AURA a reStartujte pocitac.

Na pracovnej ploche dvakrat kliknite na ikonu programu AURA .

Na dolu uvedenom obrazku si pozrite informacie o funkciach programu
AURA.

Brightness

DEFAULT

@ Sluzi na volbu pozadovaného svetelného efektu AURA po zapnuti

systému.

@ Sluzi na dpravu moznosti svietenia AURA.

@ Kliknutim zapnete predvolené nastavenia.

3-10
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@ Kliknutim vratite vykonané zmeny.

@ Kliknutim aplikujete zmeny.

% Ak dojde k odpojeniu USB upstream prepojenia medzi monitorom
~ a pocitacom, na obnovenie funkcie Aura budete musiet znova
pripojit port USB 3.0 upstream monitora a restartovat pocitac.
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3.3 Technické Specifikacie

Model

Velkost panela
Maximalne rozliSenie

Jas (typ.)

Kontrastny pomer Intrisinc (typ.)
Pozorovaci uhol (CR>10)
Farby displeja

Doba odozvy

Zvuk z HDMI

Vstup HDMI

Vstup port displeja

Mini DP1.2

Port USB 3.0
Slichadla
Spotreba pri zapnuti

Farby skrinky

RezZim Uspory energie
ReZim vypnutia
Naklonenie

Fyz. Rozmery so stojanom
(SxVxH)

Fyz. Rozmery bez stojana
(SxVxH)

Rozmery 3katule (S x V x H)

Priblizna ¢ista hmotnost (pribl.)

Hruba hmotnost (pribl.)

Menovité napatie

XG32vQ

31,5” Sirokouhly (80,1 cm)

2560x1440

300 cd/m?

3000:1

178° (H); 178° (V)

16,7 M

4ms(G-G)

Ano

HDMI2.0x1

Ano

Ano

Upstream x1, Downstream x2
(port USB bez napajacieho adaptéra, ak je
upstream bez prepojenia)

Ano

<38 W*
(meranie pri jase obrazovky 200 nitov bez
pripojenia zvuku/USB/Citacky kariet)

Cierna

<0,5W

<0,5W

-5° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

Striedavy prad 100~240 V (zabud.)
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Model

Velkost panela
Maximaline rozliSenie
Jas (typ.)

Kontrastny pomer Intrisinc (typ.)
Pozorovaci uhol (CR>10)
Farby displeja

Doba odozvy

Zvuk z HDMI

Vstup HDMI

Vstup port displeja

Mini DP1.2

Port USB 3.0
Slichadla
Spotreba pri zapnuti

Farby skrinky

ReZim uspory energie
ReZim vypnutia
Naklonenie

Fyz. Rozmery so stojanom
(SxVxH)

Fyz. Rozmery bez stojana
(SxVxH)

Rozmery $katule (S x V x H)
Priblizna Gista hmotnost' (pribl.)
Hruba hmotnost (pribl.)

Menovité napatie

LCD monitor ASUS, séria XG

XG32VQR

31,5” Sirokouhly (80,1 cm)

2560x1440

450 cd/m?

3000:1

178° (H); 178° (V)

216,7 M

4ms(G-G)
Ano

HDMI2.0x2

Ano

Ano

Upstream x1, Downstream x2
(port USB bez napajacieho adaptéra, ak je
upstream bez prepojenia)

Ano

<38 W*
(meranie pri jase obrazovky 200 nitov bez
pripojenia zvuku/USB/¢itacky kariet)

Cierna

<0,5W

<0,5W

-56° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

Striedavy prad 100~240 V (zabud.)
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Model

Velkost panela
Maximalne rozliSenie

Jas (typ.)

Kontrastny pomer Intrisinc (typ.)
Pozorovaci uhol (CR>10)
Farby displeja

Doba odozvy

Zvuk z HDMI

Vstup HDMI

Vstup port displeja

Port USB 3.0
Slichadla
Spotreba pri zapnuti

Farby skrinky

ReZim uspory energie
Rezim vypnutia
Naklonenie

Fyz. Rozmery so stojanom
(SxVxH)

Fyz. Rozmery bez stojana
(SxVxH)

Rozmery Skatule (S x V x H)
Priblizna cista hmotnost (pribl.)
Hruba hmotnost (pribl.)

Menovité napatie

XG35vQ

35” Sirokouhly (88,9 cm)

3440x1440

300 cd/m?

2500:1

178° (H); 178° (V)

16,7 M

4ms (G-G) 1 ms (MPRT)
Ano

HDMI1.4x1, HDMI2.0x1

Ano

Upstream x1, Downstream x2
(port USB bez napajacieho adaptéra, ak je
upstream bez prepojenia)

Ano

<49 W*
(meranie pri jase obrazovky 200 nitov bez
pripojenia zvuku/USB/¢itacky kariet)

Cierna

<0,5W

<0,5W

-5° ~ +20°

834,7 x 564,7 x 310,2 mm

834,7 x 381,5 x 122,4 mm

971 x 601 x 297 mm

12,2 kg

17,2 kg

Striedavy prud 100~240 V (zabud.)
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3.4 Riesenie problémov (Casto kladené otazky)

Problém Mozné rieSenie

LED indikator napajania nesvieti

LED indikator napajania svieti na
ZIto a obrazovka je bez obrazu

Obraz na obrazovke je prili$
svetly alebo prili§ tmavy

Obraz skace, alebo sa na obraze
vyskytuje vinovity vzor

Na obraze sa vyskytuju farebné
chyby (biela nevyzera ako biela)

Stlacte tlagidlo O a skontrolujte, ¢i je monitor v
rezime zapnutia.

Skontrolujte, i je sietovy kabel spravne pripojeny k
monitoru a k sietovej zasuvke.

V hlavnej ponuke OSD si pozrite funkciu Indikator
napdjania. Volbou ,ON" (Zap.) zapnete LED
indikator napajania.

Skontrolujte, ¢i je monitor a pocitac v rezime
zapnutia.

Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa, Ze
Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Pripojte pocita€ k inému dostupnému monitoru a
skontrolujte, ¢i poCita¢ funguje spravne.

Pomocou OSD prispdsobte nastavenia Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas).

Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

Elektrické zariadenia, ktoré mézu spbsobovat
elektricku interferenciu, premiestnite.

Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa, ze
Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Pomocou OSD vykonaijte resetovanie.

Pomocou OSD prispdsobte nastavenia farieb
R/G/B (Eervenal/zelena/modra) alebo zvolte Color
Temperature (Teplota farieb).

Ziadny zvuk alebo tichy zvuk

Na monitore aj na pocitaci prispdsobte nastavenia
hlasitosti.

Presvedtte sa, Ze ovladac zvukovej karty pocitaca
bol spravne nainstalovany a zaktivovany.
Skontrolujte zvukovy zdroj.

Nasledujuca funkcia sa
automaticky vypne.

+ Adaptive-Sync (Adaptivna
synchronizacia)/FreeSync (pre
DisplayPort).

+ ELMB (pre XG35VQ)

+ Nastavenie funkcie PIP/PBP
(pre XG35VQ)

Tieto funkcie nemozno zapnut su€asne. Zapnutim
jednej sa ostatné automaticky vypnu. Zvolte
pozadovanu funkciu.

LCD monitor ASUS, séria XG
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3.5 Zoznam podporovanych synchronizacii

Primarna synchronizacia podporovana PC

XG32vQ
Zoznam casovania HDMI2.0 DisplayPort 1.2 Mini DP
640 x 480 pri 60 Hz Vv Vv \
640 x 480 pri 67 Hz \ \ Vv
640 x 480 pri 72 Hz \ \ \
640 x 480 pri 75 Hz Vv \ \
720 x 400 pri 70 Hz \ Vv \
720 x 480 pri 60 Hz \ \ \
720 x 576 pri 50 Hz \ \ \
800 x 600 pri 56 Hz \Y \ \
800 x 600 pri 60 Hz Vv \ \
800 x 600 pri 72 Hz \ Vv \Y
800 x 600 pri 75 Hz \Y Vv Vv
1024 x 768 pri 60 Hz \ \ \
1024 x 768 pri 70 Hz Vv \ Vv
1024 x 768 pri 75 Hz \ \ \
1152 x 864 pri 75 Hz \ Vv \Y
1280 x 720 pri 50 Hz \ \ \
1280 x 720 pri 60 Hz \Y \Y Vv
1280 x 960 pri 60 Hz Vv \ Vv
1280 x 1024 pri 60 Hz \ Vv \Y
1280 x 1024 pri 75 Hz \ \ \
1440 x 480 pri 60 Hz Vv \Y Vv
1440 x 576 pri 50 Hz \ Vv Vv
1440 x 900 pri 60 Hz \ Vv Vv
1680 x 1050 pri 60 Hz \ \ \
1920 x 1080 pri 50 Hz \Y \ Vv
1920 x 1080 pri 60 Hz \ \ \
2560 x 1440 pri 60 Hz \ Vv Vv
2560 x 1440 pri 85 Hz \ \ \
2560 x 1440 pri 100 Hz \Y \Y \
2560 x 1440 pri 120 Hz \ \ \
2s60x 1440 pritaa e | G ECEEE) | nconzace) | syeonizéc)
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XG32VQR

Zoznam ¢asovania HDMI2.0 DisplayPort 1.2

640 x 480 pri 60 Hz Vv \Y
640 x 480 pri 67 Hz \ "
640 x 480 pri 72 Hz " Y
640 x 480 pri 75 Hz \ Vv
720 x 400 pri 70 Hz \ \Y
720 x 480 pri 60 Hz \ "
720 x 576 pri 50 Hz Vv Y
800 x 600 pri 56 Hz \" \Y%
800 x 600 pri 60 Hz Vv Vv
800 x 600 pri 72 Hz \ "
800 x 600 pri 75 Hz " Y
1024 x 768 pri 60 Hz Vv "
1024 x 768 pri 70 Hz \" Vv
1024 x 768 pri 75 Hz \ "
1152 x 864 pri 75 Hz Vv Y
1280 x 720 pri 50 Hz Vv Vv
1280 x 720 pri 60 Hz \" Vv
1280 x 960 pri 60 Hz \ Y
1280 x 1024 pri 60 Hz " Y
1280 x 1024 pri 75 Hz \" Vv
1440 x 480 pri 60 Hz \" Vv
1440 x 576 pri 50 Hz \ "
1440 x 900 pri 60 Hz \ Vv
1680 x 1050 pri 60 Hz " Y
1920 x 1080 pri 50 Hz Vv Vv
1920 x 1080 pri 60 Hz \ "
2560 x 1440 pri 60 Hz " Vv
2560 x 1440 pri 100 Hz " Y
2560 x 1440 pri 120 Hz Vv \Y%
2560 x 1440 pri 144 Hz anvonizaos) | synchvonizao)
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XG35vQ

Zoznam ¢asovania HDMI1.4 HDMI2.0 DisplayPort 1.2

640 x 480 pri 60 Hz \% \% \%
640 x 480 pri 67 Hz v v v
640 x 480 pri 72 Hz v v v
640 x 480 pri 75 Hz Vv Vv Vv
720 x 400 pri 70 Hz \% \% V
720 x 480 pri 60 Hz Vv v X
720 x 576 pri 50 Hz v v v
800 x 600 pri 56 Hz v Vv Vv
800 x 600 pri 60 Hz \% V \%
800 x 600 pri 72 Hz v v v
800 x 600 pri 75 Hz v v v
1024 x 768 pri 60 Hz Vv v v
1024 x 768 pri 70 Hz Vv Vv v
1024 x 768 pri 75 Hz v Vv v
1152 x 864 pri 75 Hz v v v
1280 x 720 pri 60 Hz v v v
1280 x 960 pri 60 Hz Vv Vv v
1280 x 1024 pri 60 Hz Vv v v
1280 x 1024 pri 75 Hz v v v
1440 x 900 pri 60 Hz Vv v v
1680 x 1050 pri 60 Hz v v Vv
1920 x 1080 pri 60 Hz v v v
3440 x 1440 pri 30 Hz v v X
3440 x 1440 pri 50 Hz v X X
3440 x 1440 pri 60 Hz s\;rfsrr\?gr\:g:;:) v v
3440 x 1440 pri 75 Hz X X v
3440 x 1440 pri 85 Hz X v v
3440 x 1440 pri 100 Hz X syrroniadon) | syrehronizac)

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



Synchronizacia obrazu
XG32vQ

Zoznam Casovania
640 x 480 pri 59,94 Hz

HDMI2.0
\%

DisplayPort 1.2
\%

Mini DP

<

640 x 480 pri 60 Hz

720 x 480P pri 59,94 Hz

720 x 480P pri 60 Hz

720 x 576P pri 50 Hz

1280 x 720P pri 50 Hz

1280 x 720P pri 59,94 Hz

1280 x 720P pri 60 Hz

1440 x 480P pri 59,94 Hz

1440 x 480P pri 60 Hz

1440 x 576P pri 50 Hz

1920 x 1080P pri 50 Hz

1920 x 1080P pri 59,94 Hz

1920 x 1080P pri 60 Hz

<< << << <I<|<I<|<K<]|< <

<< <[<I<[<]<I<]<I<|<]|< <

< <[ <[<I<[<]I<I<]<I<|<]|< <

XG32VQR

Zoznam Casovania
640 x 480 pri 59,94 Hz

HDMI2.0
\%

DisplayPort 1.2
\%

640 x 480 pri 60 Hz

720 x 480P pri 59,94 Hz

720 x 480P pri 60 Hz

720 x 576P pri 50 Hz

1280 x 720P pri 50 Hz

1280 x 720P pri 59,94 Hz

1280 x 720P pri 60 Hz

1280 x 720P pri 120 Hz

1440 x 480P pri 59,94 Hz

1440 x 480P pri 60 Hz

1440 x 576P pri 50 Hz

1920 x 1080P pri 50 Hz

1920 x 1080P pri 59,94 Hz

1920 x 1080P pri 60 Hz

1920 x 1080P pri 120 Hz

<1< << <I<I<|<I<[<|I<I<I<I<|<

<1< << <I<I<I<I<[<|<I<I<I<|<
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XG35vQ

Zoznam Gasovania HDMI1.4 HDMI2.0 DisplayPort 1.2
640 x 480 pri 59,94 Hz \% \% \%
640 x 480 pri 60 Hz \% \% \%
720 x 480P pri 59,94 Hz \% \% \%
720 x 480P pri 60 Hz \% \% \%
720 x 576P pri 50 Hz \% \% \%
1280 x 720P pri 50 Hz \% \% \
1280 x 720P pri 59,94 Hz \% \% \%
1280 x 720P pri 60 Hz \% \% \%
1440 x 480P pri 59,94 Hz \% \% \%
1440 x 480P pri 60 Hz \% \% \%
1440 x 576P pri 50 Hz \% \% \%
1920 x 1080P pri 50 Hz \% \% \%
1920 x 1080P pri 59,94 Hz \% \% \%
1920 x 1080P pri 60 Hz \% \% \%

* Rezimy, ktoré nie st v hore uvedenych tabulkach uvedené, nemusia byt podporované. Kvéli
optimalnemu rozliSeniu vam odporuc¢ame zvolit' si rezim z hore uvedenych tabuliek.
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