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Meddelanden

Meddelande fran Federal Communications Commission

Denna enhet uppfyller del 15 av FCC-reglerna. Anvandning far ske under
foljande tva villkor:

« Enheten far inte orsaka skadliga storingar.

- Denna enhet maste acceptera alla mottagna stérningar, inklusive
stérningar som kan orsaka odnskade funktioner.

Denna utrustning har testats och befunnits dverensstdmma med
granserna for en digital enhet av Klass B, enligt del 15 av FCC-reglerna.
Dessa begransningar ar utformade for att ge ett rimligt skydd mot skadliga
storningar i en heminstallation. Denna utrustning genererar, anvander
och kan utstrala radiofrekvensenergi som, om den inte installeras och
anvands i enlighet med instruktionerna, kan den orsaka stérningar for
radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti for att storningar inte
uppstar i en viss installation. Om denna utrustning orsakar skadliga
stérningar pé radio-eller TV-mottagningen, vilket kan faststallas genom
att utrustningen stéangs av och slas pa, uppmanas anvandaren att forsoka
korrigera stérningen genom en eller flera av féljande atgarder:

+ Rikta om eller flytta mottagarantennen.

+  Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

+ Anslut utrustningen till ett eluttag pa en annan krets an den som
mottagaren ar ansluten till.

- Radfraga aterforsaljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker for hjalp.

’ For att sakerstéalla att FCC-reglerna efterf6ljs maste skarmade
i kablar anvandas vid anslutning av bildsk&rmen till grafikkortet.
Andringar eller modifikationer av denna enhet som inte uttryckligen
godkéants av den part som ansvarar for dverensstammelsen
kan ogiltigférklara anvandarens behdrighet att anvanda denna
utrustning.

Meddelande fran kanadensiska kommunikationsdepartementet

Denna digitala apparat dverstiger inte Klass B-gransvarden for utslapp av
radiobrus fran digitala apparater som faststallts i bestammelserna géllande
radiostérningar fran kanadensiska kommunikationsdepartementet.

Denna digitala klass B-apparat dverensstdmmer med direktiv Canadian
ICES-003.

Denna klass B digitala apparat uppfyller alla krav i de kanadensiska férordningarna
for stérningsgenererande utrustning.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Sakerhetsinformation

.

Innan bildskédrmen installeras 1as noga igenom all dokumentation som
medféljde férpackningen.

Forebygg brand eller elstdtar genom att inte utsatta bildskarmen for
regn eller vata.

Forsok inte att 6ppna bildskdrmshéljet. De farliga spanningarna inuti
bildskarmen kan orsaka allvarliga personskador.

Om strdmfdérsdrjningen ar trasig, forsok inte att reparera den sjélv.
Kontakta en behorig servicetekniker eller din aterforséljare.

Innan du anvander produkten, kontrollera att alla kablar ar korrekt
anslutna och att strdmkablarna inte ar skadade. Om du upptacker
nagon skada, kontakta omedelbart din aterforsaljare.

Fack och dppningar pa baksidan eller ovansidan av holjet ar avsedda
fér ventilation. Blockera inte dessa fack. Placera aldrig produkten i
narheten av eller dver ett varmeelement eller en varmekalla, om inte
en lamplig ventilation tillhandahalls.

Den bér endast anvandas ansluten till den sorts strémkaélla som anges
pa etiketten. Om du ar oséaker pa vilken typ av stromforsorjning du har i
hemmet, radfraga din aterforsaljare eller ditt elbolag.

Anvéand en lamplig strdmkontakt som éverensstammer med ditt
standarden for ditt lokala elnét.

Qverbelasta inte férgreningsdosor och férlangningssladdar.
Overbelastning kan orsaka brand eller elektriska stétar.

Undvik att utsatta produkten fér damm, fukt och extrema temperaturer.
Placera inte bildskarmen pa platser dar den kan bli vat. Placera
bildskarmen péa en stabil yta.

Koppla ur enheten vid askvader eller om den inte ska anvandas

under en langre tid. Detta skyddar den fran skada orsakad av
spanningssprang.

Tryck aldrig in foremal eller spill véatska i 6ppningarna pa bildskarmens
holje.

For att garantera tillfredsstallande funktioner, anvand endast

bildskdrmen med UL-mérkta datorer med lampligt konfigurerade uttag
markta 100~240V AC.

Eluttaget ska installeras nara utrustningen och vara latt att komma at.

Om du far tekniska problem med bildskarmen, kontakta en kvalificerad
servicetekniker.



Se till att ha en jordanslutning innan stickkontakten ansluts till enatet.
Och nér du kopplar bort jordanslutning, se till att koppla bort efter att
du drar ut stickkontakten ur vagguttaget.

Anvand ADP-90YD B of DELTA-adapter.

VARNING!

Anvéandning av andra horlurar &n vad som anges kan leda till hérselskador
pa grund av for hogt ljudtryck.

Meddelande om begrédnsning av anvédndningen av vissa farliga
amnen (Indien)

Denna produkt éverensstdmmer med "Indien e-avfall (hantering)
bestdmmelser, 2016”, och férbjuder anvéandning av bly, kvicksilver, sexvart
krom, polybromerade bifenyler (PBB) och polybromerade difenyletrar
(PBDE) i en koncentrationsgrad som 6verstiger 0,1% av vikten i homogena
material och 0,01% av vikten i homogena material f6r kadmium, férutom
de undantag som anges i bilaga 2 i bestdmmelsen.

Tillverkad i Kina

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

EAL
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Underhall och rengoring

Innan du lyfter eller flyttar pa bildskéarmen ar ddet béast att forst koppla
ifrdn kablar och natsladd. Anvand korrekt lyftteknik vid placering av
bildskarmen. Nar du lyfter eller bor bildskarmen, hall i dess kanter. Lyft
inte bildskarmen via stativet eller kabeln.

Rengdring. Stang av projektorn och dra ur nétsladden. Rengor
bildskarmsytan med en dammfri, mjuk trasa. Svara flackar kan tas bort
med en tygduk som &r fuktad med ett milt rengéringsmedel.

Undvik att anvanda ett rengoringsmedel som innehaller alkohol eller
aceton. Anvand rengéringsmedel avsedda for anvandning pa LCD-
skarmar. Spruta aldrig rengéringsmedel direkt pa skarmen eftersom
det kan droppa in i bildskdrmen och orsaka elektriska stétar.

elektronisk utrustning och knappcellsbatteri som innehaller

E Den 6verkorsade soptunnan indikerar att produkten (elekirisk,

kvicksilver) inte far kastas som kommunalt avfall. Kontrollera dina
lokala regler fér kassering av elektroniska produkter.

AEEE y6netmeligine uygundur

Foéljande symptom ar normal f66r bildskdarmen:

Skarmen kan flimra vid den férsta anvandningen pa grund av
fluorescerande ljus. Stang av och sla sedan pa stromférsérjningen igen
for att se till att flimrandet forsvinner.

Du kan se en aningen ojamn ljusstyrka pa skarmen beroende pa det
skrivbordsménster som du anvéander.

Nar samma bild visas i flera timmar kan en efterbild av féregaende
skarm visas efter att du har andrat bild. Skarmen aterhamtar sig
langsamt eller sa kan du stanga av skarmen i flera timmar.

Nar skarmen blir svart eller blinkar, eller inte fungerar langre, kontakta
din aterforséljare eller serviceverkstad for att atgarda det. Forsok inte
reparera bildskarmen sjélv!

Praxiser som anvands i denna manual

{\ VARNING! Information for att férhindra skador pa dig sjalv nar du

forsoker utféra en atgard.

\ VARNING! Information for att férhindra skador pa komponenter
nar du forsoker utféra en atgard.

VIKTIGT! Information som du MASTE folja for att slutféra en
atgard.

/ OBS! Tips och ytterligare information for att hjalpa dig att slutféra

en atgard.



Vart man hittar mer information
Se féljande kallor for ytterligare information och fér produkt- och
programuppdateringar.
1. ASUS webbsidor
ASUS webbsidor ger uppdaterad information éver hela véarlden for
ASUS hardvaru- och programprodukter. Se http://www.asus.com
2. Yiterligare dokumentation

Produktférpackningen kan innehalla ytterligare dokumentation som
lagts till av din aterforséljare. Dessa dokument ar inte en del av den
vanliga férpackningen.
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http://www.asus.com

1.1 Valkommen
Tack for att du kopt ASUS® LCD-monitor!

Den senaste LCD-bredbildsskarmen fran ASUS ger en tydligare, bredare
och ljusstarkare bild tillsammans med en méangd egenskaper som
férbattrar din betraktningsupplevelse.

Med dessa egenskapper kan du njuta av bekvamligheten och den njutbara
synupplevelsen som monitorn ger dig!

1.2 Forpackningens innehall
Kontrollera att férpackningen innehaller féljande objekt:
LCD-monitor

Bildskarmsfot

Snabbstartsguide

Garantikort

1x stréomsladd

1x HDMI-kabel (tillval)

1x DP-kabel (tillval)

1x Mini-DP - DP-kabel (tillval)

1x strdomadapter

1x USB 3.0-kabel

1x CD-skiva (tillval)

AN Y U U U N N NN

1x LED-projektionsskydd och utbytbara filmer

Z

Om nagot av ovanstaende foremal skadats eller saknas, kontakta
aterforsaljaren.

ASUS LCD-bildskarm XG Series



1.3 Satta ihop bildskdarmen

1.3.1 Att satta ihop bildskdrmen:

/ + Vid montering av bildskdrmens arm/basplatta rekommenderas det att
L behalla bildskarmen inuti sin originalférpackning.

—_

Rikta in skruvhalet pa armen med den medféljande skruven pa
basplattan. Fér sedan in foten i armen.

2. Fast basplattan till armen genom att dra at den medféljande skruven.

3. Rikta in triangelmarkeringarna pa bildskarmens basplatta och
LED-projektionsskyddet. Montera sedan LED-projektionsskyddet till
bildskdrmens basplatta.

4. Ta ut bildsk&rmen ur sin originalférpackning. Justera bildskarmen till
den vinkel som kénns mest bekvam.

5.  Folj illustrationen nedan for att byta film pa LED-projektionsskyddet.

D5

|
|
|

1-2 Kapitel 1: Produktintroduktion



1.4 Kabelhantering

Du kan organisera kablarna med hjalp av skyddet pa in-/utgangsporten.

e Arrangera kablar

e Med hjalp av skyddet pa in-/utgangsporten: skydden kan
monteras eller tas bort.

ASUS LCD-bildskarm XG Series
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1.5
1.5.1

Kabelanslutning
LCD-bildskarmens baksida

XG32vaQ

® N o~

HDMI 2.0-port
DisplayPort

Mini DisplayPort
Hoérlursuttag

USB uppstromsuttag
USB nedstrémsuttag
Likstromsingangsport

Kensington-las

Kapitel 1: Produktintroduktion



XG32VQR

1.

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

HDMI-2  HDMI-1 » O

HDMI 2.0-port

HDMI 2.0-port.
DisplayPort
Hérlursuttag

USB uppstromsuttag
USB nedstrémsuttag
Likstromsingangsport

Kensington-las

ASUS LCD-bildskarm XG Series
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XG35VQ

—_

® N oA

HDMI 1.4-port
HDMI 2.0-port.

DisplayPort
Hoérlursuttag
USB uppstromsuttag
USB nedstrémsuttag
Likstromsingangsport

Kensington-las

Kapitel 1: Produktintroduktion



1.6 Introduktion till bildskarmen

1.6.1 Anvéanda kontrollknapparna

Anvéand kontrollknapparna pa baksidan av bildskéarmen for att justera
bildsk&rmens installningar.

1. Strémindikator:
Fargdefinitionerna for stromindikatorn &r som foljer.

Beskrivning

| Standbylage
AV | av

2. & Strdmknapp:

Tryck pa den har knappen for att satta pa eller stanga av
bildskarmen.

. C

— GameVisual:

Tryck pa denna snabbknapp for att vaxla mellan atta forinstéllda
videolagen (Scenery Mode (Scenlage), Racing Mode
(Racinglage), Cinema Mode (Biolage), RTS/RPG Mode (RTS/
RPG-lage), FPS Mode (FPS-lage), sSRGB Mode (sRGB-lage),
MOBA Mode (MOBA-lage) och User Mode (Anvandarlage) med
videoférbattringstekniken GameVisual ™.

4. GamePlus-knapp:

e GamePlus: GamePlus-funktionen erbjuder ett verktyg och skapar
en battre spelmiljé nar du spelar olika typer av spel. Crosshair
(sikte)-funktionen ar sarskilt utformad fér nya spelare eller
nybdrjare intresserade av férstapersonsskjutare (FPS)-spel.

For att aktivera GamePlus:

«  Tryck pa knappen GamePlus for att 6ppna GamePlus-
huvudmenyn.

ASUS LCD-bildskarm XG Series
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« Aktivera funktionen Crosshair (sikte), Timer eller FPS Counter
(FPS-raknare) eller Display Alignment (Bildskarmsjustering)

+  Flytta =([O)) upp/ner-knappen fér att vélja och tryck pa E(
) for att bekrafta 6nskad funktion. Tryck pa »< for att stanga
av och avsluta.

+  Crosshair (Sikte)/Timer/FPS Counter (FPS-raknare) kan flyttas
genom att trycka pa 5-vagsknappen.

GamePlus-huvudmenyn  GamePlus-Crosshair (sikte)

Display Alignment

NEXT BACKIEXIT BACKEXIT

GamePlus-FPS Counter
(FPS-raknare)

GamePlus-Timer

n-mn

EIIJ.I_II_I

5. Close (stang)-knapp
+ Avsluta OSD-menyn.
6. E( (5-vags) knapp:

« Oppnar skarmmenyn. Utfér det valda skarmmenyalternativet.

+ Okar/minskar varden eller flyttar ditt val uppat/nedat/vanster/
hoger.

1-8 Kapitel 1: Produktintroduktion



2.1 Justera bildskarmen

«  FOr optimal visning rekommenderar vi att du tittar pa hela
bidslkarmsytan och sedan justerar vinkeln till den vinkel du finner
bekvamast.

- Hallifoten for att forhindra att skarmen faller nar du &ndrar vinkeln.

+  Du kan stalla in bildskdrmens vinkel fran +20° till -5° och den tillater
50° vridningsinstallning at antingen hoger eller vanster. Du kan ocksa
justera monitorns héjd inom +/- 10cm.

/ Det ar normalt att monitorn skakar latt medan du andrar
- betraktningsvinkeln.

ASUS LCD-bildskarm XG Series 2-1
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2.2 Ta bort armen/stallet (for VESA-
vaggmontering)

Undvik att skada bildskarmens yta. Vid montering av bildskéarmens
stall, hall alltid bildskarkmen inuti sin originalférpackning.

Den avskiljbara stéllningen fér denna monitor &r speciellt konstruerad for
VESA véaggmontering.

Ta bort armen/stallet

1. Koppla ifran natsladd och signalkablar. Placera forsiktigt bildskarmen
med skarmen vand nedat i sin originalférpackning.

2. Tabort skydden dér bildskdrkmen och armen méts.

3. Tabort de fyra (4) skruvarna som haller fast armen pa baksidan av
skérmen.

4. Tabort stallet (armen och basplattan) fran bildskarmen.

/ +  VESA vaggmonteringssatsen (100 x 100 mm) inhandlas separat.

- +  Endast fér anvandning med UL-maérkt vdggmonteringssats med
minsta vikt-belastning pa 28,8 kg (Skruvstorlek: M4 x 10 mm).

Kapitel 3: Allmanna instruktioner



3.1 Skarmmeny (OSD)

3.1.1 Hur man rekonfigurerar

( RERETENS P aeingMods AuraOFF
GameVisual Scenery Mode
"‘” Blue Light Filter Racing Mode
[ color Cinema Mode
@ mage RTS/RPG Mode
(D PIPIPBP Setting FPS Mode

) Input Select SRGB Mode

X system Setup MOBA Mode

0 0O0DO0OOO0OR O

K MyFavorite P | usermode

A
MOVE/ENTER gb BACK

1. Tryck i mitten pa 5-vagsknappen for att Gppna skarmmenyn.

2. Tryck pa upp- och nedknapparna for att andra alternativen i menyn.
Nér du flyttar fran en ikon till en annan markeras alternativets namn.

3.  For att valja ett markerat objekt i menyn, tryck pa héger knapp eller
mittenknappen.

4. Anvéand knapparna Upp och Ner for att valja dnskade parametrar.

5. Tryck pa hogerknappen eller pa mittenknappen for att 6ppna
skjutreglaget, och anvand sedan knapparna Upp eller Ner (beroende
pa indikatorerna i menyn) for att géra andringar.

6. Tryck pa vanster knapp for att aterga till foregaende meny.

ASUS LCD-bildskarm XG Series
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3.1.2

Introduktion fér funktioner i skairmmenyn

1. GameVisual

Den har funktionen har atta underfunktioner som du kan vélja mellan
beroende pa dina preferenser.

REPLBLIC UF
. GAMERS

GameVisual Scenery Mode
36’- Blue Light Filter Racing Mode
[ color Cinema Mode
[ mage RTS/RPG Mode
g PIP/PBP Setting FPS Mode

) Input Select SRGB Mode

X system Setup MOBA Mode

000000 O

Y MyFavorite User Mode

MOVE/ENTER

Scenery Mode (scenerilage): Detta &r det basta valet for visning
av landskapsfoton med GameVisual™-videoforbattringsteknik.
Racing Mode (Racing-lage): Detta ar det basta valet for att spela
racingspel med GameVisual™-videoférbattringsteknik.

Cinema Mode (biolége): Detta ar det basta valet for filmvisning
med GameVisual ™-videofdrbattringsteknik.

RTS/RPG Mode (RTS/RPG-lage): Detta ar det basta valet for att
spela Realtidsstrategi (RTS)/Rollspel (RGP) med GameVisual™-
videoférbattringsteknik.

FPS Mode (FPS-lage): Detta ar det basta valet for att spela
férstapersonsskjutare med GameVisual ™-videoftrbattringsteknik.
sRGB Mode (sRGB lage): Dettaér det basta valet for visning av
bilder och grafik fran en dator.

MOBA Mode (MOBA-lage): Detta ar det basta alternativet

for att spela Multiplayer Online Battle Arena (MOBA) med
GameVisual ™-videof6rbattringsteknik.

User Mode (Anvandarlage): Fler poster ar justerbara i
fargmenyn.

| Racing Mode (Racinglage) ar funktionerna Saturation (Fargmattnad),
Sharpness (Skéarpa) och ASCR inte konfigurerbara av anvandaren.
| sSRGB ar funktionerna Saturation (Fargméttnad), Color Temp.
(Fargtemperatur), Sharpness (Skéarpa), Brightness (Ljusstyrka),
Contrast (Kontrast) och ASCR inte konfigurerbara av anvandaren.

+ | MOBA Mode (MOBA-lage) &r funktionerna Saturation (Fargmaéttnad),
Sharpness (Skéarpa) och ASCR inte konfigurerbara av anvandaren.

Kapitel 3: Allmanna instruktioner



2. Blue Light Filter (Filter for blatt ljus)

Justera energinivan for blatt ljus som avges fran LED-
bakgrundsbelysning.

( REPLBLIC UF DislayPort 2560
\ GAMERS

Kl GameVisual Level 0

Level 1

-v- Blue Light Filter

Level 2
1] Color
= Level 3

[& mage Level 4
@ PIP/PBP Setting

S Input Select

X system Setup

X MyFavorite

MOVE/ENTER

e Level 0 (Niva 0): Ingen férandring.
e Level 1~4 (Niva 1~4): Ju hogre niva desto mindre blatt ljus.

% - Nar Blue Light Filter (Filter for blatt ljus) aktiveras kommer
- standardinstéllningarna fér Racing Mode (Racing-lage) att importeras
automatiskt.

+  Mellan Level 1 (niva 1) och Level 3 (niva 3) kan Brightness
(ljusstyrka)-funktionen konfigureras av anvandaren.

« Level 4 (Niva 4) ar optimerad instéllning. Den 6verensstammer med
TUV-certifiering for 1agt blatt ljus. Funktionen Brightness (ljusstyrka)
kan inte konfigureras av anvandaren.

% Se foljande for att lindra trétta 6gon:

— «  Anvandare bor ta en paus fran skdrmen om de arbetar under manga
timmar. Korta pauser (minst 5 minuter) rekommenderas efter cirka
en timmes kontinuerligt arbete vid datorn. Ta korta och tata pauser ar
effektivare an en enda lang paus.

+  For att minimera pafrestningarna pa égonen och torrhet i 6gonen bor
anvandarna vila 6gonen med jamna mellanrum genom att fokusera pa
objekt som &r langt borta.

-+ Ogonévningar kan hjalpa till att minska pafrestningarna pa égonen.
Upprepa dessa 6vningar ofta. Om pafrestningarna pa égonen
fortsatter kontakta lakare. Ogonévningar: (1) Titta upp och ner
upprepade ganger (2) Rulla 6gonen langsamt (3) Flytta 6gonen
diagonalt.

+ Hogenergi blatt ljus kan leda till anstrangda égon och AMD
(aldersrelaterad makuladegeneration). Filter for blatt ljus for att minska
70 % (max.) av skadligt blatt ljus for att undvika CVS (Computer
Vision Syndrome).
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3. Color (farg)

Valj den bildfarg som du gillar i denna funktion.

REPLBLIC OF
B GAMERS

K GameVisual
-'6’- Blue Light Filter
[ color

[ mage
[D PIP/PBP Setting

S Input Select
K system Setup
X MyFavorite

MOVE/ENTER

Brightness
Contrast

Sat ation
Color Temp.

Gamma

e Brightness (ljusstyrka): Justeringsintervallet &r fran 0 till 100.
e Contrast (kontrast): Justeringsintervallet ar fran 0 till 100.
e Saturation (méttnad): Justeringsintervallet ar fran 0 till 100.

e Color Temp. (fargtemperatur): Har tre forinstallda farglagen
(Cool (sval), Normal, Warm (varm)) och User (anvandare)-lage.

e Gamma: Innehaller tre gammalagen, inklusive 1.8, 2.2, 2.5.

% + | User Mode (anvandarlage), kan fargerna R (réd), G (grén) och B
- (bla) konfigureras av anvandaren. Justeringsingervallet ar fran 0-100.

4. Image (bild)

Du kan justera OD, Aspect Control (bildférhallande), ASCR, ELMB
(endast fér XG35VQ), Adaptive-Sync/FreeSync, HDR (endast fér
XG32VQR), Shadow Boost (endast for XG32VQR) fran denna

huvudfunktion.

REPUBLIC OF
D GAMERS

B GameVisual
0

“@- Blue Light Filter
[ color
[

@ PIP/PBP Setting

) Input Select
X system Setup
X MyFavorite

MOVE/ENTER

oD
Aspect Control

ASCR

ELMB
Adaptive-Sync/FreeSync P
HDR

Shadow Boost

e OD: Skyndar pa svarstiden med Over Drive-teknik. Inkluderar

niva O~niva 5.
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e Aspect Control (bildforhallandekontroll): Justerar
bildférhallandet till "Full", "4:3" och "16:9" (endast for XG35VQ).

e ASCR: Valj ON (Pa) eller OFF (Av) for att aktivera eller inaktivera
dynamiskt kontrastférhallande, ASCR ar inaktiverat nar ELMB &r
pa.

e ELMB: Markera for att minska rérelseoskarpa och minimera
spokbilder nar objekt ror sig snabbt pa skarmen. ELMB
inaktiveras nar ingangskallan HDMI valjs.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Med en grafikkalla som stdds av
Adaptive-Sync/FreeSync kan sk&rmens uppdateringsfrekvens
justeras dynamiskt baserat pa vanlig bildfrekvens for stromsnal,
nastan utan stutter och 1ag latens skarmuppdatering.

Det kan véljas i DisplayPort (XG32VQ, XG35VQ).

e HDR: High Dynamic Range. Innehéller tre HDR-lagen (ASUS
Cinema HDR, ASUS Gaming HDR och FreeSync2 HDR).
HDR-objekt lases nar det ansluts till AMD FreeSync2 HDR-video.

e Shadow Boost (Skuggforstarkning): Forstarkning av mork farg
justerar skdrmens gammakurva fér att 6ka de mérka tonerna i en
bild, och géra de mdrka scenerna och objekten mycket lattare att
hitta.

% + Valj 4:3, 16:9 for att visa bilden efter ingangskallans ursprungliga
- bildférhallande.
HDR-alternativ:
“ASUS Cinema HDR” éverensstammer med VESA Display HDR.
“ASUS Gaming HDR” ar det HDR-lage som ASUS har justerat
speciellt for HDR-prestanda.
“FreeSync2 HDR” ar det HDR-lage som ASUS har justerat speciellt
for AMD FreeSync2 HDR.

ASUS LCD-bildskarm XG Series



5. PIP/PBP Setting (PIP/PBP-instéllning) (endast for XG35VQ)

Med PIP-/PBP-instéliningarna kan du 6ppna ett annat underfénster
anslutet till en annan videokalla &n huvudfdnstret fér den ursprungliga
videokallan.

REPLBLIC OF
D GAMERS

E GameVisual PIP/PBP Mode
“§" Blve Light Fiter PIPIPBP Source
[ color

[& Image

0D PIPIPBP Setting

S) Input Select

M system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

Genom att aktivera denna funktion kan monitorn visa tva bilder fran
tva olika bildkallor.

7

3-6

PIP/PBP Mode (PIP-/PBP-lage): Valjer PIP- eller PBP-funktion
eller stinger av den.

PIP/PBP Source (PIP-/PBP-kélla): Valj videoingangskalla
fran"HDMI-1(V2.0)", "HDMI-2" eller "DisplayPort".

Size (storlek): Justerar PIP-storleken till "Small" (liten), "Middle"
(mellan), eller "Large" (stor).

Position: Justerar positionen fo6r PIP-underfénstret till "Right-Top"
(uppe till hdger), "Left-Top" (uppe till vanster), "Right-Bottom"
(nere till hdger), or "Left-Bottom" (nere till vanster).

Aspect Control (bildférhallandekontroll): Justerar PIP-
bildférhallande och automatiskt fonstrets PIP-storlek.

SWAP (véaxla): Vaxlar mellan kéallan i huvudfénstret och
delfénstret.

Huvudfdnster
HDMI-1 (V2.0)

DisplayPort

Delfanster HDMI-1 (v2.0) Ja
HDMI -2 Ja
DisplayPort Ja

PIP/PBP inaktiveras om huvud- eller underkallan har aktiverat
Adaptive-Sync/FreeSync. Andra dessa kallor till icke Adaptive-Sync/
FreeSync for att aktivera PIP/PBP-funktionen.
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6. Input Select (ingangsval)
Vélj ingangskalla:
+  HDMI, DisplayPort och Mini DisplayPort. (fér XG32VQ)
+  HDMI-1 (v2.0), HDMI-2 (v2.0) och DisplayPort. (for XG32VQR)
+ DisplayPort, HDMI-1 (v2.0) och HDMI-2. (fér XG35VQ)

\/ REPUBLIC OF DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Racing Mode Aura OFF

GAMERS ROG Strix X632V

[ GameVisual HDMI

-"- Blue Light Filter DisplayPort

[®) color Mini DisplayPort
[ Image

) Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

Racing Mode Aura OFF

\/ REPLBLIC OF DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
CREERS ROG Strix XG32VQR ASUS Cinema HDR

@ GameVisual HDMI-1
2§ Blue Light Filter HDMI-2

[®) color DisplayPort
@ Image

S Input Select

K system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
N REPLIELIC OF Racing Mode Aura OFF
GAMERS ROG Strix XG35VQ

K GamevVisual DisplayPort
-"’- Blue Light Filter HDMI-1 (v 2.0)
[ color HDMI-2

@ Image

(D PIPIPBP Setting

S Input Select

K system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER
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7. System Setup (systeminstillning)
Justerar systemkonfigurationen.

REPUBLIC OF
D GAMERS

[ GameVisual LIGHT IN MOTION
-’6’- Blue Light Filter Aura Sync

[ color Aura RGB

Image Sound

@ PIP/PBP Setting USB Hub

S Input Select 0SD Setup

X system Setup Language

X MyFavorite Information

MOVE/ENTER

( REPLUBLIC OF

< GAMERS

[ GameVisual Key Lock

-'6’- Blue Light Filter Power Indicator
[ color Power Key Lock
[ Image All Reset

@ PIP/PBP Setting

) Input Select

Y MyFavorite

A
MOVE/ENTER g» BACK

e LIGHT IN MOTION: Staller in den roda intensitetsnivan pa basen
fran niva 1 till niva 3. For att stanga av den roda belysningen, stall
in till niva 0.

e Aura Sync: Later dig sla pa eller stanga av funktionen Aura Sync
som synkroniserar Aura RGB-belysningen for alla enheter som
stods.

e Aura RGB: Med denna funktion kan du valja en AURA
RGB-ljuseffekt for bildsk&rmen och &ndra instéllningarna
for ljuseffekten. Valj "OFF" (Av) for att stdnga av Aura RGB-
ljuseffekten.

/ « Om Aura Sync-funktionen ar paslagen blir Aura RGB-funktionen
- otillganglig.
+  Se sidan 3-10 fér information om hur man anpassar Aura-
ljuseffekterna fran din dator.

e Sound (Ljud): Valjer "Volume" (volym) for att justera
utgangsvolymen. Valjer "Mute" (ljud av) for att stanga av
utgangsvolymen.
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e USB Hub: Sla pa/stanga av USB-hubbfunktionen i standbylage.

e OSD Setup (OSD-instéllningar): Justerar OSD Timeout
(tidsgrans), DDC/CI och Transparency (genomsynlighet) for
OSD-skarmen.

e Language (sprak): Valj OSD-sprak. Valen &r: Engelska,
franska, tyska, spanska, italienska, nederlandska, ryska,
Polen, Tjeckien, Kroatien, Ungern, Ruménien, Portugal,
Turkiet, forenklad kinesiska, traditionell kinesiska, japanska,
koreanska, persiska, thaildndska, och indonesiska.

¢ Information:Visar information om bildskarmen.

¢ Key Lock (tangentlas): Avaktivera alla knappfunktioner. Tryck
in nedat-knappen i mer &n fem sekunder for att inaktivera
knapplaset.

¢ Power Indicator (stromindikator): Slar pa/stanger av strom-
LED.

¢ Power Key Lock (Ias strémknapp): For att avaktivera/aktivera
strdomknappen

¢ All Reset (aterstalla alla): Véljer "Yes" (ja) for att aterstalla alla
installningar till de férhandsinstéllda fabriksvardena.
8. MyFavorite (Min favorit)
Ladda/spara alla installningar pa bildskarmen.
N S e o

B GameVisual Setting 1

-
“@* Blue Light Filter Setting 2

[ color Setting 3
& Image Setting 4
(3 PIPIPBP Setting

S Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER
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3.2 Aura

AURA ar en programvara som kontrollerar fargrika LED-lampor pa enheter
som stéds, exempelvis bildskdrmar, moderkort, grafikkort, stationéara
datorer osv. Aura later dig justera fargen pa RGB LED-lamporna for dessa
enheter, samt vélja olika ljuseffekter. Du kan &ven korrigera eller justera
fargen pa LED-lampor genom att kalibrera dem.

For att aktivera Aura:

1. Sla PA funktionen Aura Sync i skarmmenyn.

2. Anslut USB 3.0 uppstromsporten pa bildskarmen till USB-porten pa
din dator.

3. Installera AURA och starta sedan om datorn.

4. Dubbelklicka pa AURA-ikonen ‘*m pa ditt skrivbord.
Se bilden nedan fér information om programfunktionerna i AURA.

Brightness

DEFAULT

@ Valj onskad ljuseffekt i AURA efter att systemet har slagits pa.
@ Justera ljusalternativen i AURA.
@ Klicka for att aktivera standardinstaliningarna.

@ Klicka for att &ngra andringarna.
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@ Klicka fér att anvanda &ndringarna.

% Om USB uppatstromsanslutningen mellan bildskarmen och datorn

~ kopplas fran och du vill ateruppta Aura-funktionen, maste du
ateransluta USB 3.0 uppatstromsporten pa bildskarmen till datorn
och sedan starta om datorn.

ASUS LCD-bildskarm XG Series
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3.3 Specifikationer

Modell

Panelstorlek

Hogsta upplésning
Ljusstyrka (typ.)

Inbaddat kontrastforhallande
(typ.)

Betraktningsvinkel (CR>10)
Skarmfarger

Svarstid

Ljud fran HDMI
HDMI-ingang
DisplayPort-ingang

Mini DP1.2

USB3.0-port

Hérlurar

Stromforbrukning PA

Chassiférg
Energisparlage
Avstangningslage
Lutning

Fys. Dimension med fot
(BxHxD)

Fys. Dimension utan fot
(BxHxD)

Forpackningens matt (BxHxD)
Nettovikt (ca.)

Bruttovikt (ca.)

Spanning

XG32vQ

31,5"W (80,1 cm)

2560x1440

300cd/m?

3000:1

178°(H); 178°(V)

16,7 M

4 ms (G till G)

Ja

HDMI 2.0x1

Ja

Ja

Uppatstrom x1, Nedstrom x2
(USB-port utan stromladdare vid uppatstrom
utan lank)

Ja

<38 W
(Métning vid 200 nits ljusstyrka pa skarmen
utan anslutet ljud/USB/Kortlasare)

Svart

<0,5W

<0,5W

-5° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

Vaxelstrdém:100-240V (inbyggd)

Kapitel 3: Allmanna instruktioner




Modell

Panelstorlek

Hdégsta upplésning
Ljusstyrka (typ.)

Inbaddat kontrastférhallande
(typ.)

Betraktningsvinkel (CR>10)
Skarmfarger

Svarstid

Ljud fran HDMI
HDMI-ingang
DisplayPort-ingang

USB3.0-port

Horlurar

Strémforbrukning PA

Chassifarg
Energisparlage
Avstangningslage
Lutning

Fys. Dimension med fot
(BxHxD)

Fys. Dimension utan fot
(BxHxD)

Forpackningens matt (BxHxD)
Nettovikt (ca.)

Bruttovikt (ca.)

Spanning

ASUS LCD-bildskarm XG Series

XG32VQR

31,5"W (80,1 cm)

2560x1440

450cd/m?

3000:1

178°(H); 178°(V)

=16,7 M

4 ms (G till G)

Ja

HDMI 2.0x2

Ja

Uppatstrém x1, Nedstrom x2
(USB-port utan stromladdare vid uppatstrom
utan lank)

Ja

<38 W*
(Matning vid 200 nits ljusstyrka pa skarmen
utan anslutet ljud/USB/Kortlasare)

Svart

<0,5W

<0,5W

-5° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

Vaxelstrdom:100-240V(inbyggd)
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Modell XG35VQ

Panelstorlek 35"W (88,9 cm)
Hdégsta uppldsning 3440x1440
Ljusstyrka (typ.) 300cd/m?
:?ybpé;jdat kontrastforhallande 2500:1
Betraktningsvinkel (CR>10) 178°(H); 178°(V)
Skarmfarger 16,7 M
Svarstid 4 ms (G till G), 1 ms (MPRT)
Ljud fran HDMI Ja
HDMI-ingang HDMI 1.4x1, HDMI 2.0x1
DisplayPort-ingang Ja
Uppatstrém x1, Nedstrom x2
USB3.0-port (USB-port utan strémladdare vid uppatstrém
utan Iank)
Horlurar Ja
n <49 W*
Stromforbrukning PA (Métning vid 200 nits ljusstyrka pa skarmen

utan anslutet ljud/USB/Kortlasare)

Chassiférg Svart

Energisparlage <0,5W

Avstangningslage <0,5W
Lutning -5° ~ +20°

Fys. Dimension med fot
(BxHxD)

834,7 x 564,7 x 310,2 mm

Fys. Dimension utan fot
(BxHxD)

Forpackningens matt (BxHxD) 971 x 601 x 297 mm

834,7 x 381,5 x 122,4 mm

Nettovikt (ca.) 12,2 kg
Bruttovikt (ca.) 17,2 kg
Spénning Vaxelstrém:100-240V(inbyggd)
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34 Felsokning (FAQ)

Problem Méjlig I6sning

Strémindikatorn &r inte PA

Strémindikatorn lyser gult och
ingen bild syns

Skarmbilden ar for ljus eller mork

Skarmbilden studsar eller ett
vagmonster forekommer i bilden

Skarmbilden uppvisar
férgdefekter (vitt ser inte vitt ut)

+ Tryck pa (')-knappen for att kontrollera om skarmen
ar PA,

+ Kontrollera att strémkabeln &r korrekt ansluten till
skarmen och eluttaget.

+ Kontrollera strémindikator-funktionen i OSD-
huvudmenyn. Valj "ON" (pa) for att sla pa
stromindikatorn.

- Kontrollera att skarmen och datorn ar PA.

+ Se till att signalkabeln &r korrekt ansluten till
skarmen och datorn.

+ Inspektera signalkabeln och kontrollera att ingen av
stiften &r béjda.

+Anslut datorn till en annan tillganglig sk&rm for att
kontrollera att datorn fungerar korrekt.

+ Justera Contrast (kontrast) och Brightness
(ljusstyrka) i skarmmenyn.

+ Se till att signalkabeln &r korrekt ansluten till
skarmen och datorn.

+ Flytta undan elektroniska enheter som kan orsaka
elektriska storningar.

+ Inspektera signalkabeln och kontrollera att ingen av
stiften &r béjda.

+ Utfor aterstallning via skarmmenyn.

+ Justera R/G/B-farginstéliningarna eller vélj
Color Temperature (fargtemperatur) via
skarmmenyn.

Inget ljud eller ljudet &r lagt

- Justera volyminstéllningen bade pa bildskarmen
och datorn.

+ Se ill att datorns ljudkort ar korrekt installerat och
aktiverat.

+ Kontrollera ljudkallan.

Féljande funktion inaktiveras

automatiskt.

+ Adaptive-Sync/FreeSync (for
DisplayPort).

+ ELMB(for XG35VQ)

+ PIP/PBP-instélining (for
XG35VQ)

+ Dessa funktioner kan inte aktiveras samtidigt. Nar
en aktiveras sa inaktiveras de andra automatiskt.
Valj 6nskad funktion.

ASUS LCD-bildskarm XG Series
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3.5

Timinglista som stods

Datorstédd primortid
XG32vaQ

Timinglista

640 x 480 @ 60Hz

HDMI 2.0

<

DisplayPort 1.2

<

Mini DP

<

640 x 480 @ 67Hz

640 x 480 @ 72Hz

640 x 480 @ 75Hz

720 x 400 @ 70Hz

720 x 480 @ 60Hz

720 x 576 @ 50Hz

800 x 600 @ 56Hz

800 x 600 @ 60Hz

800 x 600 @ 72Hz

800 x 600 @ 75Hz

1024 x 768 @ 60Hz

1024 x 768 @ 70Hz

1024 x 768 @ 75Hz

1152 x 864 @ 75Hz

1280 x 720 @ 50Hz

1280 x 720 @ 60Hz

1280 x 960 @ 60Hz

1280 x 1024 @ 60Hz

1280 x 1024 @ 75Hz

1440 x 480 @ 60Hz

1440 x 576 @ 50Hz

1440 x 900 @ 60Hz

1680 x 1050 @ 60Hz

1920 x 1080 @ 50Hz

1920 x 1080 @ 60Hz

2560 x 1440 @ 60Hz

2560 x 1440 @ 85Hz

2560 x 1440 @ 100Hz

<l <I<I<IK<I<I<|I<I<|I<[<I<I<I<I<[I<I<I<I<I<I<I<I<I<[I<I< <<

<l <I<I<IK<I<I<|I<I<|I<[<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<[I<I< <<

<l <I<I<IK<I<I<|I<I<|I<[<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<[IKI< <<

2560 x 1440 @ 120Hz

V

V

V

2560 x 1440 @ 144Hz

V (standardtiming)

V (standardtiming)

V (standardtiming)
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XG32VQR

Timinglista HDMI 2.0 DisplayPort 1.2

640 x 480 @ 60Hz \ V
640 x 480 @ 67Hz \ \
640 x 480 @ 72Hz V V
640 x 480 @ 75Hz \ \
720 x 400 @ 70Hz \ V
720 x 480 @ 60Hz v \
720 x 576 @ 50Hz V V
800 x 600 @ 56Hz \ \
800 x 600 @ 60Hz \ V
800 x 600 @ 72Hz v \
800 x 600 @ 75Hz V V
1024 x 768 @ 60Hz V V
1024 x 768 @ 70Hz \ \
1024 x 768 @ 75Hz v \
1152 x 864 @ 75Hz V V
1280 x 720 @ 50Hz V V
1280 x 720 @ 60Hz \ \
1280 x 960 @ 60Hz v V
1280 x 1024 @ 60Hz V V
1280 x 1024 @ 75Hz \ V
1440 x 480 @ 60Hz \ \
1440 x 576 @ 50Hz v \
1440 x 900 @ 60Hz V V
1680 x 1050 @ 60Hz V V
1920 x 1080 @ 50Hz \ \
1920 x 1080 @ 60Hz \ \
2560 x 1440 @ 60Hz V V
2560 x 1440 @ 100Hz V V
2560 x 1440 @ 120Hz \ V
2560 x 1440 @ 144Hz V (standardtiming) V (standardtiming)
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XG35vQ

Timinglista HDMI 1.4 HDMI 2.0 DisplayPort 1.2

640 x 480 @ 60Hz Vv Vv \Y
640 x 480 @ 67Hz Vv Vv \Y
640 x 480 @ 72Hz \ \Y \Y
640 x 480 @ 75Hz \ \ \
720 x 400 @ 70Hz \' \' \
720 x 480 @ 60Hz Vv Vv X
720 x 576 @ 50Hz \Y \Y \Y
800 x 600 @ 56Hz \ \ \
800 x 600 @ 60Hz \' \' \
800 x 600 @ 72Hz Vv \Y \Y
800 x 600 @ 75Hz \Y \Y \Y
1024 x 768 @ 60Hz \ \ \
1024 x 768 @ 70Hz \' \' \
1024 x 768 @ 75Hz Vv Vv \Y
1152 x 864 @ 75Hz V V V
1280 x 720 @ 60Hz \ \ \
1280 x 960 @ 60Hz \' \' \
1280 x 1024 @ 60Hz Vv Vv \Y
1280x1024 @ 75 Hz V V V
1440 x 900 @ 60Hz \ \ \Y
1680 x 1050 @ 60Hz \' \' \Y
1920 x 1080 @ 60Hz 1Y Vv \Y
3440 x 1440 @ 30Hz V V X
3440 x 1440 @ 50Hz V X X
3440 x 1440 @ 60Hz V (standardtiming) \ \
3440 x 1440 @ 75Hz X X V
3440 x 1440 @ 85Hz X V V
3440 x 1440 @ 100Hz X V (standardtiming) | V (standardtiming)
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Video Timing (Videotiming)
XG32vQ

Timinglista HDMI 2.0 DisplayPort 1.2 Mini DP

640x480 @ 59,94 Hz \% \% \%
640x480 @ 60 Hz \ \% \%
720x480P @ 59,94 Hz \ \ \%
720x480P @ 60 Hz \% \% \%
720x576P @ 50 Hz \% \% \'%
1280x720P @ 50 Hz \% \% "
1280x720P @ 59,94 Hz \% \ \%
1280x720P @ 60 Hz \% \% \%
1440x480P @ 59,94 Hz \% \% \'%
1440x480P @ 60 Hz \% \% \%
1440x576P @ 50 Hz \ \ \
1920x1080P @ 50 Hz \% \% \%
1920x1080P @ 59,94 Hz \'% \% \%
1920x1080P @ 60 Hz \% \% \%
XG32VQR
Timinglista HDMI 2.0 DisplayPort 1.2
640x480 @ 59,94 Hz \% \%
640x480 @ 60 Hz \% \%
720x480P @ 59,94 Hz \ \
720x480P @ 60 Hz \% \%
720x576P @ 50 Hz \% \'%
1280x720P @ 50 Hz \% \%
1280x720P @ 59,94 Hz \ \
1280x720P @ 60 Hz \% \%
1280x720P @ 120 Hz \% \%
1440x480P @ 59,94 Hz \% \%
1440x480P @ 60 Hz \ \
1440x576P @ 50 Hz \% \%
1920x1080P @ 50 Hz \'% \%
1920x1080P @ 59,94 Hz \ \%
1920x1080P @ 60 Hz \ \%
1920x1080P @ 120 Hz \ \
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XG35vQ

Timinglista HDMI 1.4 HDMI 2.0 DisplayPort 1.2

640x480 @ 59,94 Hz \ \ \'
640x480 @ 60 Hz \ \ \'
720x480P @ 59,94 Hz \ \ \
720x480P @ 60 Hz \ \ \
720x576P @ 50 Hz \ \ \
1280x720P @ 50 Hz \ \ \
1280x720P @ 59,94 Hz \ \ \
1280x720P @ 60 Hz \ \ \
1440x480P @ 59,94 Hz \ \ \
1440x480P @ 60 Hz \ \ \
1440x576P @ 50 Hz \ \ \
1920x1080P @ 50 Hz \ \ \
1920x1080P @ 59,94 Hz \ \ \
1920x1080P @ 60 Hz \ \ \

* Lagena som inte listas i ovanstaende tabeller kanske inte stods. For optimal upplosning
rekommenderar vi val av ett l&ge angivet i ovanstaende tabeller.
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