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2.2 視頻功能

使用鼠標點選主畫面左下方的��  圖標開啟攝像頭，在攝像頭預覽畫面下方會顯示�

�列，以下為相關的操作說明。

2.1◇開啟 LifeFrame3

2.1 開啟 LifeFrame3

LifeFrame3 可搭配內置的��攝像頭與麥克風，讓用戶操作包括��、監控、瀏覽、圖

片、音�、�������的��。�開�面左下�������的��。�開�面左下�����的��。�開�面左下

角「開始」按鍵，選擇 所有程序 > ASUS Utility > 

LifeFrame �開 LifeFrame3 主畫面，以下分別介

紹各�項目的使用方式。

‧ 本手冊內的畫面只能參考，若因版本升級而

與實際畫面有所差異，恕不另行通知，請依

照華碩官方網頁下載的最新版本為主。

‧ 打開 LifeFrame3 功能前，請先確定已經安

裝了 SmartLogon 人臉辨識系統，才能使用

本軟件所提供的人臉檢測高級功能。

A

B

C

F
G
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D
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A. 攝像頭鏡頭所拍攝到的畫面顯示區。

B. 在本章所介紹的��、監控、照相、音�與����項���，點選畫面��方的��������項���，點選畫面��方的������項���，點選畫面��方的����

略圖，可開啟/瀏覽該��下已存放的相關文件。�略圖所代表的項目名稱，由左至�依序

為「圖片」、「大頭貼」、「��」、「��」、「音�」與「監控」。��」、「��」、「音�」與「監控」。」、「��」、「音�」與「監控」。

C. 從此處開啟����。

D. 錄像前進行相關設置的��列，由左至�依序說明如下。

 ‧ 拍攝模式：本項����為「���」模式，������用「���」、「�像」、��為「���」模式，������用「���」、「�像」、為「���」模式，������用「���」、「�像」、

「低速快門」與「���」的拍攝模式�選擇。

 ‧ 計�器：本項����為「關�」，���選擇�拍的����，有「5�」、「1��」��為「關�」，���選擇�拍的����，有「5�」、「1��」為「關�」，���選擇�拍的����，有「5�」、「1��」

與「關�」�三�項目�選擇。

 ‧ 分辨率：本項����為「32��24�」，���選擇���的畫面分辨率大�，有��為「32��24�」，���選擇���的畫面分辨率大�，有為「32��24�」，���選擇���的畫面分辨率大�，有 

16��12�、176�144、32��24�、352�288 與 64��48� �選項�選擇。

 ‧ 日期：當�選擇了日期顯示的模式�，��畫面的�下角就會出現日期顯示，��值為

「關�」（�顯示），��有「月/日/年」、「月/日」、「�間/月/日」以及「關�」

顯示方式。

 ‧ ��文件格式：本項����為「���」格式，���進行攝像頭���的�存文件格��為「���」格式，���進行攝像頭���的�存文件格為「���」格式，���進行攝像頭���的�存文件格

式選擇，有「ASF」、「���」與「A�I」格式�選擇。

 ‧ ��� 質量：本項��為「256����」，當��項��文件格式選擇為「���」��為「256����」，當��項��文件格式選擇為「���」為「256����」，當��項��文件格式選擇為「���」

或「A S F」皆��。因應��的輸出質量，有「1��� � � �」、「256� � � �」、

「384����」、「768����」項目�選擇。

 ‧ 明亮度：本����為「12�」，設置值越高( high )，則拍攝畫面亮度越高；設置值越低 

（ low )，則拍攝畫面亮度越低。

 ‧ 對比度：本����為「65」，設置值越高( high )，則拍攝畫面對比度越高；設置值越

低（ low )，則拍攝畫面對比度越低。
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 ‧ 配件：本項目��為「��」��配件��。本�������� SmartLogo�� ��辨����為「��」��配件��。本�������� SmartLogo�� ��辨��為「��」��配件��。本�������� SmartLogo�� ��辨��

統，才�在�部正面�搭配��的配件��進行有趣的畫面顯示，�可以從��表�選擇

��的��來顯示在�部的表情�。

 ‧ 表情符號：本項目��為「��」��表情符號，如�在������，����的表情��為「��」��表情符號，如�在������，����的表情為「��」��表情符號，如�在������，����的表情

符號，�可以選擇��的符號，貼在�所要放的畫面位置�。

 ‧ �濾：本項目��為「��」���濾��顯示，此�����選擇各種色調、彩度或者

是馬賽克�多�的畫面顯示�濾��。

 ‧ 幀：本項目��為「��」��前�像框顯示，此��

���選擇多�的前�像框，當�選擇後就會在畫面前

�顯示該像框。

 ‧ 設置：本項目��「恢復��值」與「高級設置」兩項

��調整。點選「恢復��值」即將�前所有的設置都

恢復到��的狀態。而點選「高級設置」窗口，��

「捕獲設備」與「��」�高級設置。

 「高級設置」��「捕獲設備」與「��」項目（如�

圖）�用戶進行調整，使用方式分述如下：

 捕獲設備：

 a.  ��設備：可選擇「ASUS �irtual Camera」與「USB 

2.� 1.3� U�C �e�Cam」，若選擇「ASUS �irtual Camera」，則可��開啟多�具備

��攝影畫面的���信（如 �SN �e��e��ger）交談框。

 勾選「映射模式」的話，就可以將攝像頭看到的畫面�用映射的方式顯示。

 �.  音�設備：聲音輸入的設備，顯示為麥克風（Realtek High）設備。

 ��：

 點選「��」�的「高級設置」，本項目會根據所

選擇的「��設備」來源，而有��的高級設置選

項。

 當選擇「ASUS �irtual Camera」�，進入高級設

置，顯示「��」與「設置」兩項設置窗口（如�

圖）。「��」�包含「�濾」、「幀」、「表情

符號」、「配件」與「設置」項目。「設置」則為選擇目

前現有的攝像頭，點擊「攝像頭設置」後，可以進行微調

（如�圖所示，包含「�� Proc Am�」與「Image」兩�

微調項目）。

2.2◇視頻功能
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若在「視頻設備」中選擇的為「USB 2.0 1.3M UVC WebCam」項目，則在「視頻」項目中的「高

級設置」只會顯示「設置」這項目以供攝像頭的微調（亦包含「視頻 Proc Amp」與「相機控制」

兩個微調項目）。

E. 左為音量大�調整，�為畫面放大��，�����調整音量與畫面大�。

F. 本項目為搭配 SmartLogo�� ��辨��統，可啟用�

�追蹤��。選擇的項目如�表所列。

G. 點擊  開始��，停止��請按 ■，完成��的文件

會放置在圖�的 B 區以�瀏覽。

項目  說明

 �般模式（��）

 追蹤��：固�兩倍�碼變焦

  追蹤��：動態變焦，��在
畫面�的大�是固�的

2.3 監控功能

本項��為當攝像頭鏡頭檢測到有��移動的動作�，就會進行畫面截�的動作，達到以

截�畫面做監看的用途。點選畫面左下方的「監控」  鍵後，進入本��畫面。

A

B

C

E

D

A. 攝像頭鏡頭所拍攝到的畫面顯示區。
B. 使用本監控��所檢測到的照片文件，會存放在此區以�瀏覽。
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C. 從此處開啟監控��。 

D. 監控前進行相關設置的��列，由左至�依序說明如下。

 ‧ 分辨率：��為「64��48�」，當有截圖動作�，所截下來的畫面分辨率大�，��

16��12�、176�144、32��24�、352�288、64��48�、128��96�與128��1�24�

選擇。

 ‧ 敏 感 度 ： 本 � � � � 為 「 6 」 ， 設 置 值 越 高 

（High ），則攝像頭對於動態的敏感檢測度則越

高。最高為「1�」，最低為「1」。

 ‧設置：� 2.1 �����的「設置」說明。

E. 點擊  開始監控（監控畫面的�下角會顯示日期�間

信息），停止監控請按 ■，監控�截圖的文件會放置

在圖�的 B 區以�瀏覽。

2.4 圖片功能

透�內置的攝像頭鏡頭，就如�使用�碼相機拍照般，可以拍攝在鏡頭前的畫面，點選畫

面左下方的「捕獲圖片」  鍵後，進入本��畫面。照相��共分成：圖片、大頭貼與表情

符號三種使用��，可從下圖的 G 區做選擇。

2.3◇監控功能

A

B

C

F

E
D

H

G
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2.4.1 使用圖片功能
從�圖的 G 區點選第��圖標 「圖片」��後，即可進入圖片��，各區的項目分述

如下。

A. 攝像頭鏡頭所拍攝到的畫面顯示區。

B. 使用本��所拍到的照片文件，會存放在此區以�瀏覽。

C. 從此處開啟拍照��。

D. 拍照�也可進行��列的相關設置，由左至�依序說明如下。

 ‧ 快照模式：本項��可��拍攝��用「���」與「�像」拍攝模式。

 ‧ 閃光：以模擬閃光燈的方式，在拍照���會有閃光燈的�果，��為「關�」，��有

「啟用」與「關」兩種選擇。

 ‧ 計�器：本項����為「關�」，���選擇�拍的����，有「5 �」、「1� 

�」與「關�」選項模式�選擇。

 ‧ 繼續拍照：本項目為��連拍的��，��為「關�」，��有「�3」、「�5」、

「�12」、「�15」�繼續拍照張�的��。

 ‧ 分辨率：��為「64��48�」，當點擊拍照動作�，所拍攝之畫面分辨率大�，有 

16��12�、176�144、32��24�、352�288、64��48�、128��96� 與 128��1�24 

�照片分辨率�選擇。

 ‧ 日期：當選擇日期顯示的模式�，畫面�下角就會出現日期顯示，��值為「關�」（�

顯示），��有「月/日/年」、「月/日」、「�間/月/日」以及「關�」顯示方式。

 ‧ 圖片文件類型：本項目��文件格式為「JPG」，��有「B�P」、「JPG」、「GIF」

三種格式�選擇。

 ‧ JPG 質量：當��項 圖片文件纇型 �選擇為 JPG 格式�，本項目才會出現。����

壓�比的相片文件質量，��為「非常��」，�共有「��」、「非常��」、「普�」三種

質量�選擇。

 ‧ 明亮度：本����為「12�」，設置值越高( high )，則拍攝畫面亮度越高；設置值越低 

（ low )，則拍攝畫面亮度越低。

 ‧ 對比度：本����為「65」，設置值越高( high )，則拍攝畫面對比度越高；設置值越

低( low )，則拍攝畫面對比度越低。

 ‧ 配件：本項��為「��」��配件。本����� SmartLogo�� ��辨�軟件，才�在

�部正面搭配��的配件��。當從��表�選擇��的��再搭配本照相��，即可將

套有動畫��的畫面變成相片文件�存。

 ‧ 表情符號：本項��為「��」��表情符號，如�在������，可以選擇��的表

情圖案，貼放在所要放置於畫面�的�意位置�。再搭配本照相��，即可將套有表情對

話的畫面變成照片文件�存。
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E. ��畫面放大��，當拍照�可以調整鏡頭檢測到的

畫面大�，以進行拍攝。

F. 本項目�搭配 SmartLogo�� ��辨��統，才可啟用

��追蹤��。選擇的項目如�表所列。

G. 本區依序可以選擇照相、大頭貼與表情符號三種�

�。

H. 點擊  開始拍照，所拍到的照片文件會放置在圖�的 

B 區以�瀏覽/編輯。

2.4.2 使用大頭貼功能
如下圖所示，從 H 區點選第二�圖標 「大頭貼」��後，即可開啟大頭貼��，可設

計排版圖案並拍成照片文件輸出，各區的項目分述如下。

A. 攝像頭鏡頭所拍攝到的畫面顯示區，畫面�邊為根據所選擇的大頭貼�式，顯示會連拍多少

張照片。

B. 使用拍照��所拍到的照片文件，會存放在此區以�瀏覽。

C. 從此處選擇拍照��開啟，再點選 H 區的第二�圖標「大頭貼」��。
 

2.4◇照相功能

項目  說明

 �般模式（��）��））

 追蹤��：固�兩倍�碼變焦�碼變焦變焦

  追蹤��：動態變焦，��在
畫面�的大�是固�的

 ‧ �濾：本項��為「��」���濾��顯示，此����各種色調、彩度或馬賽克�多

�的畫面顯示�濾��，然後再搭配本照相��，即可將套有�濾的畫面變成相片文件�

存。

 ‧ 幀：本項目��為「��」��前�像框顯示，此����多�的前�像框，當選擇後就

會在畫面前�顯示該像框，然後再搭配本照相��，即可將套有像框前�的畫面變成相片

文件�存。

 ‧設置：� 2.2 �����的「設置」說明。
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 ‧ 對 比 度 ： 本 � � � � 為

「65」，設置值越高( high )，

則拍攝畫面對比度越高；設置值

越低( low )，則拍攝畫面對比度

越低。

 ‧ 配件：本項��為「��」��

配件。本����� SmartLogo�� ��辨�軟件，才�在�部正面搭配��的動畫��做

有趣的畫面顯示。�可以從��表�選擇��的��應用在�部的表情�，然後再搭配本

照相��即可將套有動畫��的畫面變成大頭貼的�式。

 ‧ 設置：� 2.2 �����的「設置」說明。

設計大頭貼�式：

 如下頁圖，在畫面左方點選圖標（1），會顯示大頭貼的組合�式，當選擇��想要的組合�

式後，在畫面的左�方與左下方，分別會顯示該組合�式會進行拍攝的照片張�與�式�

圖。

A

B

C

F

E
D

I

H

G

D. 使用大頭貼�，也可以使用相關��列的設置，由左至�依序說明如下。

 ‧ 快照模式：本項��可��拍攝��用「���」與「�像」拍攝模式。

 ‧ 閃光：以模擬閃光燈的方式，在拍照���會有閃光燈的�果，��為「關�」，��有

「啟用」與「關」兩種選擇。

 ‧ 明亮度：本����為「12�」，設置值越高( high )，則拍攝畫面亮度越高；設置值越低 

（ low )，則拍攝畫面亮度越低。
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2.4◇照相功能

qa

��

k

l

m

�

dc

e f g

h ji

o

�

a. 新建：每點�次就可以增加�張大頭貼�圖�版，如�圖的編

輯畫面所示，每�張�圖�版會顯示編號（如圖�已增加編號 

1~4 張的�圖�版），可以依照喜��使用鼠標左鍵拖曳以調整

框的大�，在稍後進行大頭貼截圖�，攝像頭鏡頭則會截入圖

像至��張大���的�版畫面�。

�圖�版調整��：

  使用鼠標�鍵點選其��張�圖�版 1（如�圖），可以看到

顯示「�放」、「旋轉」、「翻轉」、「排列順序」、「複

製」、「粘貼」、「刪除」與「全部選擇」項目，說明如下。

 

2

1

 若想����式，請點選�圖�的「新增大頭貼」圖標 

（2 ），開啟�張新的�版並�行設計��版面後�存，即

可在組合�式表�找到��增加的�式。

 關於���大頭貼�式的操作方式，請參考以下的說

明：

 ‧點選�圖（2）開啟����式編輯畫面。

 ‧ 開啟後如下圖所示，在編輯畫面的左側，由�到下依

序為「新建」、「背�圖片」、「背�顏色」、「刪

除」。�側由�到下依序為「全部清除」、「�存」、

「加載」。
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 ‧ �放：��調整�圖�版的放大或��，每按�次就放大/�����級。

 ‧ 旋轉：可以順�針或逆�針將�圖�版旋轉，每按�次就順�針/逆�針旋轉���級（1� 

度）。

 ‧ 翻轉：��水平或垂直翻轉��，點擊後就會將�圖�版按水平或垂直鏡像翻轉。

 ‧ 排列順序：當畫面�已增加���張�圖�版，若遇到重疊的方式排序，�可以透�本項目

來選擇每��圖�版的�下層順序，有「置頂」、「向��層」、「向下�層」與「置

底」�選擇。

 ‧複製：��複製�圖�版（快捷鍵為Ctrl+C）。

 ‧粘貼：��將複製的�圖�版，貼�畫面�指�的位置（快捷鍵為Ctrl+�）。

 ‧刪除：��將所選的�圖�版刪除。

 ‧全部選擇：選擇本畫面�所有的�圖�版。

編輯�圖�版：

 繼續使用鼠標點選編輯畫面�的�圖�版 1，也可以在畫面下方看到��編輯��，依序介

紹如下。

�. 撤�/恢復：點擊「撤�」可回到���動作；點擊「恢復」則恢復���恢復的動作。

c. 相框：��用戶選擇�圖�版的框邊�式。

d. ��：��用戶選擇�圖�版的�濾��。

e. 放大/��：如�前面按鼠標�鍵選擇�版�的��表�的「�放」��，將�圖�版放大

或��。

f. 逆�針/順�針轉動 1� 度：如�前面按鼠標�鍵選擇�版�的��表�的「旋轉」��，

將�圖�版以順�針或逆�針旋轉 1� 度。

g. 水平/垂直翻轉：如�前面按鼠標�鍵選擇�版�的��表�的「翻轉」��，將�圖�版

以水平或垂直鏡像方式翻轉。

h. 圖層排列順序：如�前面按鼠標�鍵選擇�版�的��表�的「排列順序」��，可以選擇

�圖�版「置頂」、「向��層」、「向下�層」與「置底」來變換圖層�下的擺放順序。

i. 指�為相�/�相�圖片：本項目當選擇了 2 張以�的�圖�版�（使用鼠標左鍵點選

第�張後，要增加 2、3...更多張�圖�版�，請按住 Ctr l 鍵後再用鼠標左鍵點選第 2、

3...張），然後點選本項目，就可以將�些選�的�圖�版指�為使用相�或�相�的圖

片。

j. 對齊：當選擇了多張�圖�版，本項目���可以「左對齊」、「水平居�」、「�對

齊」、「�對齊」、「垂直居�」與「 下對齊」做對齊的動作。

「指定為相同/不相同圖片」與「對齊」這兩項功能調整，則需選擇 2 張以上的小圖樣版，才能進

行編輯。（如下圖所示）

‧ 相同圖片�小圖樣版圖片上的數字一樣。

‧ 不相同圖片�小圖樣版圖片上的數字不一樣。
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E. ��畫面放大��，當拍照�可以調整鏡頭檢測到的

畫面大�，以進行拍攝。

F. 本項目為搭配 SmartLogo�� ��辨��統，才可啟用

��追蹤��。選擇的項目如�表所列。

G. 大頭貼排版�式選擇區，點選本圖標即可開啟選擇或

手動編輯大頭貼的組合�式。

H. 本區依序可以選擇照相、大頭貼與表情符號三種�

�。

I. 點擊  開始拍照並作成大頭貼圖案文件，所創建的文件會放置在圖�的 B 區以�瀏覽/編

輯。

項目  說明

 �般模式（��）��））

 追蹤��：固�兩倍�碼變焦�碼變焦變焦

  追蹤��：動態變焦，��在
畫面�的大�是固�的

2.4◇照相功能照相功能功能

k. 背�圖片：��用戶選擇電腦�的�張照片或圖片，來當作背�圖案。

l. 背�顏色：選擇後開啟色盤，��基本色彩和���色彩�盤，可以點選顏色來當作畫面的

底色。

m. 刪除：若�想使用該�圖�版，點選該�版後再點選「刪除」，即可將�版刪除。

完成編輯的大頭貼�式則呈現如編輯畫面�的 q 區所示，若�想�存或要重新編輯，則可

以點選畫面�邊的第�項「全部清除」（編輯畫面�的 �� 處）；若要�存，則點選第二項「�

存」（編輯畫面�的 o 處）以進行�存文件；而第三項「加載」（編輯畫面�的 � 處）則��

用戶開啟原�已創建的大頭貼�式做編輯。完成編輯後�存，即可於前面圖標（1）介紹的�

式庫�找到剛剛創建的大頭貼圖案。

當�完成大頭貼的����式創建後，就可以繼續回到主畫面進行照相後創建大頭貼圖

案。

1.  選��兩張�字��的�圖�版，點

選「指�為相�圖片」。

2.  �圖�版圖片�的�字會變成��

的。
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2.4.3 使用表情符號功能
本��可��用戶設計�張會動的表情符號�圖，使用方式為選擇 G 的外框圖案後，點擊

下方的「捕獲圖片」（I）按鍵，��為左�方顯示的連拍 5 張圖（A），完成後會於畫面�顯

示�張�圖（如下頁圖標之示範 2 所示），讓用戶可以貼在畫面�，搭配前述的拍照��做�

�照片的拍攝。以下為各區項目的介紹。

A. 攝像頭鏡頭所拍攝到的畫面顯示區，畫面�邊為根據所選擇的�式，顯示會連拍多少張照

片。

B. 使用拍照��所拍到的照片文件，會存放在此區以�瀏覽。

C. 從此處選擇拍照��開啟，再點選 H 區的第三�圖標 「表情符號」��。

D. 使用表情符號�，可以進行��列的設置，由左至�依序說明如下。

 ‧ 快照模式：本項��可��拍攝��用「���」與「�像」拍攝模式。

 ‧ 閃光：以模擬閃光燈的方式，

在拍照���會有閃光燈的�

果，��為「關�」，有「啟

用」與「關�」兩種�選擇。

 ‧ 明 亮 度 ： 本 � � � � 為

「 1 2 � 」 ， 設 置 值 越 高 

( h igh )，則拍攝畫面亮度越

高；設置值越低（ low )，則拍攝畫面亮度越低。

 

A

B

C

F

E
D

I

H

G
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 ‧ 對比度：本����為「65」，設置值越高（ high )，則拍攝畫面對比度越高；設置值越

低（ low )，則拍攝畫面對比度越低。

 ‧ 配件：本項��為「��」��配件。本����� SmartLogo�� ��辨�軟件，才�在

�部正面搭配��的配件��。而選擇�些��應用在�部表情�，再搭配本項��變成

有趣的�略圖。

 ‧ �濾：本項的��為「��」���濾��顯示，此����選擇各種色調、彩度或者是

馬賽克�多�的畫面顯示�濾��，然後再搭配本��，即可變成套有�濾的畫面以進行

截�。

 ‧設置：� 2.2 �����的「設置」說明。

E. ��畫面放大��，當拍照�可以調整鏡頭檢測到的

畫面大�，以進行拍攝。

F. 本項目為搭配 SmartLogo�� ��辨��統，才可啟用

��追蹤��。選擇的項目如�表所列。

G. 表情符號圖框�式選擇區，點選本圖標即可開啟選擇

欲創建的�圖圖框�式。

H. 本區由�至下可選擇照相、大頭貼與表情符號三種��。

I. 點擊  開始連拍並作成動態的表情符號圖案（可以�意轉動�部讓鏡頭抓����部畫

面），完成創建的�圖案會顯示成光標狀態，且模式會�動切回至第�項的「捕獲圖片」模

式，讓用戶透�鼠標移動放置於畫面�想放置的位置�。當放��之後，再次點擊 （捕獲

圖片）鍵，則將此畫面拍成照片文件，並存放於 B 區以�瀏覽/編輯。

示範 1： 從左方點選開啟圖框�式，並點

選所要的圖標外框。圖標外框。外框。

示範 2： 按「捕獲圖片」按鍵完成連拍照片

截�後，即可在畫面�看到�創建創建

的動態�略圖。�略圖。。

項目  說明

 �般模式（��）��））

 追蹤��：固�兩倍�碼變焦�碼變焦變焦

  追蹤��：動態變焦，��在
畫面�的大�是固�的

2.4◇照相功能照相功能功能



第二章�LifeFrame3 功能二章�LifeFrame3 功能章�LifeFrame3 功能功能

1�

2.5 音頻功能

本����三種音�格式�用戶做音��的選擇，當要進行錄製�段對話或者是聲音�，

請點擊主畫面 C 區�的  圖標，以開啟本��。

A

B

C

F

E
D

A. 本���會顯示攝像頭拍攝的畫面，僅為搭配麥克風進行音�使用。

B. 使用音���所錄製的聲音文件，會存放在此區以�瀏覽。

C. 從此處選擇開啟音���。

D. 使用音����，可以進行��列的設置，由左至�依序說明如下。

 ‧ 計�器：音�前的倒���，��為「關�」，可選擇的��有「5 �」與「1� �」，

當�選擇��，並點擊開始音�，則會顯

示倒���，��倒�完之後即開始音

�。

 ‧ 音 � 文 件 類 型 ： � � 的 聲 音 格 式 為

「��A」。��「��A」、「�A�」

與「A�I」三種聲音文件格式�音��選

擇。

 ‧ ��A 質量：當�選擇音�的文件格式為「��A 」�，本項目才會顯示，�� 4� 

����、64 ����、96 ���� 與 128 ���� 聲音質量�選擇。

 ‧設置：� 2.2 �����的「設置」說明。

E. 為音量大�調整桿，��音��調整音量大�。

F. 點擊  開始音�，點擊 ■ 停止音�，所錄製的聲音文件會放置在圖�的 B 區以�瀏覽。
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2.6 瀏覽功能

當�要瀏覽「��」、「監控」、「圖片」、「音�」�些��所截�並存放的圖像/聲音

相關文件，可以點選主畫面左下方的  圖標開啟「瀏覽」��，並可進�步做照片編輯。

A

C

F

E
D

H

G

A. 點選欲瀏覽的文件則會顯示於本畫面�，而若是選擇 B 區的「音�」，則�會有��照片

/影片預覽的畫面顯示。

B. 點選�面的�略圖以開啟該類別項目進行文件瀏覽。由左至�依序為「圖片」、「大頭

貼」、「��」、「��」、「音�」與「監控」。��」、「��」、「音�」與「監控」。」、「��」、「音�」與「監控」。

C. 從此處開啟瀏覽��。

D. 編輯��列，由左至�依序說明如下。

 ‧ �濾：本項��為「關�」���濾��顯示，此�����選擇各種色調、彩度或者是

馬賽克�多�的畫面顯示�濾��。

 ‧ 幀：本項目��為「��」��前�像框顯示，此�����選擇多�的前�像框，當�

選擇後就會在畫面前�顯示該像框。

 ‧ 畫筆大�：本項目為��使用畫筆在照片�畫畫。��為「1」，可選擇「1」、「2」、

「4」、「8」��種��粗細的畫筆。

 ‧ 標記：本項目��為「��」選擇��標記。標記的���有許多可愛的圖案，點選�所

喜愛的圖案後，就可以像印章��將該圖案印到相片�。

 ‧ 顏色：本項目的��為「黑色」，可以依用戶喜��來點選畫筆所使用的顏色。而除了改變

畫筆顏色外，也會應用到單色的印章���（即有色彩的印章�會變色，但是單色的印章

則會隨著本項目所選擇的顏色而改變）。

B

2.6◇瀏覽功能



第二章�LifeFrame3 功能二章�LifeFrame3 功能章�LifeFrame3 功能功能

1�

 ‧ 魔筆：本項目��為「��」選擇

��魔筆。與印章的用法很類似，

當點選想要印�的魔筆�式後，使

用鼠標按左鍵在相片�滑動，就會

印�連續的�式，可用以編輯��

的相片花邊。

 ‧ 設置：� 2.2 �����的「設

置」說明，而點選「音�」�項瀏

覽���，在此��列�僅會顯示

本項目。

E. 為播放�的背�音量大�調整。

F. 本區的��由左至�為「描述」（�

�輸入文字敘述於文件�）、「另存為」、「�印」、「電子郵件」與「幻燈放映」。搭配 

B 區的��而��如�表所列的��

選擇。

G. 本區為瀏覽動態文件�的播放選擇，

僅於使用「��」與「音�」�兩�

項目�才有作用。

H. 點擊  播放下��項目，點擊 I 則

轉到最後��項目。點擊  則回播

前�項目，點擊 I  則轉到第��項

目。

�� 照片 大頭貼 �� 影片 聲音 監控

描述 � � � �

另存新檔 � � � �

�印 � � � �

郵寄選�項目 � � � � � �

幻燈放映 � � � � � �
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2.6.1 幻燈放映介紹
當選擇畫面�下角的「幻燈放映」���（如�圖），瀏覽的

方式會切換成幻燈片放映模式，進行播放�前所創建的圖片/��

/音�文件。��以照片播放為示範，進入幻燈片播放��，可看

到畫面下方的��鍵，分述如下：

 a. 轉到起始頁面：回到瀏覽照片的第�張。

 �.  前�圖片：回到目前正在瀏覽照片

的��張。

 c.  開始播放/暫停：點擊此按鍵即開

始播放或暫停。

 d.  下�圖片：繼續到目前正在瀏覽照

片的下�張。

 e.  轉到結束頁面：前進到正在瀏覽照

片的最後�張。

 f.  切換目錄：每按�下就會依序從

「圖片」、「大頭貼」、「��」��」」

�放映�前已經創建的照片文件。

a � c d e

f g

h i

j

 g.  切換��：如�圖所示，可將幻燈

放映畫面轉換成另�種瀏覽�果。

 h.  描述：點擊後可以關�或開啟顯示

在照片�下角的描述文字。

 i.  速度：點擊後可以增快幻燈片播放

的速度（��三段��播放速度�

切換）。

 j.  循環播放：點擊後可以切換�用單

次播放或循環播放。

 當點選本��列��方的「�」，即

離開幻燈片播放��。

2.6◇瀏覽功能瀏覽功能功能

若正在瀏覽的為「視頻」、「音頻」

或「監控」的文件，仍可以點選「幻

燈放映」直接切換至放映「圖片」、「大頭

貼」、「��」中已經��的照片文件。��」中已經��的照片文件。」中已經��的照片文件。
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畫面下方的��列，由左至�為「快照模式」與「設

置」，��說明如下。

 ‧ 快照模式：��為「���」，��「���」、「�

像」、「低速快門」與「���」模式�選擇。

 ‧設置：� 2.1 �����的「設置」說明。

2.7.1 人臉選美競賽����
點選本��後進入��主畫面，��1對1或多對��後進入��主畫面，��1對1或多對後進入��主畫面，��1對1或多對��主畫面，��1對1或多對主畫面，��1對1或多對

多的��比對選美競賽��，選擇競賽的方式後，就��，選擇競賽的方式後，就，選擇競賽的方式後，就

可以點選拍攝鏡頭前的��來進行選美競賽的評比。

按畫面左下角的「��步」按鍵，可以回到��的主��的主的主

畫面。

1. 點選第�項後，選擇單對單或多對多��選美競

賽。示範�選擇第二項多對多競賽來進行比對評

分。

2.7 ��功能��功能功能

搭配��辨���，Lifeframe3 ��三

����，從畫面左下方，點選��，從畫面左下方，點選，從畫面左下方，點選  來玩�

些��。在主畫面�顯示��的選擇，由左��。在主畫面�顯示��的選擇，由左。在主畫面�顯示��的選擇，由左��的選擇，由左的選擇，由左

至�分別為��選美競賽、夫妻�配對與對

稱�相似度評比的��。��。。

透過人臉辨識系統，當選則第一項單對單時，即使一張畫面中截取到兩個以上的人臉，��會以人��會以人會以人

臉最大的那一位進行計分；若是多對多所截取到的多張人臉，則會以每張臉的平均值來評分。
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2. 選擇第二項多對多競賽進入。 3. 點擊相機圖案拍攝攝像頭前的��畫

面。

4. 繼續拍攝第二張之後，確�所要的畫面

後，讓辨��統進行評比出冠軍。可

繼續點選畫面�下角的 → 圖標到下�

步。

5. 選擇左側可愛的圖框，並點選旁邊的軟

盤圖案進行�存文件，即可使用電子郵

件或�印機�印��做傳送/輸出。

2.7◇��功能��功能功能
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1. 點擊畫面 1 的「捕獲圖片」��，進

行拍攝��。��的再以相�的方式，

拍攝畫面 2 的��。（也可點選「捕

獲圖片」旁邊的開啟文件來選擇已經拍

攝�的照片）

2. 進行��配對與評分，若想重新然後���配對與評分，若想重新然後�配對與評分，若想重新然後�

次，請點選畫面�央的「重玩��」按��」按」按

鍵。也可繼續點選畫面�下角的 → 圖

標到下�步。

3. 選擇左側可愛的圖框，並點選旁邊的軟盤圖

案進行�存文件，即可使用電子郵件或�印

機�印��做傳送/輸出。

2.7.2 夫妻臉配對����
點選本��後進入，點擊後就可以進行拍攝鏡頭��後進入，點擊後就可以進行拍攝鏡頭後進入，點擊後就可以進行拍攝鏡頭

前面的��來進行配對��。按畫面左下角的「����。按畫面左下角的「��。按畫面左下角的「��

步」按鍵，就可以回到��主畫面。��主畫面。主畫面。

進入本項目，可依照以下的方式進行配對��：��：：



��

2.7.3 對稱臉相似度評比����
點選��後進入，就可以看到如下圖的三�畫��後進入，就可以看到如下圖的三�畫後進入，就可以看到如下圖的三�畫

面，��用戶進行截�左與��的對稱畫面，來與原用戶進行截�左與��的對稱畫面，來與原進行截�左與��的對稱畫面，來與原

本的��做相似度比對評分。按畫面左下角的「��

步」按鍵，就可以回到��主畫面。��主畫面。主畫面。

進入本項目，可依照以下的方式進行相似度評比

��：：

1. 透������的�間�來��，左下�����的�間�來��，左下���的�間�來��，左下

圖為左半部�的對稱，而�下圖為�半

部�的對稱，點擊�央的點擊�央的�央的拍攝鍵後，截

�比對的畫面（包含原本的��畫面共

三�）。

2. 進行��左�半邊�對稱與原本��的��左�半邊�對稱與原本��的左�半邊�對稱與原本��的

比對評分。若想重新然後�次，請點選然後�次，請點選�次，請點選

畫面�所圈的「重玩��」按鍵。也可��」按鍵。也可」按鍵。也可

繼續點選畫面�下角的軟盤圖標將此畫軟盤圖標將此畫將此畫

面�存。�存。。

2.7◇��功能��功能功能


