
RS500A-E10-PS4 更新 BMC 韧体到 2.2.5 版本 
 
注意:在更新 BMC 2.2 之前,请务必要确认目前在机器上所使用的 BMC 版本至少需要为

版本为 1.15，若您已经更新至版本 1.15，请跳到步骤 6，若您已经更新至版本 2.0 或以

上，您可以在 DOS 环境下或是透过 WEBGUI 进行更新。 
 
 
BMC 韧体 1.15 版本 的下载连结:： 

https://dlcdnets.asus.com/pub/ASUS/server/RS500A-

10/BIOS&FW/ASMB9_FW1152_RS500A-E10-PS4.zip 

 

BMC 韧体 2.2.5 版本 的下载连结: 
https://dlcdnets.asus.com/pub/ASUS/server/RS500A-
10/BIOS&FW/ASMB9_FW2025_RS500A-E10-PS4.zip 
 

步骤 1: 在 DOS 环境下更新 BMC 韧体，将 BMC F/W 1.15 和 2.2 版本解压缩后将资料夹

放入 USB Flash ROM 装置。您可以先重命名档案。(例如：BMC firmware 1.15 和 BMC 

firmware 2.2)您可以设定此 USB Flash ROM 为第一优先开机或在 POST 画面按 Hot 

key”F8” 进入 USB Flash ROM 装置。(您必须要先为此 USB Flash ROM 制作 DOS 开机功能) 

 
步骤 2：输入 dir 以显示 USB Flash ROM 装置中的档案。 

 

步骤 3：输入 flash2 并按进入执行 flash2。  
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步骤 4: 等待韧体映像档刷新。完成所有韧体映像档刷新后，请等待约 70 秒以初
始化档案。



步骤 5: 重新启动系统，您可以在 BIOS 主选单的 Server Mgmt 中检查 BMC 韧体版

本。 BMC 韧体版本为 1.15。 



步骤 6: 重新启动系统，然后再次按 Hot key “F8” 由 USB Flash ROM 开机。 

 

步骤 7：输入 dir 并按 enter 以显示 USB Flash ROM 装置中的档案。 

 

步骤 8：输入 flash3 并按 enter 执行 flash3。 

 

  



 

步骤 9：等待韧体映像档刷新。完成所有韧体映像档刷新后，请等待约 70 秒以初

始化档案。 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

步骤 10: 重新启动系统，您可以在 BIOS 主选单的 Server Mgmt 中检查 BMC 韧体版本。 

BMC 韧体版本为 2.2.5。 



 
Q：为什么我更新 BMC 到版本 2.0 开机会等待更久时间，这是正常现象吗？ 

 

A：BMC 版本 2.0 开始支持 Redfish 功能，主要是 BIOS 需要将信息转移到 BMC，所以

会需要一些数据转换格式和传递时间。这现象华硕已经发现此问题，同步积极和 AMI

讨论解决(与 AMI 的 Core base 有关) ，我们预计在下一个版本的 BMC 版本，将改进这

个情况。原则上，Redfish 全功能不被影响，实际的效能也符合华硕的预计标准，请客

户可以放心使用。 

 

P.S. 

1. 经过实际的开机时间，约会有 5〜7 分钟的等待时间，时间的长短也会与在机 

器内所安装的装置多寡有直接关系。 

2. 您也可以尝试在 BIOS 选单内关闭 Network stack 功能(暂时关闭)，暂时中断此功能，

在开机时也会先忽略此数据转移机制，就不会此等待时间的现象。 


